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LLAMADOS AL REINO 
Kit Digital de Prueba 

Primera Misión 
Versión gratuita para imprimir, recortar y aprender a jugar. 

 

Este kit fue creado para que puedas conocer la dinámica básica de Llamados al Reino, un 
juego de cartas católico inspirado en santos, virtudes cristianas, elementos espirituales, 
advocaciones marianas y cartas especiales. 

La Primera Misión es una versión de prueba para jugar desde casa antes del lanzamiento 
físico de la Primera Edición. 

 

CONTENIDO DEL KIT 

Este kit incluye: 

 24 cartas de santos 

 2 cartas de elemento 

 1 carta plateada mariana 

 1 carta dorada 

 Guía rápida de juego 

Nota: Este kit es una versión gratuita de prueba y no sustituye la edición física oficial de 
colección. 

 

OBJETIVO DEL JUEGO 

El objetivo es ganar rondas y acumular Puntos de Gracia. 

Para esta versión de prueba recomendamos jugar hasta llegar a: 10 PUNTOS DE GRACIA 

Gana el primer jugador que alcance la meta acordada. 

 

PREPARACIÓN DE LA PARTIDA 

1. Imprime y recorta las cartas del kit. 

2. Separa las cartas de santos y las cartas de elemento. 

3. Baraja las cartas de santos, la plateada y la dorada para formar un mazo común. 

4. Coloca las dos cartas de elemento aparte. 
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5. Cada jugador toma 3 cartas de santo en mano. 

6. Ten a la mano un dado normal de 6 caras. 

7. Decide si la primera ronda inicia en modalidad Mayor o Menor. 

8. Después de cada ronda, la modalidad se alterna. 

Para esta versión de prueba se recomienda jugar con mazo común, para que todos los 
jugadores tengan las mismas oportunidades. 

 

DADO DE VIRTUDES 

Para jugar se utiliza un dado normal de 6 caras. 

Cada número representa una virtud: 

1 — Misión 
2 — Oración 
3 — Espiritualidad 
4 — Servicio 
5 — Amor 
6 — Fidelidad 

La virtud que salga será la que se compare durante esa ronda. 

Ejemplo: 
Si el dado cae en 1, la virtud de la ronda será Misión. Todos los jugadores compararán 
únicamente el valor de Misión de sus cartas. 

 

MAYOR Y MENOR 

Antes de iniciar la partida, los jugadores deciden si la primera ronda comienza en 
modalidad Mayor o Menor. 

Después, la modalidad se alterna automáticamente. 

Ejemplo: 

Ronda 1: Mayor 
Ronda 2: Menor 
Ronda 3: Mayor 
Ronda 4: Menor 

En una ronda Mayor, gana el valor más alto. 
En una ronda Menor, gana el valor más bajo. 

Cada jugador toma 3 cartas del mazo común en mano.
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Esto permite que cada carta tenga su momento, recordando que en el Reino de Dios 
también la humildad, la pequeñez y la sencillez tienen un valor especial. 

 

CÓMO SE JUEGA UNA RONDA 

1. Se lanza el dado. 

2. Se anuncia la virtud de la ronda. 

3. Cada jugador elige 1 carta de santo de su mano. 

4. La coloca boca abajo. 

5. Si desea usar una carta de elemento, también la coloca boca abajo junto a su 
carta principal. 

6. Todos revelan sus cartas al mismo tiempo. 

7. Se aplica el efecto del elemento, si alguien usó uno. 

8. Se compara la virtud indicada por el dado. 

9. Gana quien tenga el mejor resultado según la modalidad Mayor o Menor. 

10. El ganador obtiene 1 Punto de Gracia. 

11. Las cartas usadas se envían al descarte. 

12. Cada jugador repone su mano para volver a tener 3 cartas. 

 

TIPOS DE CARTAS 

Cartas de Santos 

Son la base del juego. Tienen valores del 1 al 100 en seis virtudes: Misión, Oración, 
Espiritualidad, Servicio, Amor y Fidelidad. 

Estos valores son simbólicos y forman parte de la dinámica del juego. No significan que un 
santo sea más importante, más santo o mejor que otro. 

 

Cartas de Elemento 

Son apoyos espirituales que pueden cambiar una ronda. 

Se juegan boca abajo junto a la carta principal y se revelan al mismo tiempo. 

En este kit se incluyen 2 cartas de elemento. 
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Rosario 
Efecto: suma +5 a Oración en esta ronda. 
Sinergia: si se usa junto a una carta plateada mariana y ganas la ronda, obtienes +1 
Punto de Gracia adicional. 

Crucifijo 
Efecto: suma +5 a Fidelidad en esta ronda. 
Sinergia: sin sinergia. 

 

Carta Plateada Mariana 

Representa una advocación de la Virgen María. 

No tiene valores numéricos y no se compara por virtud. 

Dentro del juego, una Carta Plateada vence a cualquier Carta de Santo, pero queda por 
debajo de una Carta Dorada. 

María siempre nos conduce a Cristo. 

 

Carta Dorada 

Está dedicada exclusivamente a Dios. 

No tiene valores numéricos y no se compara por virtud. 

Dentro del juego, una Carta Dorada vence a todas las demás cartas. 

Las Cartas Doradas no asignan valores a Dios. Representan que Dios es el centro del Reino 
y la fuente de toda gracia. 

 

VÍNCULOS 

Algunas cartas tienen una relación especial con otras cartas. 

Si juegas una carta y tienes disponible su vínculo, puedes mostrarlo para obtener: 

+1 PUNTO DE GRACIA ADICIONAL 

El vínculo no hace que ganes automáticamente la ronda. La carta principal sigue 
compitiendo normalmente por la virtud indicada por el dado. 

Ejemplo: 
Si juegas a San Lázaro de Betania y tienes a Santa Marta de Betania, puedes activar su 
vínculo y ganar 1 Punto de Gracia adicional. 
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TRIPLE BANDERA 

La Triple Bandera es una sinergia especial. 

Se activa cuando logras reunir 3 cartas con la misma bandera. 

Si completas una Triple Bandera, puedes obtener: 

+1 PUNTO DE GRACIA ADICIONAL 

La Triple Bandera no hace que ganes automáticamente la ronda. Solo añade una 
bonificación estratégica. 

Esta mecánica recuerda que la Iglesia es universal y que la santidad ha florecido en muchos 
pueblos y naciones. 

 

PUNTOS DE GRACIA 

Puedes ganar Puntos de Gracia de distintas formas: 

Ganar una ronda: 
+1 Punto de Gracia 

Activar un vínculo: 
+1 Punto de Gracia adicional 

Activar Triple Bandera: 
+1 Punto de Gracia adicional 

Activar una sinergia especial: 
Según lo indique la carta o la regla correspondiente 

Para este kit de prueba se recomienda jugar hasta llegar a 10 Puntos de Gracia. 

 

INSTRUCCIONES DE IMPRESIÓN 

1. Imprime las cartas en tamaño carta. 

2. Usa papel opalina, cartulina ligera o papel grueso si es posible. 

3. Recorta las cartas siguiendo las líneas marcadas. 

4. Puedes enfundarlas o pegarlas sobre cartulina para mayor resistencia. 

5. Usa un dado normal de 6 caras. 

Este kit está diseñado para prueba casera y no sustituye la versión física oficial de 
colección. 
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PRIMERA PARTIDA SUGERIDA 

Para tu primera partida, recomendamos: 

 2 jugadores 

 3 cartas en mano por jugador 

 Meta: 10 Puntos de Gracia 

 Mazo común de santos 

 Máximo 1 elemento por ronda 

 Alternar Mayor y Menor en cada ronda 

Empieza con lo básico: dado, virtud, carta boca abajo, revelación y Puntos de Gracia. 

Después puedes añadir vínculos, Triple Bandera y cartas especiales. 

 

NOTA CATEQUÉTICA 

Llamados al Reino es un juego catequético y familiar. 

Las puntuaciones, efectos y jerarquías forman parte de una dinámica de juego. No buscan 
medir la santidad ni comparar el valor espiritual de los santos. 

Cada santo vivió el Evangelio de una forma única. 

La meta no es decidir quién es “más santo”, sino descubrir cómo cada uno respondió al 
llamado de Dios. 

Dios es el centro del Reino. María siempre nos conduce a Cristo. Los santos nos muestran 
que la santidad también es una vocación para nosotros. 

 

La Primera Edición física de Llamados al Reino está en camino. 

Muy pronto podrás conocer más cartas, sobres, reglas y cartas especiales. 

Síguenos para ver nuevas cartas reveladas, avances de producción y noticias del 
lanzamiento. 

Instagram: 
@llamadosalreino 
@catholicinkstudio 

Web: www.llamadosalreino.com  

Gracias por jugar, aprender y caminar con nosotros hacia el Reino. 

Mazo común de cartas principales
















