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Prefazione 

 

 

Benvenuti ne "La cassetta degli strumenti dell'insegnante", 

un manuale pratico e ispiratore pensato per accompagnarvi 

nell'entusiasmante viaggio verso una didattica potenziata 

dall'Intelligenza Artificiale (IA). Il titolo non è casuale: questa 

non è una disquisizione teorica sull'IA nell'educazione, bensì una 

vera e propria cassetta degli attrezzi digitale, ricca di strumenti 

concreti, strategie operative e idee innovative da applicare 

immediatamente in classe. Proprio come un artigiano esperto 

apre la sua cassetta per trovare l'utensile giusto per ogni sfida, 

questo libro vi offre un set completo di risorse digitali per 

affrontare le sfide educative del presente e costruire la scuola del 

futuro. 

 

In un'epoca in cui la tecnologia permea ogni aspetto della 

nostra vita, l'educazione non può rimanere ancorata a 

metodologie obsolete. I nostri studenti sono nativi digitali, 

immersi in un mondo di stimoli visivi e sonori, abituati a 

interagire con la tecnologia in modo intuitivo e dinamico. Per 

catturare la loro attenzione, per motivarli all'apprendimento e 

per prepararli alle competenze del XXI secolo, è fondamentale 
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integrare strumenti didattici moderni e coinvolgenti. Ed è qui 

che l'IA si rivela un alleato prezioso, non come sostituto 

dell'insegnante, ma come potenziatore delle sue capacità, come 

amplificatore della sua creatività didattica. 

 

Questo libro non vi trasformerà in esperti di 

programmazione o scienziati informatici. Il nostro obiettivo è 

molto più pratico e immediato: fornirvi le competenze 

necessarie per utilizzare strumenti IA accessibili e intuitivi, 

capaci di trasformare la vostra didattica in modo sorprendente. 

Attraverso sei incontri formativi, strutturati come capitoli di 

questo manuale, esploreremo un ventaglio di possibilità 

concrete per integrare l'IA in diverse aree dell'insegnamento e 

dell'apprendimento. 

 

Il primo incontro vi introdurrà al mondo dei contenuti 

audio-visivi immediati, guidandovi nella creazione di podcast e 

infografiche con l'ausilio di piattaforme IA come NotebookLM 

e Napkin AI. Scoprirete come trasformare testi, appunti e idee 

in podcast coinvolgenti per la flipped classroom, il ripasso o 

l'approfondimento, e come sintetizzare informazioni complesse 

in infografiche visivamente accattivanti e facilmente 

memorizzabili. 

 

Il secondo incontro vi aprirà le porte della gamification e 
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delle verifiche interattive, svelandovi come rendere 

l'apprendimento un gioco stimolante e le verifiche 

un'opportunità di crescita. Esploreremo piattaforme come 

Quizizz, Genially e Brisk Teaching per creare quiz gamificati, 

giochi educativi, escape room digitali e rubriche di valutazione 

interattive, trasformando l'aula in un ambiente di 

apprendimento dinamico e partecipativo. 

 

Il terzo incontro vi condurrà alla scoperta degli eBook 

interattivi con Book Creator, uno strumento potente per dare 

voce digitale ai contenuti didattici e per incentivare la 

produzione autonoma di materiali da parte degli studenti. 

Imparerete a creare eBook multimediali e interattivi, integrando 

audio, video, quiz e link, trasformando il libro in un'esperienza 

di apprendimento dinamica e personalizzabile. 

 

Il quarto incontro sarà dedicato alle presentazioni creative e 

alle mappe concettuali potenziate dall'IA. Esploreremo 

strumenti come Presentation.AI, Canva, Markmap, Mylens.ai, 

FunBlocks e Miro.ai per creare presentazioni che raccontano 

storie, mappe concettuali dinamiche e collaborative, 

visualizzando la conoscenza in modo intuitivo e coinvolgente. 

 

Il quinto incontro vi aprirà le porte del mondo video e 

musicale, introducendovi alla creazione di video educativi e 
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canzoni didattiche con l'IA. Scoprirete come utilizzare 

piattaforme come Vidnoz AI e SongGeneration AI per creare 

video con avatar parlanti, spiegazioni animate e canzoni 

didattiche personalizzate, rendendo l'apprendimento 

un'esperienza multisensoriale e memorabile. 

 

Infine, il sesto incontro vi condurrà nel regno della 

narrazione digitale con storyboard, fumetti e animazioni. 

Esploreremo piattaforme come Pixton, Storyboard That e 

Canva per creare storyboard per la pianificazione didattica, 

fumetti educativi personalizzati e animazioni semplici e 

accattivanti, potenziando la creatività degli studenti e rendendo 

l'apprendimento un'avventura narrativa coinvolgente. 

 

Ogni capitolo di questo libro è concepito come un modulo 

pratico e autonomo, con obiettivi chiari, contenuti mirati e 

attività concrete da sperimentare in classe. Non troverete lunghe 

dissertazioni teoriche o tecnicismi incomprensibili, ma una guida 

passo-passo, ricca di esempi, suggerimenti e consigli operativi, 

per iniziare subito a utilizzare l'IA nella vostra didattica. 

 

Questo libro è rivolto a tutti gli insegnanti, di ogni ordine e 

grado, di ogni disciplina, che desiderano innovare la propria 

pratica didattica e abbracciare le opportunità offerte dall'IA. 

Non importa se siete alle prime armi con la tecnologia o se siete 
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già esperti digitali: "La cassetta degli strumenti dell'insegnante" è 

pensata per essere accessibile e utile a tutti, fornendo strumenti 

e strategie adatte a diversi livelli di competenza e a diversi 

contesti educativi. 

 

L'IA non è una minaccia per il ruolo dell'insegnante, ma 

un'opportunità straordinaria per potenziarlo, per renderlo più 

efficace, più creativo, più personalizzato. Con questo libro, vi 

invitiamo ad aprire la vostra cassetta degli strumenti, a esplorare 

le potenzialità dell'IA, a sperimentare nuove metodologie 

didattiche e a costruire insieme la scuola del futuro, una scuola 

più coinvolgente, più inclusiva e più orientata al successo di ogni 

studente. Iniziate il viaggio, aprite la cassetta, e liberate la vostra 

creatività didattica!                                                

                                               Emanuele Andrisani 

                                                                    Docente e formatore 
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Capitolo 1 

 

Creare Podcast e Infografiche con l'IA: Potenziare 

la Didattica con Contenuti Audio-Visivi Immediati  

Il panorama educativo odierno richiede un approccio dinamico 

e al passo con i tempi, dove la teoria si fonde con la pratica in modo 

fluido e immediato. Podcast e infografiche, strumenti comunicativi 

potenti e versatili, si rivelano alleati preziosi per gli insegnanti che 

desiderano catturare l'attenzione degli studenti e rendere 

l'apprendimento più efficace e coinvolgente. L'Intelligenza 

Artificiale (IA) non è più un concetto futuristico distante dalla realtà 

scolastica, ma uno strumento concreto che può trasformare il 

modo in cui prepariamo le lezioni, presentiamo i contenuti e 

interagiamo con gli studenti. 

Questo primo incontro si concentra sull'aspetto pratico 

dell'utilizzo dell'IA per creare podcast e infografiche. Non ci 

limiteremo a descrivere le potenzialità di NotebookLM e Napkin 

AI, ma esploreremo come integrare questi strumenti nella didattica 

quotidiana, fornendo esempi concreti e suggerimenti operativi per 

un'applicazione immediata in classe. L'obiettivo è fornire agli 
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insegnanti le competenze necessarie per sfruttare appieno il 

potenziale dell'IA nella creazione di materiali didattici innovativi e 

di grande impatto, trasformando le sfide dell'educazione digitale in 

opportunità di crescita e miglioramento. 

 

NotebookLM: Dalla Teoria alla Pratica – Podcast 

Didattici Efficaci e Accessibili 

NotebookLM non è solo un software, ma un vero e proprio 

assistente didattico basato sull'IA, progettato per semplificare e 

potenziare la creazione di contenuti educativi. La sua forza risiede 

nella capacità di trasformare idee, testi e appunti in materiali 

didattici pronti all'uso, con un focus particolare sulla produzione di 

podcast coinvolgenti e informativi. Ma come possiamo tradurre 

concretamente queste potenzialità in pratica didattica? 

 

Applicazioni Pratiche di NotebookLM in Classe: 

• Lezioni Podcast per la Flipped Classroom: Immaginate di 

poter preparare brevi podcast esplicativi da assegnare agli studenti 

come preparazione alla lezione in classe. NotebookLM vi aiuta a 

sintetizzare i concetti chiave, a strutturare il discorso e a creare uno 

script efficace. Potete registrare la vostra voce direttamente sulla 

piattaforma, aggiungendo musica di sottofondo o effetti sonori per 

rendere il podcast più dinamico. Gli studenti ascolteranno il 

podcast a casa, arrivando in classe preparati e pronti per attività 

pratiche, discussioni e approfondimenti. 

• Podcast di Ripasso e Recupero: Per consolidare 

l'apprendimento o per supportare gli studenti con difficoltà, create 
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podcast di ripasso che riassumono i punti chiave di un argomento. 

NotebookLM può analizzare gli appunti di lezione e generare 

automaticamente una scaletta per il podcast, evidenziando i 

concetti più importanti. Questi podcast possono essere resi 

disponibili online per consentire agli studenti di ripassare i 

contenuti in autonomia, in vista di verifiche o esami. 

• Podcast Narrativi per Stimolare l'Interesse: L'IA può 

aiutarvi a trasformare lezioni teoriche in narrazioni coinvolgenti. 

Utilizzate NotebookLM per sviluppare script per podcast che 

raccontano eventi storici come storie avvincenti, che spiegano 

concetti scientifici attraverso esempi concreti e aneddoti, o che 

presentano opere letterarie attraverso letture interpretative e analisi 

del contesto. Questi podcast narrativi cattureranno l'attenzione 

degli studenti e renderanno l'apprendimento più memorabile ed 

emozionante. 

• Podcast Accessibili per Tutti: NotebookLM può 

contribuire a rendere i contenuti didattici più accessibili. Create 

podcast per studenti con disturbi dell'apprendimento o difficoltà di 

lettura, offrendo un'alternativa all'apprendimento basato 

esclusivamente sul testo. I podcast possono essere utilizzati anche 

per studenti non italofoni, integrando spiegazioni audio in lingua 

madre o sottotitoli. 

 

Consigli Pratici per la Creazione di Podcast con 

NotebookLM: 

• Pianificate la Struttura: Prima di iniziare a registrare, 

definite chiaramente l'obiettivo del podcast e create una scaletta con 
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i punti chiave da trattare. NotebookLM può aiutarvi in questa fase, 

suggerendo una struttura logica e coerente. 

• Scrivete uno Script (o Punti Chiave): Anche se non dovete 

leggere parola per parola, avere uno script o dei punti chiave vi 

aiuterà a mantenere il focus e a non divagare. NotebookLM può 

generare uno script a partire dai vostri appunti o testi di riferimento. 

• Registrate in un Ambiente Silenzioso: La qualità audio è 

fondamentale per un podcast efficace. Scegliete un ambiente 

silenzioso e utilizzate un microfono di buona qualità (anche quello 

integrato nel computer può andare bene per iniziare). 

• Siate Naturali e Coinvolgenti: Parlate in modo chiaro e 

naturale, come se vi rivolgeste direttamente ai vostri studenti. 

Utilizzate un tono di voce espressivo e cercate di trasmettere 

entusiasmo per l'argomento. 

• Editate il Podcast: Dopo la registrazione, utilizzate gli 

strumenti di editing di NotebookLM (o software esterni gratuiti) 

per eliminare errori, silenzi eccessivi o rumori di fondo. Aggiungete 

musica di sottofondo o effetti sonori per rendere il podcast più 

accattivante. 

 

Napkin AI: Visualizzare l'Apprendimento con 

Infografiche Efficaci e Immediate 

Napkin AI si concentra sulla creazione di infografiche, 

strumenti visivi potenti per sintetizzare informazioni complesse in 

formati facilmente comprensibili e memorizzabili. Ma come 

possiamo integrare concretamente le infografiche nella didattica 

quotidiana? 
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Applicazioni Pratiche di Napkin AI in Classe: 

• Infografiche di Sintesi per Ogni Lezione: Al termine di 

ogni lezione, create rapidamente un'infografica riassuntiva con 

Napkin AI che evidenzi i concetti chiave, le parole chiave e le 

relazioni principali. Condividete l'infografica con gli studenti come 

strumento di ripasso immediato e come mappa concettuale visiva. 

• Infografiche per Presentare Dati e Statistiche: In discipline 

come matematica, scienze o geografia, le infografiche sono ideali 

per presentare dati statistici, grafici e tabelle in modo visivamente 

accattivante e facile da interpretare. Napkin AI vi aiuta a 

trasformare numeri e dati grezzi in visualizzazioni chiare e 

informative. 

• Infografiche per Spiegare Processi e Timeline: Visualizzate 

processi complessi (ciclo dell'acqua, fotosintesi, processo di 

produzione industriale) o timeline storiche (eventi della Seconda 

Guerra Mondiale, evoluzione della letteratura italiana) attraverso 

infografiche chiare e intuitive. Napkin AI offre modelli predefiniti 

e icone pertinenti per semplificare la creazione di questi materiali. 

• Infografiche Interattive per il Coinvolgimento: Create 

infografiche interattive con link, quiz o video integrati per rendere 

l'apprendimento più dinamico e coinvolgente. Queste infografiche 

possono essere utilizzate per attività di gruppo, per la flipped 

classroom o per lo studio autonomo. 

 

Consigli Pratici per la Creazione di Infografiche con 

Napkin AI: 
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• Definite l'Obiettivo e il Messaggio Chiave: Prima di iniziare 

a progettare, stabilite chiaramente cosa volete comunicare con 

l'infografica e qual è il messaggio principale che volete trasmettere. 

• Scegliete un Layout Chiaro e Ordinato: Utilizzate layout 

semplici e ordinati, con una gerarchia visiva chiara che guidi lo 

sguardo del lettore. Napkin AI offre modelli predefiniti che 

possono essere personalizzati. 

• Utilizzate Immagini e Icone Pertinenti: Le immagini e le 

icone sono fondamentali per rendere l'infografica visivamente 

accattivante e per facilitare la comprensione dei concetti. Napkin 

AI offre una libreria di icone e immagini, ma potete anche caricare 

le vostre. 

• Siate Sintetici e Concisi: Le infografiche devono essere 

sintetiche e concise. Utilizzate frasi brevi, parole chiave e simboli 

per comunicare le informazioni in modo rapido ed efficace. 

• Utilizzate Colori e Font Appropriati: Scegliete colori e font 

che siano piacevoli alla vista e che migliorino la leggibilità 

dell'infografica. Utilizzate colori contrastanti per evidenziare le 

informazioni importanti. 

 

 

 

 

2 
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Capitolo 2 

 

Gamification e Verifiche Interattive: Trasformare 

l'Apprendimento in un Gioco Coinvolgente  

Dopo aver esplorato come l'Intelligenza Artificiale (IA) può 

potenziare la creazione di contenuti audio-visivi con podcast e 

infografiche, questo secondo incontro si immerge nel mondo della 

gamification e delle verifiche interattive. In un contesto educativo 

sempre più orientato al coinvolgimento attivo degli studenti, la 

gamification emerge come una strategia didattica potente e 

versatile. Non si tratta semplicemente di "giocare in classe", ma di 

integrare elementi ludici e meccaniche di gioco all'interno delle 

attività di apprendimento, per aumentare la motivazione, la 

partecipazione e l'efficacia didattica. 

Le verifiche interattive, a loro volta, rappresentano 

un'evoluzione delle tradizionali forme di valutazione, 

trasformando il momento della verifica in un'esperienza dinamica 

e stimolante. Strumenti digitali come Quizizz, Genially e Brisk 

Teaching offrono agli insegnanti un ventaglio di possibilità per 

creare quiz gamificati, giochi educativi, escape room digitali e 

rubriche di valutazione interattive, rendendo l'apprendimento 

un'avventura entusiasmante e le verifiche un'opportunità di 

crescita. Questo capitolo si concentrerà sull'aspetto pratico 

dell'utilizzo di questi strumenti, fornendo esempi concreti e 
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suggerimenti operativi per integrare la gamification e le verifiche 

interattive nella didattica quotidiana. 

 

Quizizz: Gamificare il Ripasso e la Verifica Formativa in 

Modo Semplice e Divertente 

Quizizz è una piattaforma online intuitiva e versatile, 

specificamente progettata per la creazione e la somministrazione 

di quiz gamificati. La sua forza risiede nella semplicità d'uso e nelle 

numerose funzionalità che trasformano un semplice quiz in 

un'esperienza di apprendimento interattiva e divertente. Ma come 

possiamo utilizzare Quizizz in modo pratico ed efficace in classe? 

 

Applicazioni Pratiche di Quizizz in Classe: 

• Quiz di Ripasso Veloce e Coinvolgente: Utilizzate Quizizz 

per creare quiz di ripasso al termine di una lezione o di un'unità 

didattica. La piattaforma offre diverse tipologie di domande 

(scelta multipla, vero/falso, risposta breve, sondaggio) e permette 

di aggiungere immagini, audio e video per rendere i quiz più 

dinamici. Gli studenti partecipano in tempo reale, competendo in 

modo amichevole e ricevendo feedback immediato sulle loro 

risposte. La classifica in tempo reale e i meme divertenti che 

appaiono dopo ogni risposta aumentano il coinvolgimento e la 

motivazione. 

• Verifiche Formative Gamificate: Trasformate le verifiche 

formative in sfide divertenti con Quizizz. Utilizzate i quiz per 

monitorare la comprensione degli studenti durante il percorso di 

apprendimento, identificando eventuali lacune e fornendo 
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feedback personalizzato. La natura gamificata di Quizizz riduce 

l'ansia da prestazione e rende le verifiche un'opportunità di 

apprendimento e miglioramento, piuttosto che un semplice 

giudizio. 

• Quiz Collaborativi e Competizioni a Squadre: Quizizz 

permette di creare quiz collaborativi in cui gli studenti lavorano in 

gruppo per rispondere alle domande. Organizzate competizioni a 

squadre per stimolare la collaborazione, la comunicazione e il 

problem solving. La competizione sana e il lavoro di squadra 

aumentano l'engagement e rendono l'apprendimento più sociale e 

interattivo. 

• Quiz Differenziati per Livello: Adattate i quiz alle diverse 

esigenze degli studenti creando versioni differenziate per livello di 

difficoltà. Quizizz permette di assegnare quiz diversi a gruppi di 

studenti diversi, garantendo un apprendimento personalizzato e 

rispondendo alle esigenze specifiche di ciascuno. 

• Compiti a Casa Interattivi: Assegnate quiz Quizizz come 

compiti a casa per ripassare i contenuti, prepararsi alla lezione 

successiva o verificare la comprensione di un argomento. Gli 

studenti possono svolgere i quiz in autonomia, ricevendo 

feedback immediato e monitorando i propri progressi. 

 

Consigli Pratici per Creare Quiz Efficaci con Quizizz: 

• Definite Obiettivi Chiari: Prima di creare un quiz, stabilite 

chiaramente l'obiettivo didattico e i concetti chiave che volete 

verificare. 

• Variate le Tipologie di Domande: Utilizzate diverse 
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tipologie di domande per mantenere alto l'interesse e per valutare 

diverse competenze (conoscenza, comprensione, applicazione, 

analisi). 

• Rendete i Quiz Visivamente Accattivanti: Aggiungete 

immagini, audio e video pertinenti per rendere i quiz più dinamici 

e coinvolgenti. 

• Utilizzate i Meme con Saggezza: I meme possono essere 

divertenti, ma assicuratevi che siano appropriati al contesto 

didattico e che non distraggano dall'obiettivo principale 

dell'apprendimento. 

• Analizzate i Risultati: Quizizz fornisce report dettagliati sui 

risultati dei quiz, permettendovi di identificare le domande più 

difficili, le aree di maggiore difficoltà per gli studenti e di adattare 

la didattica di conseguenza. 

 

Genially: Creare Giochi Educativi, Escape Room e 

Attività Interattive per un Apprendimento Profondo 

Genially è una piattaforma versatile che va oltre la semplice 

creazione di quiz, offrendo un'ampia gamma di strumenti per 

creare presentazioni interattive, infografiche animate, giochi 

educativi ed escape room digitali. La sua forza risiede nella 

possibilità di creare esperienze di apprendimento immersive e 

coinvolgenti, stimolando la creatività e la partecipazione attiva 

degli studenti. Ma come possiamo sfruttare Genially in modo 

pratico per la gamification e le verifiche interattive? 

 

Applicazioni Pratiche di Genially in Classe: 
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• Giochi Educativi Interattivi: Create giochi educativi 

personalizzati con Genially per rendere l'apprendimento più 

divertente e memorabile. Potete creare giochi a quiz, giochi di 

memoria, giochi di abbinamento, giochi di ruolo e molto altro. 

L'interattività di Genially permette agli studenti di imparare 

giocando, sperimentando e mettendo in pratica le proprie 

conoscenze in contesti simulati e coinvolgenti. 

• Escape Room Digitali per la Risoluzione di Problemi: 

Progettate escape room digitali con Genially per stimolare il 

problem solving, la collaborazione e il pensiero critico. Le escape 

room possono essere utilizzate per ripassare argomenti, introdurre 

nuovi concetti o per attività di team building. Integrate chatbot 

personalizzati (come suggerito nella descrizione dell'incontro) per 

fornire indizi, guidare gli studenti e rendere l'esperienza ancora più 

immersiva. 

• Presentazioni Interattive Gamificate: Trasformate le 

presentazioni frontali in esperienze interattive e coinvolgenti con 

Genially. Aggiungete elementi di gamification come quiz integrati, 

sfide, badge e classifiche per mantenere alta l'attenzione degli 

studenti e per verificare la comprensione durante la presentazione. 

• Attività di Storytelling Interattivo: Utilizzate Genially per 

creare attività di storytelling interattivo in cui gli studenti sono 

chiamati a prendere decisioni, a risolvere enigmi e a influenzare lo 

sviluppo della storia. Queste attività stimolano la creatività, 

l'immaginazione e il coinvolgimento emotivo, rendendo 

l'apprendimento più significativo e personale. 

• Rubriche di Valutazione Interattive: Create rubriche di 
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valutazione interattive con Genially per rendere il processo di 

valutazione più trasparente e coinvolgente per gli studenti. Le 

rubriche interattive possono includere esempi concreti, video 

esplicativi e feedback personalizzato, aiutando gli studenti a 

comprendere i criteri di valutazione e a migliorare le proprie 

prestazioni. 

 

Consigli Pratici per Creare Attività Interattive con 

Genially: 

• Partite da un Modello: Genially offre numerosi modelli 

predefiniti per giochi, presentazioni, infografiche ed escape room. 

Partire da un modello vi farà risparmiare tempo e vi darà un punto 

di partenza solido. 

• Sfruttate l'Interattività: L'interattività è la chiave di 

Genially. Utilizzate pulsanti, link, finestre pop-up, animazioni e 

transizioni per rendere le attività dinamiche e coinvolgenti. 

• Integrate Elementi Multimediali: Aggiungete immagini, 

audio, video e animazioni per arricchire le attività e per rendere 

l'apprendimento più multisensoriale. 

• Testate e Iterate: Prima di utilizzare un'attività Genially in 

classe, testatela accuratamente per assicurarvi che funzioni 

correttamente e che sia adatta al livello dei vostri studenti. 

Raccogliete feedback dagli studenti e iterate per migliorare 

l'attività. 

 

Brisk Teaching: IA per la Creazione Rapida di Quiz, 

Rubriche e Feedback Personalizzato 
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Brisk Teaching si distingue per l'integrazione dell'IA, offrendo 

strumenti per la generazione rapida di quiz, la creazione di 

rubriche di valutazione personalizzate e la fornitura di feedback 

automatizzato e mirato. La sua forza risiede nella capacità di 

semplificare e velocizzare il lavoro dell'insegnante, liberando 

tempo prezioso per dedicarsi ad attività più creative e 

personalizzate. Ma come possiamo utilizzare Brisk Teaching in 

modo pratico per le verifiche interattive e la gamification? 

 

Applicazioni Pratiche di Brisk Teaching in Classe: 

• Generazione Rapida di Quiz con IA: Utilizzate l'IA di 

Brisk Teaching per generare quiz in pochi secondi a partire da un 

testo, un argomento o un documento. La piattaforma crea 

automaticamente domande pertinenti e diversificate, 

risparmiandovi tempo prezioso nella preparazione delle verifiche 

formative e sommative. 

• Rubriche di Valutazione Personalizzate e Efficienti: Create 

rubriche di valutazione personalizzate con Brisk Teaching in 

modo rapido e intuitivo. Definite i criteri di valutazione, i livelli di 

performance e la piattaforma genererà automaticamente una 

rubrica chiara e dettagliata, facilitando il processo di valutazione e 

fornendo feedback coerente agli studenti. 

• Feedback Personalizzato e Automatizzato: Brisk Teaching 

offre strumenti per fornire feedback personalizzato agli studenti 

in modo rapido ed efficiente. Utilizzate i commenti predefiniti, le 

annotazioni sul testo e le funzionalità di feedback automatizzato 

per fornire un supporto mirato e tempestivo, aiutando gli studenti 
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a migliorare le proprie prestazioni. 

• Analisi Automatica dei Risultati per la Progettazione 

Didattica: Brisk Teaching analizza automaticamente i risultati dei 

quiz e delle valutazioni, fornendo report dettagliati e 

visualizzazioni grafiche che evidenziano le aree di forza e di 

debolezza degli studenti. Utilizzate queste informazioni per 

adattare la didattica, per personalizzare l'apprendimento e per 

migliorare l'efficacia delle vostre lezioni. 

 

Consigli Pratici per Sfruttare Brisk Teaching in Classe: 

• Esplorate le Funzionalità IA: Familiarizzatevi con le 

funzionalità IA di Brisk Teaching per la generazione di quiz e 

rubriche. Sperimentate con diversi tipi di input (testo, argomento, 

documento) per scoprire le potenzialità dell'IA. 

• Personalizzate le Rubriche: Utilizzate le rubriche 

personalizzate di Brisk Teaching per definire criteri di valutazione 

chiari e trasparenti per diverse tipologie di attività (presentazioni, 

progetti, compiti scritti). 

• Utilizzate il Feedback Automatizzato in Modo Mirato: Il 

feedback automatizzato può essere utile per fornire un primo 

feedback rapido, ma integrate sempre con feedback 

personalizzato e specifico per le esigenze di ciascuno studente. 

• Basatevi sui Dati per Migliorare: Utilizzate i report analitici 

di Brisk Teaching per monitorare i progressi degli studenti, 

identificare le aree di difficoltà e adattare la didattica in modo data-

driven. 
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Capitolo 3 

 

Creare eBook Interattivi con Book Creator: Dare Voce 

Digitale ai Contenuti Didattici  

L'eBook Interattivo come Nuovo Orizzonte Didattico 

Nell'era digitale, il libro non è più confinato alla carta stampata. 
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L'eBook interattivo rappresenta un'evoluzione naturale del libro 

tradizionale, un formato dinamico e multimediale che si adatta 

perfettamente alle esigenze dell'apprendimento moderno. Non si 

tratta semplicemente di digitalizzare un libro di testo, ma di creare 

esperienze di lettura e apprendimento attive e coinvolgenti, dove 

testo, immagini, audio, video e interazioni si fondono in un unico 

strumento didattico potente e versatile. 

Book Creator emerge come una piattaforma intuitiva e 

accessibile, progettata specificamente per permettere a insegnanti 

e studenti di creare eBook interattivi in modo semplice e creativo. 

Non richiede competenze tecniche avanzate o conoscenze di 

programmazione: con Book Creator, chiunque può diventare 

autore di contenuti digitali, trasformando idee, lezioni e progetti 

in eBook interattivi pronti per essere utilizzati in classe o condivisi 

online. Questo capitolo si concentrerà sull'aspetto pratico 

dell'utilizzo di Book Creator, fornendo una guida passo-passo e 

suggerimenti operativi per integrare gli eBook interattivi nella 

didattica quotidiana e per incentivare la produzione autonoma di 

contenuti digitali da parte degli studenti. 

 

Book Creator: Strumenti Essenziali e Funzionalità 

Avanzate per eBook Dinamici 

Book Creator si distingue per la sua interfaccia user-friendly e 

per la ricchezza di funzionalità che permettono di creare eBook 

interattivi di alta qualità. Dagli strumenti base per l'inserimento di 

testo e immagini, alle funzionalità avanzate per l'integrazione di 

elementi multimediali e interattivi, Book Creator offre tutto il 
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necessario per dare vita a eBook didattici efficaci e coinvolgenti. 

Esploriamo insieme gli strumenti essenziali e le funzionalità 

avanzate di questa piattaforma, con un focus sulle applicazioni 

pratiche in ambito educativo. 

 

Strumenti Base: Testo, Immagini e Layout Intuitivo 

• Inserimento e Formattazione del Testo: Book Creator 

offre un editor di testo intuitivo che permette di inserire testo, 

formattarlo (font, dimensione, colore, allineamento), creare 

elenchi puntati e numerati, e inserire link ipertestuali. In pratica, 

potete scrivere direttamente all'interno di Book Creator o copiare 

e incollare testi da documenti Word o Google Docs. La 

formattazione del testo è semplice e immediata, permettendovi di 

creare eBook leggibili e ben strutturati. 

• Inserimento e Gestione delle Immagini: Aggiungere 

immagini è semplicissimo: potete caricare immagini dal vostro 

computer, cercare immagini online direttamente da Book Creator 

(integrato con librerie di immagini gratuite come Unsplash e 

Pixabay), o scattare foto con la webcam del dispositivo. Potete 

ridimensionare, spostare e ruotare le immagini, aggiungerne 

didascalie e creare gallerie fotografiche. Le immagini arricchiscono 

visivamente l'eBook e rendono i contenuti più accattivanti e 

comprensibili. 

• Layout di Pagina e Temi Predefiniti: Book Creator offre 

una varietà di layout di pagina predefiniti e temi grafici che potete 

utilizzare come punto di partenza per il vostro eBook. Potete 

scegliere layout a pagina singola o a doppia pagina, layout con 
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diverse colonne di testo, layout con aree dedicate alle immagini, e 

molto altro. I temi predefiniti offrono combinazioni di colori e 

font armoniose, ma potete personalizzare ogni elemento del 

layout per creare eBook unici e originali. 

 

Funzionalità Avanzate: Multimedia, Interattività e 

Collaborazione 

• Integrazione di Audio e Video: Book Creator permette di 

inserire facilmente file audio (registrazioni vocali, musica, effetti 

sonori) e video (video esplicativi, video dimostrativi, video 

animazioni) all'interno dell'eBook. Potete registrare l'audio 

direttamente da Book Creator, caricare file audio e video dal 

vostro computer, o integrare video da YouTube o Vimeo. L'audio 

e il video rendono l'eBook multimediale e multisensoriale, 

ampliando le possibilità comunicative e didattiche. 

• Inserimento di Link e Risorse Online: Potete inserire link 

ipertestuali a siti web esterni, a documenti online, a risorse 

interattive o a qualsiasi altro contenuto disponibile online. I link 

permettono di arricchire l'eBook con approfondimenti, materiali 

di supporto e risorse aggiuntive, creando un'esperienza di 

apprendimento più completa e connessa al web. 

• Creazione di Quiz e Attività Interattive: Book Creator 

integra una funzionalità per creare quiz a risposta multipla 

direttamente all'interno dell'eBook. Potete inserire domande a 

scelta multipla per verificare la comprensione degli argomenti, per 

stimolare la riflessione o per rendere l'eBook più interattivo. 

Inoltre, potete inserire elementi interattivi come pulsanti, 
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animazioni e pop-up per rendere l'eBook più dinamico e 

coinvolgente. 

• Progettazione di eBook Collaborativi: Book Creator 

permette di creare eBook collaborativi in cui più studenti possono 

lavorare contemporaneamente allo stesso progetto. Questa 

funzionalità è ideale per progetti di gruppo, per la creazione di 

diari di classe collaborativi, per la realizzazione di guide didattiche 

a più mani o per la scrittura di racconti digitali collettivi. La 

collaborazione in tempo reale stimola la comunicazione, la 

cooperazione e la condivisione di idee. 

• Pubblicazione e Condivisione degli eBook: Una volta 

completato l'eBook, potete pubblicarlo online e condividerlo con 

gli studenti, con i colleghi o con un pubblico più ampio. Book 

Creator genera un link web che potete condividere via email, 

tramite Google Classroom o attraverso qualsiasi altra piattaforma 

di comunicazione. Potete anche scaricare l'eBook in formato ePub 

per la lettura offline o per la distribuzione su piattaforme di 

eBook. 

 

Applicazioni Didattiche Pratiche: eBook Interattivi per 

Ogni Disciplina e Livello Scolastico 

Le potenzialità didattiche degli eBook interattivi creati con 

Book Creator sono vastissime e si adattano a tutte le discipline e 

a tutti i livelli scolastici. Ecco alcune idee pratiche per integrare gli 

eBook interattivi nella vostra didattica: 

• Libri di Testo e Quaderni di Esercizi Digitali: Create 

eBook interattivi che sostituiscono o integrano i libri di testo 
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tradizionali. Potete digitalizzare i contenuti del libro di testo, 

arricchendoli con video esplicativi, animazioni, quiz interattivi e 

link a risorse online. Potete anche creare quaderni di esercizi 

digitali con attività interattive e feedback immediato. 

• Portfolio Digitali degli Studenti: Utilizzate Book Creator 

per creare portfolio digitali in cui gli studenti possono raccogliere 

i propri lavori, i propri progetti e le proprie riflessioni durante 

l'anno scolastico. Gli eBook portfolio possono includere testi, 

immagini, audio, video e link, offrendo una panoramica completa 

del percorso di apprendimento di ciascun studente. 

• Diari di Classe e Guide Didattiche Collaborative: Create 

diari di classe collaborativi in cui gli studenti possono 

documentare le attività svolte, condividere le proprie esperienze e 

riflettere sull'apprendimento. Potete anche creare guide didattiche 

collaborative su argomenti specifici, in cui gli studenti diventano 

autori e insegnanti per i propri compagni. 

• Racconti Digitali e Progetti di Scrittura Creativa: Book 

Creator è uno strumento ideale per progetti di scrittura creativa e 

storytelling digitale. Gli studenti possono creare racconti digitali 

interattivi, fumetti digitali, libri illustrati animati e molto altro, 

esprimendo la propria creatività e sviluppando competenze di 

scrittura e comunicazione multimediale. 

• Risorse per l'Apprendimento delle Lingue: Create eBook 

interattivi per l'apprendimento delle lingue straniere, integrando 

audio per la pronuncia, video per la comprensione orale, quiz 

interattivi per il vocabolario e la grammatica, e link a risorse online 

per la pratica e l'approfondimento. 
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• Diari Scientifici e Report di Laboratorio Interattivi: 

Utilizzate Book Creator per creare diari scientifici interattivi in cui 

gli studenti possono documentare esperimenti, osservazioni e 

ricerche scientifiche. Potete anche creare report di laboratorio 

interattivi con immagini, grafici, tabelle e video, rendendo la 

documentazione scientifica più dinamica e coinvolgente. 

 

Attività Pratica: Creare il Tuo Primo eBook Interattivo in 

Pochi Passaggi 

Per iniziare a sperimentare con Book Creator, segui questi 

semplici passaggi per creare il tuo primo eBook interattivo: 

1. Scegli un Tema Didattico: Seleziona un argomento 

didattico che vuoi presentare sotto forma di eBook interattivo. 

2. Pianifica la Struttura: Definisci la struttura del tuo eBook, 

decidendo quante pagine avrà, quali contenuti inserirai in ogni 

pagina e quali elementi interattivi aggiungerai. 

3. Accedi a Book Creator: Apri Book Creator sul tuo 

browser o scarica l'app per iPad o Chromebook. 

4. Crea un Nuovo Libro: Clicca su "Nuovo libro" e scegli 

un formato (vuoto o modello predefinito). 

5. Aggiungi Testo e Immagini: Inserisci testo, immagini e 

titoli nelle pagine del tuo eBook. 

6. Integra Elementi Multimediali e Interattivi: Aggiungi 

audio, video, link e quiz per rendere il tuo eBook interattivo. 

7. Personalizza il Layout: Scegli un tema grafico, modifica i 

colori e i font, e personalizza il layout delle pagine. 

8. Pubblica e Condividi: Una volta completato l'eBook, 
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clicca su "Pubblica online" e condividi il link con i tuoi studenti. 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 

 

Capitolo 4 

 

Presentazioni Creative e Mappe Concettuali con IA: 

Visualizzare la Conoscenza, Coinvolgere gli Studenti  

Nell'attuale panorama educativo, la capacità di comunicare 

efficacemente concetti complessi e di organizzare la conoscenza in 

modo chiaro e strutturato è più cruciale che mai. Le presentazioni, 

da semplici supporti visivi, si sono evolute in potenti strumenti di 

storytelling e di coinvolgimento, mentre le mappe concettuali, da 

schemi statici, sono diventate piattaforme dinamiche per la 

collaborazione e la comprensione profonda. L'Intelligenza 

Artificiale (IA) non solo semplifica la creazione di presentazioni e 

mappe concettuali, ma le eleva a un nuovo livello di efficacia e 
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interattività, offrendo agli insegnanti strumenti innovativi per 

catturare l'attenzione degli studenti e per promuovere un 

apprendimento significativo. 

Questo quarto incontro si concentra sull'applicazione pratica 

dell'IA per creare presentazioni creative e mappe concettuali 

dinamiche. Esploreremo come strumenti come Presentation.AI, 

Canva, Markmap, Mylens.ai, FunBlocks e Miro.ai possano 

trasformare il modo in cui presentiamo i contenuti e aiutiamo gli 

studenti a strutturare la conoscenza. L'obiettivo è fornire agli 

insegnanti competenze concrete e strategie operative per integrare 

questi strumenti nella didattica quotidiana, rendendo le lezioni più 

coinvolgenti, le presentazioni più memorabili e l'organizzazione 

della conoscenza più intuitiva e collaborativa. 

 

Presentation.AI e Canva: Presentazioni Che Catturano 

l'Attenzione, Raccontano Storie 

Le presentazioni non devono essere monotone sequenze di 

slide piene di testo. Con l'aiuto dell'IA e di piattaforme intuitive 

come Presentation.AI e Canva, possiamo creare presentazioni che 

siano vere e proprie esperienze visive, capaci di raccontare storie, 

di spiegare concetti complessi in modo chiaro e di mantenere alta 

l'attenzione degli studenti. 

 

Presentation.AI: L'IA che Genera Presentazioni Efficaci 

in un Istante 
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Presentation.AI si distingue per la sua capacità di generare 

presentazioni complete e ben strutturate a partire da poche 

informazioni di base. Inserite l'argomento, i punti chiave che volete 

trattare, e Presentation.AI creerà automaticamente una 

presentazione con un design professionale, immagini pertinenti e 

una struttura logica. 

 

Applicazioni Pratiche di Presentation.AI: 

Creare rapidamente presentazioni introduttive: Iniziate una 

lezione con una presentazione generata da Presentation.AI che 

introduce l'argomento in modo visivamente accattivante. 

Generare presentazioni di sintesi: Concludete un'unità didattica 

con una presentazione di sintesi creata con Presentation.AI che 

riassume i concetti chiave. 

Creare presentazioni di base per studenti: Utilizzate 

Presentation.AI per fornire agli studenti un punto di partenza per 

le loro presentazioni, lasciando loro spazio per personalizzare e 

aggiungere contenuti. 

Risparmiare tempo nella preparazione delle lezioni: 

Concentratevi sulla personalizzazione e sull'arricchimento dei 

contenuti, lasciando a Presentation.AI la parte più noiosa e 

ripetitiva della creazione della struttura base della presentazione. 

 

Canva: La Creatività Visiva a Portata di Click, per Slide, 
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Infografiche e Storytelling 

Canva è una piattaforma di design grafico online 

incredibilmente versatile e intuitiva, ideale per creare non solo slide 

per presentazioni, ma anche infografiche, poster, video e molto 

altro. La sua interfaccia drag-and-drop, la vasta libreria di modelli 

predefiniti e la facilità d'uso la rendono accessibile a tutti, anche a 

chi non ha competenze grafiche avanzate. 

 

Applicazioni Pratiche di Canva: 

Creare slide personalizzate e visivamente accattivanti: Scegliete 

tra migliaia di modelli di slide personalizzabili, aggiungete immagini, 

icone, grafici e animazioni per rendere le vostre presentazioni 

uniche e coinvolgenti. 

Integrare infografiche nelle presentazioni: Utilizzate Canva per 

creare infografiche che sintetizzano dati, processi o concetti chiave, 

e integratele nelle vostre presentazioni per una comunicazione 

visiva più efficace. 

Raccontare storie con lo storytelling visivo: Utilizzate Canva per 

creare presentazioni che raccontano storie, utilizzando immagini 

evocative, animazioni e transizioni fluide per catturare l'attenzione 

e coinvolgere emotivamente gli studenti. 

Creare materiali didattici complementari: Oltre alle slide, create 

con Canva poster, volantini, schede di ripasso e altri materiali 

didattici visivi da utilizzare in classe o da condividere online. 
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Consigli Pratici per Presentazioni Efficaci con 

Presentation.AI e Canva: 

Partite da un Modello (ma Personalizzate): Sia Presentation.AI 

che Canva offrono numerosi modelli predefiniti. Utilizzateli come 

punto di partenza, ma personalizzateli per adattarli al vostro stile e 

ai vostri contenuti. 

Less is More (Meno è Meglio): Evitate slide troppo piene di 

testo. Utilizzate frasi brevi, parole chiave, immagini e grafici per 

comunicare in modo conciso e visivamente efficace. 

Usate Immagini di Alta Qualità e Pertinenti: Scegliete immagini 

che siano di alta qualità, pertinenti all'argomento e che supportino 

il vostro messaggio. 

Siate Coerenti con il Design: Utilizzate lo stesso font, gli stessi 

colori e lo stesso stile grafico in tutta la presentazione per creare un 

aspetto professionale e coerente. 

Raccontate una Storia: Strutturate la presentazione come una 

storia, con un inizio, uno sviluppo e una conclusione. Utilizzate 

tecniche di storytelling per catturare l'attenzione e rendere i 

contenuti più memorabili. 

Interagite con il Pubblico: Le presentazioni non sono 

monologhi. Incoraggiate l'interazione con gli studenti, ponete 

domande, fate attività interattive e utilizzate le presentazioni come 

punto di partenza per discussioni e approfondimenti. 
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Mappe Concettuali Dinamiche con IA: Strutturare la 

Conoscenza, Collaborare in Team 

Le mappe concettuali sono strumenti potenti per visualizzare le 

relazioni tra concetti, per organizzare le informazioni e per 

promuovere la comprensione profonda. Con l'aiuto dell'IA e di 

piattaforme come Markmap, Mylens.ai, FunBlocks e Miro.ai, 

possiamo creare mappe concettuali dinamiche, interattive e 

collaborative, che vanno oltre la staticità delle mappe tradizionali. 

 

Markmap: Mappe Interattive dal Testo Markdown, 

Semplicità e Efficacia 

Markmap permette di creare mappe concettuali interattive 

direttamente a partire da testo formattato in Markdown. La sua 

semplicità d'uso e la sua capacità di trasformare rapidamente testo 

in visualizzazioni dinamiche la rendono ideale per insegnanti e 

studenti che vogliono creare mappe concettuali in modo efficiente. 

Applicazioni Pratiche di Markmap: 

Trasformare appunti di lezione in mappe concettuali: Prendete 

appunti in Markdown durante la lezione e trasformarli rapidamente 

in mappe concettuali interattive per il ripasso e la memorizzazione. 

Creare mappe concettuali collaborative in tempo reale: 

Utilizzate editor Markdown online che supportano la 

collaborazione in tempo reale (come HackMD o Dillinger) per 
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creare mappe concettuali collaborative con gli studenti durante la 

lezione. 

Integrare mappe concettuali interattive in presentazioni e 

eBook: Esportate le mappe concettuali create con Markmap come 

immagini SVG o HTML e integratele nelle vostre presentazioni 

Canva o eBook Book Creator per arricchire i contenuti visivi. 

 

Mylens.ai: Estrazione Automatica dei Concetti Chiave, 

Punto di Partenza per la Mappa 

Mylens.ai utilizza l'IA per analizzare testi e documenti ed 

estrarre automaticamente i concetti chiave e le relazioni tra di essi. 

Questo strumento può essere un valido aiuto per iniziare a creare 

una mappa concettuale, fornendo un punto di partenza e 

suggerendo le connessioni principali tra le idee. 

 

Applicazioni Pratiche di Mylens.ai: 

Analizzare testi complessi per identificare i concetti chiave: 

Utilizzate Mylens.ai per analizzare articoli scientifici, capitoli di libri 

di testo o documenti complessi e identificare rapidamente i concetti 

più importanti da includere in una mappa concettuale. 

Creare automaticamente una bozza di mappa concettuale: 

Utilizzate l'output di Mylens.ai come base per creare una mappa 

concettuale più completa e dettagliata, aggiungendo ulteriori 

concetti e relazioni. 
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Supportare gli studenti con difficoltà nell'organizzazione delle 

idee: Mylens.ai può aiutare gli studenti che hanno difficoltà a 

identificare i concetti chiave e a strutturare le informazioni, 

fornendo un supporto iniziale e un punto di partenza per la 

creazione della mappa concettuale. 

 

FunBlocks: Mappe Intuitivi e Dinamiche, Approccio 

Visuale e Immediato 

FunBlocks offre un approccio visuale e intuitivo alla creazione 

di mappe concettuali. Con un'interfaccia drag-and-drop semplice e 

colorata, FunBlocks permette di creare mappe concettuali 

dinamiche e accattivanti, ideali per studenti di tutte le età e per chi 

preferisce un approccio visuale all'organizzazione della conoscenza. 

 

Applicazioni Pratiche di FunBlocks: 

Creare mappe concettuali semplici e immediate in classe: 

Utilizzate FunBlocks per creare mappe concettuali in tempo reale 

durante le lezioni, coinvolgendo attivamente gli studenti nella 

strutturazione della conoscenza. 

Utilizzare FunBlocks per il brainstorming e la generazione di 

idee: La natura visuale e intuitiva di FunBlocks la rende ideale per 

attività di brainstorming e per la generazione di idee in gruppo. 

Creare mappe concettuali per studenti più piccoli: L'interfaccia 

colorata e drag-and-drop di FunBlocks la rende particolarmente 
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adatta per studenti più piccoli e per attività di apprendimento 

ludico. 

Miro.ai: Lavagna Collaborativa per Mappare Idee e 

Concetti in Team, Lavoro di Squadra Potenziato 

Miro.ai è una lavagna digitale collaborativa che offre un 

ambiente ideale per la creazione di mappe concettuali in team. La 

sua interfaccia intuitiva, le funzionalità di collaborazione in tempo 

reale e la vasta gamma di strumenti di visualizzazione la rendono 

una piattaforma potente per progetti di gruppo, brainstorming 

collaborativo e attività di apprendimento cooperativo. 

 

Applicazioni Pratiche di Miro.ai: 

Creare mappe concettuali collaborative per progetti di gruppo: 

Utilizzate Miro.ai per progetti di gruppo in cui gli studenti devono 

collaborare per strutturare la conoscenza e organizzare le 

informazioni. 

Utilizzare Miro.ai per il brainstorming collaborativo in classe: 

Organizzate sessioni di brainstorming collaborativo in classe 

utilizzando la lavagna digitale Miro.ai, permettendo a tutti gli 

studenti di contribuire in tempo reale alla creazione della mappa 

concettuale. 

Integrare Miro.ai in attività di flipped classroom: Assegnate agli 

studenti attività di creazione di mappe concettuali collaborative su 

Miro.ai come preparazione alla lezione in classe, utilizzando la 
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lezione per discutere e approfondire i contenuti mappati. 

 

Consigli Pratici per Mappe Concettuali Efficaci: 

Partite dal Concetto Centrale: Iniziate sempre la mappa 

concettuale con il concetto centrale, posizionandolo al centro della 

pagina. 

Utilizzate Linee e Frecce per le Relazioni: Collegate i concetti 

secondari al concetto centrale con linee e frecce, indicando il tipo 

di relazione (causa-effetto, parte-tutto, esempio, ecc.). 

Siate Sintetici e Concisi: Utilizzate parole chiave e frasi brevi 

all'interno dei nodi della mappa concettuale. 

Utilizzate Colori e Forme per Organizzare: Utilizzate colori e 

forme diverse per distinguere i diversi livelli di concetti e per 

evidenziare le relazioni principali. 

Rendete le Mappe Interattive e Dinamiche: Sfruttate le 

funzionalità interattive delle piattaforme digitali per aggiungere link, 

immagini, video e note alle mappe concettuali. 

Collaborate e Condividete: Le mappe concettuali sono ancora 

più efficaci se create in collaborazione e condivise con altri. 

Incoraggiate gli studenti a lavorare in team e a condividere le 

proprie mappe concettuali. 
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5 

 

 

Capitolo 5 

 

Video Educativi e Canzoni Didattiche con IA: 

Apprendere Divertendo, Memorizzare con la Musica  

Nell'arsenale di strumenti didattici a disposizione di un 

insegnante moderno, i video e la musica occupano un posto di 

rilievo per la loro capacità di catturare l'attenzione, stimolare 

l'emozione e facilitare la memorizzazione. I video, con la loro 

potenza visiva e narrativa, offrono un modo dinamico e 

coinvolgente per spiegare concetti complessi, mostrare processi o 

raccontare storie. La musica, con il suo ritmo e la sua melodia, ha 

un impatto profondo sulla memoria e sull'umore, rendendo 

l'apprendimento più piacevole e duraturo. Tuttavia, la creazione 

di video educativi di qualità e di canzoni didattiche efficaci può 

sembrare un compito arduo, che richiede competenze tecniche 

specifiche e tempo considerevole. È qui che l'Intelligenza 

Artificiale (IA) entra in gioco, democratizzando l'accesso a questi 

strumenti e semplificando il processo di produzione, 

permettendo a ogni insegnante di diventare creatore di contenuti 

audio-visivi di grande impatto. 

Questo quinto incontro si concentra sull'applicazione pratica 
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dell'IA per la creazione di video educativi e canzoni didattiche. 

Esploreremo come piattaforme come Vidnoz AI e 

SongGeneration AI possano trasformare il modo in cui 

presentiamo i contenuti e coinvolgiamo gli studenti, rendendo 

l'apprendimento un'esperienza più dinamica, memorabile e 

divertente. L'obiettivo è fornire agli insegnanti competenze 

concrete e strategie operative per integrare questi strumenti nella 

didattica quotidiana, superando la barriera tecnica e liberando il 

potenziale creativo dell'IA per un apprendimento più efficace e 

stimolante. 

 

Vidnoz AI: Video Educativi con Avatar Parlanti, 

Spiegazioni Animate a Portata di Mano 

Vidnoz AI si presenta come una piattaforma innovativa che 

semplifica la creazione di video educativi attraverso l'utilizzo di 

avatar parlanti e animazioni. Non è più necessario essere esperti 

di video editing o avere attrezzature costose per produrre video 

didattici di qualità professionale. Vidnoz AI mette a disposizione 

un'ampia libreria di avatar personalizzabili e strumenti intuitivi per 

creare video esplicativi, tutorial, presentazioni animate e molto 

altro, in modo rapido e semplice. Ma come possiamo tradurre 

concretamente queste potenzialità in pratica didattica? 

 

Applicazioni Pratiche di Vidnoz AI in Classe: 

• Video Esplicativi di Concetti Complessi: Spiegate 
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concetti complessi di matematica, scienze, storia o qualsiasi altra 

disciplina attraverso video animati con avatar parlanti. Vidnoz AI 

vi permette di creare video tutorial passo-passo, animazioni che 

illustrano processi scientifici, o narrazioni storiche coinvolgenti, 

rendendo concetti astratti più accessibili e comprensibili. L'avatar 

parlante cattura l'attenzione degli studenti e rende la spiegazione 

più personale e diretta. 

• Video di Introduzione e Sintesi delle Lezioni: Iniziate 

ogni lezione con un breve video introduttivo creato con Vidnoz 

AI che presenta l'argomento del giorno in modo accattivante e 

stimolante. Al termine della lezione, create un video di sintesi che 

riassume i punti chiave e consolida l'apprendimento. Questi video 

brevi e mirati aiutano a focalizzare l'attenzione degli studenti e a 

preparare il terreno per l'attività didattica. 

• Personalizzazione dell'Apprendimento con Avatar 

Personalizzati: Utilizzate la funzionalità di personalizzazione degli 

avatar di Vidnoz AI per creare avatar che rappresentino i diversi 

personaggi storici, scienziati, autori letterari o protagonisti di un 

argomento di studio. Fate "parlare" questi avatar per presentare 

informazioni, raccontare storie o dialogare tra loro, rendendo 

l'apprendimento più coinvolgente e memorabile. Immaginate un 

video in cui Galileo Galilei in avatar spiega le leggi della fisica o 

Dante Alighieri recita un passo della Divina Commedia. 

• Video Accessibili per Studenti con Diverse Esigenze: I 

video creati con Vidnoz AI possono essere facilmente 

sottotitolati, rendendoli accessibili a studenti con difficoltà uditive 
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o a studenti non italofoni. La possibilità di personalizzare gli 

avatar e il linguaggio utilizzato permette di adattare i video alle 

diverse esigenze degli studenti, promuovendo un apprendimento 

inclusivo e personalizzato. 

 

Consigli Pratici per Creare Video Efficaci con Vidnoz AI: 

• Scrivete uno Script Chiaro e Conciso: Prima di iniziare a 

creare il video, scrivete uno script chiaro e conciso che definisca i 

punti chiave da trattare, il linguaggio da utilizzare e la durata del 

video. Uno script ben strutturato vi aiuterà a creare video 

focalizzati e efficaci. 

• Scegliete Avatar Appropriati al Contesto: La libreria di 

avatar di Vidnoz AI offre una vasta gamma di personaggi. 

Scegliete avatar che siano appropriati al contesto didattico e 

all'argomento del video. Un avatar giovane e dinamico potrebbe 

essere adatto per un video introduttivo, mentre un avatar più 

maturo e autorevole potrebbe essere più indicato per spiegazioni 

complesse. 

• Utilizzate Elementi Visivi e Animazioni di Supporto: 

Arricchite i video con elementi visivi di supporto come immagini, 

grafici, animazioni e testo in sovraimpressione. Questi elementi 

visivi aiutano a mantenere alta l'attenzione degli studenti e a 

rendere i concetti più comprensibili. 

• Siate Brevi e Focalizzati: I video educativi più efficaci 

sono brevi e focalizzati su un singolo argomento o concetto 
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chiave. Cercate di mantenere i video entro una durata di 3-5 

minuti per mantenere alta l'attenzione degli studenti e per 

facilitare la memorizzazione. 

• Sperimentate con la Personalizzazione: Non abbiate 

paura di sperimentare con le funzionalità di personalizzazione di 

Vidnoz AI. Provate diversi avatar, sfondi, animazioni e stili di 

voce per creare video unici e originali che riflettano il vostro stile 

didattico e che catturino l'interesse dei vostri studenti. 

 

SongGeneration AI: Canzoni Didattiche Personalizzate, 

Imparare a Ritmo di Musica 

SongGeneration AI apre un nuovo orizzonte per 

l'apprendimento attraverso la musica, permettendo di creare 

canzoni didattiche personalizzate su qualsiasi argomento in modo 

semplice e veloce. Non è necessario essere musicisti o cantautori 

per creare canzoni educative efficaci. SongGeneration AI utilizza 

l'IA per generare testi e melodie originali a partire da parole 

chiave, temi o concetti forniti dall'utente. Ma come possiamo 

integrare concretamente le canzoni didattiche nella nostra pratica 

didattica? 

 

Applicazioni Pratiche di SongGeneration AI in Classe: 

• Canzoni per Memorizzare Fatti e Formule: Trasformate 

liste di vocaboli, formule matematiche, date storiche o regole 
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grammaticali in canzoni didattiche memorizzabili e divertenti. La 

musica facilita la memorizzazione e rende il ripasso più piacevole 

e coinvolgente. Immaginate una canzone che elenca i pianeti del 

sistema solare o che ripassa le coniugazioni verbali. 

• Canzoni per Rendere l'Apprendimento Più Divertente e 

Coinvolgente: Utilizzate le canzoni didattiche per introdurre 

nuovi argomenti, per rompere la monotonia della lezione, per 

stimolare la partecipazione attiva degli studenti e per creare un 

ambiente di apprendimento positivo e stimolante. La musica ha il 

potere di creare un'atmosfera rilassata e giocosa, favorendo 

l'apprendimento e la creatività. 

• Canzoni per Rinforzare Concetti e Stimolare la 

Riflessione: Create canzoni didattiche che spiegano concetti 

complessi in modo semplice e metaforico, che pongono 

domande stimolanti o che invitano alla riflessione su temi etici e 

sociali. La musica può trasmettere messaggi profondi in modo 

efficace e coinvolgente, stimolando il pensiero critico e la 

consapevolezza degli studenti. 

• Canzoni per Studenti con Stili di Apprendimento 

Auditivo: Le canzoni didattiche sono particolarmente utili per 

studenti con stili di apprendimento auditivo, che imparano meglio 

ascoltando e memorizzando informazioni attraverso suoni e 

ritmi. Integrate le canzoni didattiche nelle vostre lezioni per 

rispondere alle diverse esigenze degli studenti e per diversificare 

le metodologie didattiche. 
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Consigli Pratici per Creare Canzoni Efficaci con 

SongGeneration AI: 

• Scegliete Temi e Argomenti Appropriati: Non tutti gli 

argomenti si prestano ad essere trasformati in canzoni. Scegliete 

temi e argomenti che siano adatti alla musica, che abbiano un 

ritmo naturale o che si prestino a rime e ritornelli. 

• Fornite Istruzioni Chiare all'IA: Quando utilizzate 

SongGeneration AI, fornite istruzioni chiare e precise 

sull'argomento della canzone, il tono desiderato (divertente, serio, 

motivazionale), lo stile musicale preferito (pop, rock, rap, classica) 

e le parole chiave da includere nel testo. 

• Utilizzate le Canzoni per il Ripasso e il Rinforzo: Le 

canzoni didattiche sono particolarmente efficaci per il ripasso e il 

rinforzo dei concetti appresi. Utilizzatele come strumento di 

ripasso prima di verifiche o esami, o come attività di 

consolidamento al termine di un'unità didattica. 

• Integrate le Canzoni nelle Attività Didattiche: Non 

limitatevi a far ascoltare le canzoni agli studenti. Integratele in 

attività didattiche interattive come karaoke didattici, giochi a quiz 

musicali, attività di songwriting collaborativo o progetti di 

creazione di videoclip musicali educativi. 

• Siate Creativi e Sperimentate: Non abbiate paura di 

sperimentare con SongGeneration AI e di esplorare le diverse 

possibilità creative offerte dalla musica didattica. Provate diversi 
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stili musicali, temi e approcci per creare canzoni uniche e originali 

che catturino l'interesse dei vostri studenti e che rendano 

l'apprendimento un'esperienza indimenticabile. 
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Capitolo 6 
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Storyboard, Fumetti e Animazioni: Narrare in Digitale, 

Imparare con le Storie Visive  

La narrazione è un istinto umano fondamentale, un modo 

primordiale per dare senso al mondo, trasmettere conoscenza ed 

emozioni. Nell'ambito educativo, lo storytelling si rivela una 

strategia didattica potentissima, capace di catturare l'attenzione 

degli studenti, di rendere i concetti più memorizzabili e di 

stimolare l'empatia e la comprensione profonda. Storyboard, 

fumetti e animazioni rappresentano forme di narrazione visiva 

particolarmente efficaci in un'epoca dominata dalle immagini. 

Questi strumenti non solo rendono l'apprendimento più 

coinvolgente e divertente, ma sviluppano anche competenze 

cruciali come la creatività, il pensiero sequenziale e la capacità di 

sintesi. Creare storyboard, fumetti e animazioni di qualità, tuttavia, 

può sembrare un compito complesso e dispendioso in termini di 

tempo. Fortunatamente, l'Intelligenza Artificiale (IA) offre 

soluzioni innovative che semplificano il processo creativo, 

permettendo agli insegnanti di integrare la narrazione visiva nella 

didattica quotidiana in modo pratico ed efficace. 

Questo sesto incontro si concentra sull'applicazione pratica 

dell'IA per la creazione di storyboard, fumetti e animazioni 

educative. Esploreremo come piattaforme come Pixton, 

Storyboard That e Canva possano trasformare il modo in cui 

presentiamo i contenuti e coinvolgiamo gli studenti, rendendo 

l'apprendimento un'avventura narrativa stimolante e memorabile. 

L'obiettivo è fornire agli insegnanti competenze concrete e 
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strategie operative per utilizzare questi strumenti nella didattica 

quotidiana, superando la barriera tecnica e liberando il potenziale 

narrativo delle immagini per un apprendimento più profondo e 

coinvolgente. 

 

Pixton e Storyboard That: Fumetti e Storyboard 

Educativi, Narrazione Visiva Personalizzata 

Pixton e Storyboard That sono piattaforme online 

specificamente progettate per la creazione di fumetti e storyboard 

educativi. Offrono interfacce intuitive, librerie di personaggi, 

scenari e oggetti predefiniti, e strumenti di personalizzazione che 

permettono a insegnanti e studenti di creare narrazioni visive 

efficaci e coinvolgenti, anche senza competenze artistiche 

avanzate. 

 

Pixton: Fumetti Educativi Personalizzati, Personaggi 

che Prendono Vita 

Pixton si distingue per la sua focalizzazione sulla creazione di 

fumetti educativi personalizzati. La piattaforma offre un'ampia 

libreria di personaggi completamente personalizzabili in termini di 

aspetto, espressioni e pose, permettendo di creare fumetti che 

rispecchiano le esigenze didattiche e gli stili narrativi di ogni 

insegnante e studente. 

 

Applicazioni Pratiche di Pixton in Classe: 

o Fumetti per Spiegare Concetti e Processi: Utilizzate Pixton 

per creare fumetti che spiegano concetti complessi di scienze, 
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storia, matematica o qualsiasi altra disciplina. I fumetti possono 

illustrare processi scientifici passo-passo, raccontare eventi storici 

in modo accattivante, o spiegare regole grammaticali attraverso 

dialoghi divertenti tra personaggi. 

o Fumetti per Attività di Storytelling e Scrittura Creativa: 

Assegnate agli studenti la creazione di fumetti Pixton come attività 

di storytelling e scrittura creativa. Gli studenti possono inventare 

storie basate su argomenti studiati in classe, creare fumetti che 

esplorano temi etici e sociali, o adattare opere letterarie in formato 

fumetto. 

o Fumetti per Valutazioni Alternative e Verifica della 

Comprensione: Utilizzate i fumetti Pixton come forma di 

valutazione alternativa. Chiedete agli studenti di creare fumetti che 

dimostrino la comprensione di un argomento, che riassumano i 

punti chiave di una lezione, o che presentino un progetto di ricerca 

in modo visivamente accattivante. 

o Fumetti per Studenti con Difficoltà di Apprendimento: I 

fumetti Pixton possono essere particolarmente utili per studenti 

con difficoltà di apprendimento o disturbi dell'attenzione. La 

combinazione di immagini e testo rende i contenuti più accessibili 

e coinvolgenti, facilitando la comprensione e la memorizzazione. 

 

Storyboard That: Storyboard per la Pianificazione 

Didattica e la Narrazione Visiva Sequenziale 

Storyboard That si concentra sulla creazione di storyboard, 

sequenze di immagini che raccontano una storia o illustrano un 

processo in modo lineare e sequenziale. La piattaforma offre una 
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vasta libreria di scenari, personaggi e oggetti predefiniti, e 

strumenti intuitivi per creare storyboard efficaci per la 

pianificazione didattica, la visualizzazione di processi e la 

narrazione visiva sequenziale. 

 

Applicazioni Pratiche di Storyboard That in Classe: 

o Storyboard per la Pianificazione di Lezioni e Unità 

Didattiche: Utilizzate Storyboard That per pianificare le lezioni e 

le unità didattiche in modo visivo e sequenziale. Create storyboard 

che illustrano le fasi della lezione, le attività previste, i materiali 

necessari e i momenti di interazione con gli studenti. Lo 

storyboard diventa una guida visiva per l'insegnante e un modo 

per anticipare e organizzare il flusso della lezione. 

o Storyboard per Visualizzare Processi e Timeline Storiche: 

Utilizzate Storyboard That per visualizzare processi scientifici, 

cicli naturali, fasi storiche o timeline cronologiche. Gli storyboard 

rendono i processi complessi più comprensibili e le timeline 

storiche più dinamiche e memorizzabili. 

o Storyboard per Attività di Pre-Scrittura e Pianificazione 

Narrativa: Assegnate agli studenti la creazione di storyboard 

Storyboard That come attività di pre-scrittura e pianificazione 

narrativa. Gli storyboard aiutano gli studenti a organizzare le idee, 

a strutturare la storia, a definire i personaggi e gli scenari prima di 

iniziare a scrivere testi più lunghi o a creare video e animazioni. 

o Storyboard per la Comprensione della Struttura Narrativa: 

Utilizzate Storyboard That per analizzare la struttura narrativa di 

racconti, romanzi, film o opere teatrali. Chiedete agli studenti di 
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creare storyboard che rappresentano le scene principali, i 

personaggi chiave e i momenti salienti della trama, aiutandoli a 

comprendere la struttura narrativa e gli elementi essenziali dello 

storytelling. 

 

Canva: Storyboard e Animazioni Semplici, Creatività 

Visiva Accessibile 

Canva, già esplorata per le presentazioni, si rivela uno 

strumento versatile anche per la creazione di storyboard e 

animazioni educative semplici e accattivanti. La sua interfaccia 

intuitiva, la vasta libreria di modelli predefiniti e la facilità d'uso la 

rendono accessibile a tutti, anche a chi non ha competenze 

grafiche avanzate o esperienze di animazione. 

 

Applicazioni Pratiche di Canva per Storyboard e Animazioni: 

o Storyboard Semplici e Veloci per la Pianificazione: 

Utilizzate i modelli di storyboard predefiniti di Canva per creare 

storyboard rapidi e semplici per la pianificazione di lezioni, video 

o progetti narrativi. Canva offre modelli adatti a diversi formati e 

stili narrativi. 

o Animazioni Educative Brevi e Accattivanti: Create brevi 

animazioni educative con Canva per spiegare concetti chiave, 

illustrare processi, o raccontare storie in modo dinamico e 

coinvolgente. Canva offre strumenti di animazione semplici e 

intuitivi che permettono di animare testo, immagini e grafiche in 

pochi passaggi. 

o Animazioni per Introduzioni e Conclusioni di Lezioni: 
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Utilizzate animazioni Canva per creare introduzioni accattivanti e 

conclusioni memorabili per le vostre lezioni. Le animazioni 

possono catturare l'attenzione degli studenti all'inizio della lezione 

e consolidare l'apprendimento alla fine. 

o Animazioni per Social Media e Comunicazione Didattica 

Online: Create brevi animazioni Canva per comunicare 

informazioni importanti agli studenti attraverso i social media o le 

piattaforme di comunicazione online. Le animazioni sono un 

formato ideale per catturare l'attenzione e trasmettere messaggi in 

modo rapido e visivamente efficace. 

 

Consigli Pratici per Storyboard, Fumetti e Animazioni 

Efficaci: 

• Chiarezza Narrativa: Il Messaggio Prima di Tutto: 

Assicuratevi che la narrazione visiva sia chiara e facile da 

comprendere. Il messaggio didattico deve essere al centro della 

creazione e le immagini devono supportare la comprensione dei 

contenuti. 

• Semplicità Visiva: Less is More Anche nelle Immagini: 

Evitate storyboard, fumetti e animazioni troppo complessi e 

affollati. Utilizzate uno stile visivo semplice e pulito, 

focalizzandovi sugli elementi essenziali della narrazione. 

• Coinvolgimento Emotivo: Toccare il Cuore per 

Conquistare la Mente: Cercate di creare personaggi e storie che 

coinvolgano emotivamente gli studenti. L'empatia e l'emozione 

facilitano la memorizzazione e rendono l'apprendimento più 

significativo. 
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• Integrazione Multimediale: Combinare Immagini con 

Audio e Testo: Per un'esperienza di apprendimento più ricca e 

coinvolgente, integrate storyboard, fumetti e animazioni con 

audio (narrazione, musica, effetti sonori) e testo (didascalie, 

dialoghi, didascalie esplicative). 

• Feedback e Iterazione: Migliorare Attraverso la Pratica: 

Incoraggiate gli studenti a sperimentare con la creazione di 

storyboard, fumetti e animazioni, a chiedere feedback ai compagni 

e all'insegnante, e a iterare per migliorare le proprie creazioni. 
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