2




[image: TIFAS]
MYKOLO ROMERIO UNIVERSITETO
REKTORIUS

ĮSAKYMAS
	DĖL MYKOLO ROMERIO UNIVERSITETO MOKSLO IR INOVACIJŲ CENTRO MARIJAMPOLĖS REGIONINIO STEAM ATVIROS PRIEIGOS CENTRO ORGANIZUOJAMO KONKURSO NUOSTATŲ PATVIRTINIMO






T v i r t i n u  Mykolo Romerio universiteto Mokslo ir inovacijų centro Marijampolės regioninio STEAM atviros prieigos centro organizuojamo respublikinio mokinių fotografijos ir  naujųjų medijų konkurso „STEAM inkliuzai: mokslo ir kūrybos dialogai“  nuostatus (pridedama). 




	Rektorė 
	 prof. dr. Inga Žalėnienė



































































Paskirstymas:
1 – Originalas
1 – VMI
1 – MIC
1 – FT

Rengė Vaida Pituškienė

PATVIRTINTA
Mykolo Romerio universiteto 
Rektoriaus 2025 m. spalio    d.
įsakymu Nr.

MYKOLO ROMERIO UNIVERSITETO MOKSLO IR INOVACIJŲ CENTRO MARIJAMPOLĖS REGIONINIO STEAM ATVIROS PRIEIGOS CENTRO ORGANIZUOJAMO RESPUBLIKINIO MOKINIŲ FOTOGRAFIJOS IR NAUJŲJŲ MEDIJŲ KONKURSO „STEAM INKLIUZAI: MOKSLO IR KŪRYBOS DIALOGAI“ NUOSTATAI
I. BENDROSIOS NUOSTATOS
1.1. [bookmark: _Hlk207351553]Respublikinio mokinių fotografijos ir naujųjų medijų konkurso „STEAM inkliuzai: Mokslo ir kūrybos dialogai“ nuostatai (toliau – Konkursas) nustato konkurso tikslus ir uždavinius, dalyvius, konkurso organizavimo tvarką ir eigą.
1.2. Konkurso organizatorius – MRU Marijampolės regioninis STEAM atviros prieigos centras (toliau – Marijampolės STEAM centras), P. Armino g. 92–4, 68125 Marijampolė, tel. +370 658 71692, el. paštas marijampole@steamlt.lt, interneto svetainė www.steamlt.lt.
1.3. Konkurso partneris (-iai): Vilkaviškio vaikų ir jaunimo centras, Vytauto g. 26, LT-70125 Vilkaviškis, tel. (0 342) 20814, el. paštas info@vilkaviskiovjc.lt, interneto svetainė https://vilkaviskiovjc.lt/
1.4. Konkurso koordinatorius – Andrius Birštonas, Marijampolės STEAM centro metodininkas, tel. +370 600 25336, el. paštas andrius.birstonas@mruni.eu.
[bookmark: ii.-tikslai-ir-uždaviniai]II. TIKSLAI IR UŽDAVINIAI
1. 
2. 
2.1. Konkurso tikslas: skatinti mokinius tyrinėti ir interpretuoti STEAM temas per meninę fotografiją bei naujųjų medijų technologijas, ugdant kūrybiškumą ir šiuolaikinius skaitmeninius įgūdžius.
2.2. Konkurso uždaviniai:
1. 
2. 
2.1. 
2.2. 
2.2.1. Skatinti mokinius rinktis fotografiją ir naująsias medijas kaip saviraiškos būdą.
2.2.2. Ugdyti mokinių kūrybinius, meninius ir technologinius gebėjimus.
2.2.3. Suteikti galimybę turiningai praleisti laisvalaikį.
2.2.4. Skatinti mokinius geriau pažinti STEAM ugdymo mokslus ir jų sąsajas su kūryba bei kasdieniu gyvenimu. 
2.2.5. Skatinti mokinius kūrybiškai žvelgti į STEAM tematika grindžiamus reiškinius bei originaliai juos pateikti fotografijoje, vaizdo įrašuose, animacijoje ar kituose naujųjų medijų kūriniuose. 
[bookmark: iii.-dalyviai]III. DALYVIAI
1. 
2. 
3. 
3.1. Konkurso dalyviai – 7–12 klasių mokiniai, besimokantys Lietuvos bendrojo ugdymo, profesinio mokymo ar neformaliojo švietimo įstaigose. 
	(Pastaba: Konkurse gali dalyvauti nurodyto amžiaus mokiniai iš visos Lietuvos. Dalyvavimas konkurse nemokamas.)
[bookmark: iv.-reikalavimai-darbams][bookmark: v.-darbų-pateikimas]IV. REIKALAVIMAI DARBAMS
1. 
2. 
3. 
4. 
4.1. Tema: Konkursinių darbų tema – STEAM interpretacija meninėje fotografijoje ir naujųjų medijų kūriniuose. Tai gali būti technologijų, gamtos reiškinių, architektūros formų, gamtos grožio, šviesos ir spalvų, detalių, judesio, kontrastų, interaktyvių vizualizacijų ar kitų kūrybinių sprendimų pateikimas, originaliai atskleidžiant STEAM sričių idėjas.
4.2. Darbų skaičius: Vienas dalyvis arba dalyvių komanda iki 3 žmonių konkursui gali pateikti iki 3 darbų – tai gali būti pavienės fotografijos, fotografijų serijos, trumpi vaizdo įrašai (nuo 30 s. iki 2 min.), animacijos, skaitmeninės iliustracijos ar kiti naujųjų medijų projektai. Vieną fotografijų seriją sudaro 3–7 tarpusavyje susijusios nuotraukos; kiekviena serija vertinama kaip vienas konkursinis darbas.
4.3. Pavadinimas ir aprašymas: Kiekvienas darbas privalo turėti pavadinimą. Autorius taip pat gali pridėti trumpą aprašymą ar komentarą prie darbo (tai nėra privaloma, tačiau gali padėti atskleisti kūrinio idėją).
4.4. Formatas ir failų pateikimas:
1. 
2. 
3. 
4. 
4.1. 
4.2. 
4.3. 
4.4. 
4.4.1. Fotografijos turi būti pateikiamos skaitmeniniu JPEG (JPG) formatu.
4.4.2. Vaizdo įrašai – MP4 formatu, trukmė iki 2 min., rekomenduojama raiška ne mažesnė kaip 720p.
4.4.3. Animacijos, skaitmeninės iliustracijos ar kiti naujųjų medijų darbai – JPEG, PNG, MP4 ar PDF formatu, priklausomai nuo kūrinio pobūdžio.
4.4.4. Kiekvieno failo pavadinime turi būti nurodyta autoriaus vardas, pavardė ir darbo pavadinimas (pvz., „Vardas_Pavardė_Pavadinimas.jpg“). Jei pateikiama fotografijų serija, failų pavadinimuose papildomai nurodoma serijos eiliškumo tvarka (pvz., Vardas_Pavardė_SerijosPavadinimas_1.jpg“, „..._2.jpg“).
4.4.5. Kartu su darbais būtina pateikti atskirą tekstinį failą (arba užpildytą konkurso paraiškos formą), kuriame nurodoma: autoriaus vardas, pavardė, amžius, mokymosi įstaiga (mokykla), klasė, kontaktinis el. paštas, telefono numeris, mokytojo (jei konsultavo) vardas ir pavardė. Taip pat šiame faile gali būti pateikiami ir darbų aprašymai.
1. 
2. 
3. 
4. 
4.1. 
4.2. 
4.3. 
4.4. 
4.5. Turinio reikalavimai: Konkursui teikiami darbai (fotografijos ir kiti naujųjų medijų kūriniai) turi atitikti Lietuvos Respublikos įstatymus ir etikos normas. Kūriniai, kurių turinys vaizduoja žiaurumą ar smurtą, skatina religinę ar tautinę neapykantą arba kitaip pažeidžia visuomenės moralės normas ar galiojančius įstatymus, nebus priimami ir vertinami.
4.6. Garso takelis: Jei darbe naudojama muzika ar garsai, jie negali pažeisti autorinių teisių – galima naudoti tik paties autoriaus sukurtus įrašus arba teisėtai įgytus garso takelius: viešus (Public Domain), su leidimu (Creative Commons) ar įsigytą licenciją (Royalty Free).
V. DARBŲ PATEIKIMAS
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
5.1. Pateikimo būdas: konkursinius darbus (nuotraukas ir informacinį failą) siųsti per internetinę failų perdavimo platformą (pvz., WeTransfer) ir atsisiuntimo nuorodą el. paštu persiųsti organizatoriams adresu andrius.birstonas@mruni.eu. Laiško temoje būtina nurodyti „STEAM inkliuzai konkursui“ ir dalyvio vardą pavardę. Kilus klausimų dėl darbų pateikimo, galima kreiptis el. paštu arba telefonu tiesiogiai į konkurso koordinatorių.
5.2. Terminai: Konkursiniai darbai priimami nuo 2025 m. spalio mėn. 6 d. iki spalio 31 d. (imtinai). Vėliau atsiųsti darbai nebus vertinami, nebent organizatoriai pratęstų darbų pateikimo terminą (apie tai informuojama atskirai).
[bookmark: vi.-darbų-vertinimas-ir-apdovanojimas][bookmark: X0eeb9655b1fe2b7ed55df548828d35bdfac2a27]VI. DARBŲ VERTINIMAS IR APDOVANOJIMAS
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
6.1. Vertinimo komisija: konkurso darbus vertins komisija, sudaryta iš fotografijos, vizualiųjų menų, naujųjų medijų, komunikacijos ir/ar švietimo sričių profesionalų. Vertinimas vyks anonimiškai – kiekvienam autoriui bus suteiktas kodas, todėl komisijos nariai matys tik darbų pavadinimus, o autorių tapatybės bus atskleistos tik pasibaigus vertinimui.
6.2. Vertinimo kriterijai: Komisija atsižvelgs į meninę išraišką ir kūrybiškumą, originalumą, estetinę kokybę, techninį atlikimą, kūrybišką technologijų panaudojimą bei atitikimą konkurso temai (STEAM interpretacijai).
6.3. Laimėtojų atranka: Vertinimo komisija atrinks geriausius darbus ir paskelbs konkurso laimėtojus. Planuojama atrinkti 10 autorių, kurių darbai (fotografijos ar naujųjų medijų kūriniai) pripažinti geriausiais – šie laureatai bus apdovanoti konkurso rėmėjų įsteigtais piniginiais prizais ir MRU Marijampolės STEAM centro diplomais. Priklausomai nuo pateiktų darbų kokybės ir kiekio, komisija pasilieka teisę koreguoti laimėtojų skaičių.
6.4. Rezultatų paskelbimas: Konkurso rezultatai ir laimėtojai bus paskelbti 2025 m. lapkričio mėnesį minint STEAM dieną, 2025-11-15.  Informacija apie laimėtojus taip pat bus paviešinta MRU interneto svetainėje  ir  Marijampolės STEAM centro socialinių tinklų paskyrose („Facebook“, „Instagram“) ir interneto svetainėje steamlt.lt. Su laureatais bus susisiekta asmeniškai elektroniniu paštu nurodytais kontaktais dėl prizų atsiėmimo.
6.5. Darbų viešinimas: Visi konkurso dalyvių darbai (pateiktos fotografijos ir naujųjų medijų kūriniai) pasibaigus pateikimo terminui bus patalpinti viešai peržiūrai MRU ir Marijampolės STEAM centro socialinių tinklų paskyrose („Facebook“, „Instagram“) ir kokia forma šie darbai bus publikuojami (pvz., po pateikimo termino, dalimis ar vienu metu, sukurti virtualų albumą ar pan.).
[bookmark: viii.-baigiamosios-nuostatos]VII. AUTORINĖS TEISĖS IR DARBŲ NAUDOJIMAS
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
7.1. Konkurso dalyviai, pateikdami darbus, patvirtina, kad yra pateiktų fotografijų ar kitų naujųjų medijų kūrinių autoriai ir kad jų darbai nepažeidžia jokių trečiųjų šalių autorinių teisių. Dalyvis atsako už galimus autorinių teisių pažeidimus pagal galiojančius teisės aktus.
7.2. Jei konkurso kūriniuose naudojami garso takeliai ar kiti papildomi elementai (muzika, garsai, vizualiniai komponentai), dalyvis privalo užtikrinti, kad jie būtų tik jo paties sukurti arba teisėtai įgyti, tinkamai licencijuoti (pvz., pagal „Creative Commons“ licencijas, leidžiančias tokį naudojimą) ar viešai prieinami (public domain). Dalyvis taip pat privalo nurodyti naudotų elementų šaltinius ir licencijų tipą (jei tai ne jo paties kūryba) bei prisiima visą atsakomybę už tai, kad naudojami elementai nepažeidžia trečiųjų asmenų autorinių teisių.
7.3. Dalyvaudami konkurse, autoriai sutinka, kad jų pateikti darbai būtų viešai skelbiami konkurso organizatorių interneto svetainėse ir socialinių tinklų paskyrose, taip pat naudojami kitose su konkursu susijusiose nekomercinio viešinimo veiklose.
7.4. Organizatoriai turi teisę be atskiro autoriaus sutikimo ir nemokėdami honoraro naudoti konkursui atsiųstus darbus (nurodant jų autorystę) nekomerciniais tikslais – konkurso viešinimui, STEAM, fotografijos ir kūrybiškumo populiarinimui (pvz., naudoti darbus plakatuose, bukletuose, kataloguose, straipsniuose, socialiniuose tinkluose, ekspozicijose ar kt.). Darbai taip pat gali būti eksponuojami parodose, publikuojami internete ar spaudoje, siekiant supažindinti visuomenę su mokinių kūryba.
	(Pastaba: Konkurso organizatoriai įsipareigoja visais atvejais nurodyti tikruosius autorius, naudojant konkursinius darbus viešinimo tikslais. Jokie darbai nebus naudojami komerciniams tikslams ar parduodami – jie skirti tik švietimo ir kūrybiškumo skatinimo iniciatyvoms.)
VIII. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
8.1. [bookmark: citations]Konkurso organizatoriai pasilieka teisę keisti konkurso nuostatų sąlygas (apie bet kokius pakeitimus bus informuojama konkurso informaciniuose šaltiniuose). Visi su konkursu susiję pranešimai ir informacija skelbiami organizatoriaus interneto svetainėje bei socialinių tinklų paskyrose. Dalyvaudamas konkurse, kiekvienas dalyvis patvirtina, kad susipažino su konkurso taisyklėmis ir įsipareigoja jų laikytis.
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