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Zadanie finansowane jest ze Srodkow'M

MCE ma na swojej trasie Mrggowo, Mikotajki, Gizycko, Reszel, Lidzbark Warminski, Dobre Miasto,
Morag, Malbork, Tczew, Gdansk, Puck, Wiadystawowo, Wejherowo, Chwaszczyno, Koscierzyne,
Brusy, Chojnice, Tuchole, Koronowo, Torun, Nowy Dwor Mazowiecki, Warszawe, Radzymin,
Puttusk, Ostroteke, Przasnysz, Chorzele, Szczytno, Nidzice, Lidzbark i Nowe Miasto Lubawskie.

Co mamy w planie?

Projekt  zaktada realizacje
warsztatow dla ucznidéw szkot
podstawowych z podziatem
na grupy wiekowe, tj. klasy
1-3,4-6 oraz 7-8.

Uczestnicy zostang wytonieni
przez  dyrektorow  szkot
uwzgledniajgcych grupy
priorytetowe w szczegblnosci

klas z wiekszym udziatem
0s6b z niepetnosprawnosciy,
0s6b znajdujacych sie
w trudnej sytuadji finansowej,
ucznidw osiggajacych stabsze
wyniki z nauk Scistych oraz
uczniéw zdolnych.

Projekt ma charakter
kompleksowy - tgczy dziatania
edukacyjne, popularyzatorskie
i rozwojowe.

Celem projektu jest
zwiekszenie  zainteresowania
naukg, rozwdj kompetendji
kluczowych, wspieranie
edukacji przez nowoczesne
technologie, pobudzanie
ciekawosci, upowszechnianie
nauki, rozwijanie motywacji

uczniow, kreatywnosdi,
innowacyjnosci, a  takze
wzmacnianie kompetendji

cyfrowych.
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7 jakimi warsztatami przyjezdzamy?

1 Mobilne Laboratorium Odkrywcéw

Cel zaje¢: rozwijanie wyobrazni przestrzennej,
kreatywnosci  oraz  kompetencji  cyfrowych
uczestnikdw. Uczestnicy zapoznajg sie z
technologiami VR, AR, drukiem 3D oraz
interaktywnymi aplikacjami edukacyjnymi,
poznajac ich praktyczne zastosowanie w nauce,
inzynierii, biologii i sztuce. Warsztaty wspierajg
prace zespofowg oraz rozwijajg umiejetnoscé
twdrczego rozwigzywania problemow.

Przyktadowy program zajec:

e Krotkie  wprowadzenie z  animowang
prezentacjg celow zaje¢ i podziat na 4 strefy
tematyczne.

e Zajecia - uczestnicy rotacyjnie przechodza
przez 4 stanowiska:

1.GOGLE VR - ,Wirtualna wyprawa naukowa” -
wnetrze ludzkiego ciata (biologia 3D - uktad
krwionosny, = mozg) ,Czasopodréz”
starozytnos¢ w VR (historia i archeologia)

2.MOZABOOK ,Edukacyjna podréz po
wiedzy" - U rozwigzujg zadania multimedialne
(fizyka, chemia, ekologia, historia) - aplikacja
tgczy AR, film, quiz.

3.DLUGOPISY 3D - ,0d idei do modelu” -
tworzenie przestrzennych modeli
edukacyjnych w grupach 2-osobowych.

4.AR - ,Rzeczywistos¢, ktéra sie rusza’ -
uczestnicy korzystajg z gogli z aplikacjami AR,
obserwujg modele 3D np. serce, dinozaury,
struktury chemiczne).

e Zakonczenie: prezentacja wynikow z aplikagji
Mazabook (najlepsze wyniki quizu), wystawa
modeli 3D, rozdanie dyplomdw uczestnictwa
,Odkrywcy Przysztosci”.

2 Nowoczesna Lekcja

Cel zaje¢: zwiekszenie zainteresowania naukg
poprzez wykorzystanie trzech zintegrowanych
technologii edukacyjnych: VR, AR oraz tablicy
interaktywnej. Uczestnicy pracujgc w zespotfach,
realizujg zadania z elektronicznej karty pracy,
swobodnie eksplorujgc temat w kazdej z
technologii -  wykonujgc  doswiadczenia,
analizujgc reakcje i zagladajgc w struktury
niedostepne gotym okiem.

Przyktadowy program zajec:

e Wprowadzenie: przedstawienie celu
warsztatu- omaowienie kary pracy,
dostosowanie technologii oraz metod pracy.

e Zajecia: przeprowadzenie lekgji
biologii/chemii/fizyki/geografii za pomocg 3
technologii (VR, AR, interaktywnej tablicy). Po
wyborze tematu uczestnicy dzieleni sg na
grupy po 4-5 osoéb, kazda otrzymuje karte
pracy w formie elektronicznej oraz dostep do
3 technologii. Karta pracy jest tak
skonstruowana, zeby uczestnicy mogli
swobodnie poruczac sie i szuka¢ odpowiedzi
w  kazdej technologii, np. wykonac
doswiadczenie chemiczne w VR, na tablicy
interaktywnej sprawdzi¢ jaka zaszta reakcja
chemiczna podczas tego doswiadczenia a w
AR zajrze¢ do S$rodka atomu w tej samej
reakcji. Wszystkie technologie sg potgczone i
skupiajg sie wokot jednego tematu.

e Podsumowanie: sprawdzenie czy kazda
grupa rozwigzata poprawnie zadania z karty
pracy; dyskusja na temat nowoczesnych
technologii i ich przysztosci w edukacji; czy
udato sie zacheci¢ do nauki?
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3 Sztuczna inteligencja w stuzbie spoteczeristwa - jak Al moze poméc zmieniaé swiat?

Cele warsztatu: Celem zajec jest zwiekszenie Swiadomosci roli nowych technologii i sztucznej inteligencji
we wspotczesnym Swiecie. Uczestnicy rozwijajg kompetencje cyfrowe, krytyczne myslenie oraz postawy
obywatelskie, uczac sie odpowiedzialnego i etycznego korzystania z Al. Zajecia pokazujg zaréwno potencjat

sztucznej inteligendji w rozwigzywaniu problemdw spotecznych, jak i zagrozenia zwigzane z dezinformadja.

Przyktadowy program zajec:

e Wprowadzenie: Czym jest sztuczna inteligencja? Przyktady uzycia Al (np. wykrywanie fake newsdw,
pomoc OzN, monitorowanie przyrody, nauka jezykdw).

e Zajecia. Praca w 3-4 osobowych zespotach. Kazda grupa wybiera jeden problem lokalny lub spoteczny
(np. samotnos¢ seniordw, brak wsparcia dla U z trudnosciami, nuda w szkole), a nastepnie opracowuje
pomyst na wykorzystanie Al do jego rozwigzania. Dla inspiracji prowadzacy prezentuje przyktady
aplikacji opartych na Al (ChatGPT, Canva Al, Google Lens, QuillBot, Teachable Machine). Prezentacja

pomystow, dyskusja.

e Podsumowanie: Jak mozemy madrze i odpowiedzialnie korzysta¢ z Al? Czy Al to bardziej szansa czy

zagrozenie?

Kazdy uczen bioracy udzial w warsztatach otrzyma gadzet — przygotowany na drukarce
3D breloczek oraz znacznik NFC, ktory bedzie mozna w nim umiescic.

Co trzeba zrobic¢?

Rekrutacja do projektu jest otwarta, skierowana
do  szkét  podstawowych  z  wybranych
miejscowosci. Aby wzig¢ udziat w projekcie
wystarczy wypetni¢ formularz rekrutacyjny i
dostarczy¢ go do biura projektu znajdujacego sie
przy ul. Gdanskiej 10/8 w ltawie. Mozna to zrobic
osobiscie, pocztg elektroniczng lub poczty
tradycyjng - tutaj liczy sie data stempla
pocztowego. Zdecyduje kolejnos¢ zgtoszen,
jednak w przypadku duzej liczby chetnych szkot
pierwszenstwo bedg miaty te, w ktérych odsetek
uczniow z niepetnosprawnosciami jest najwyzszy.

Kiedy zaczynamy?

Trasa MCE rozpoczyna sie w drugim tygodniu
wrzesnia 2025 i potrwa niemal do konca roku
kalendarzowego.

Terminy  konkretnych — warsztatéw  ustalimy
indywidualnie i potwierdzimy do 14 dni przed
przewidywanym terminem ich realizacji.

Informujemy, ze trasa zostata ustalona, a ukfad
miejscowosci  pozostaje  niezmienny.  Nie
jeste$my w stanie dostosowac termindéw wizyt do
indywidualnych  preferencji  poszczegdlinych
SZKO.
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Biuro projektu

ul. Gdanska 10/8, 14-200 ltawa

Kontakt

Telefon: 89 648 76 69
Adres mailowy: biuro@fundacjawm.pl
Strona internetowa: fundacjawm.pl

Rekrutacja trwa do 08 wrzesnia 2025!




