videoarte

Festival itinerante para el debate de las
experiencias videoartisticas.

Ficha Técnica 2024
Pantallas Alternativas

Memoria técnica del proceso de seleccidon de artistas, cuyas ocho
piezas de videoarte conforman la muestra itinerante CUVO 2024 y
fichas que serviran para el debate sobre el arte de la videocreacion.
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Memoria Téchnica

Motivo:

Organizacion:
Director:

Comisariado y diseio:
Titulo:

Fechas proceso de
seleccidén de obras:

Seleccion:
Duracién aprox. de la

muestra:
Orden de visionado:

Concepto de la edicion:

CUVO Festival de Videoarte llega a su octava
edicion con una seleccidon especial de
propuestas de produccién audiovisual a nivel
nacional e internacional, desde un punto de
vista novedoso y divulgador que busca
propiciar la difusiéon didactica del lenguaje
videoartistico. A tal fin, se ha tenido en cuenta
que la muestra represente la mayor diversidad
de lenguajes posibles dentro del amplio arco
de la videocreaciéon. Asimismo, en esta edicion,
como en las anteriores, el festival procura la
mayor itinerancia posible, con el objetivo de
otorgar visibilidad y relevancia a las obras
seleccionadas y los artistas y colectivos que las
han realizado.

InvestigacionyArte
Alfonso Gonzalez-Calero
Carlos Barrantes

CUVO 2024 - 8° Edicidn

31 de mayo al 30 septiembre de 2023

8 videos - 8 nacionalidades

40 min

Shazia Salam (India), Onur Demir & Emek Sayan
(Turquia), Valentin Sismann (Francia), Paulo B.
Menezes (Portugal), Alba Matilla (Espafia),

Daksha Patel (Inglaterra), Yan Jiacheng (China),
Roberta Stubs (Brasil).

Pantallas Alternativas
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Un afno mas vuelve el festival itinerante de videoarte CUVO que

expone las ocho de las mas recientes y novedosas creaciones
contemporaneas del medio audiovisual a nivel internacional. Para
esta sexta edicion queremos reflexionar sobre cémo ha cambiado la
idea de paraiso en los tiempos en que vivimos. Sobre si ha
desaparecido definitivamente, o si aun podemos diseflar nuevas
tipologias liquidas desde las que configurar otra idea de comunidad.

La exhibicion del videoarte en CUVO se plantea como un recorrido
accesible e instructivo que presenta los distintos lenguajes, tanto
artisticos como filoséficos, de esta forma de arte no tan nueva (pues
tiene mas de un siglo de existencia) pero que sigue percibiéndose
como innovadora, en parte por las multiples posibilidades de
desarrollo que ofrece gracias a las mejoras técnicas que se suceden
ano tras ano. Asi pues, partimos de un anadlisis técnico y de contenido
de las obras presentadas que se ofrece a través de diversos
materiales informativos y didacticos (fichas de las obras, paneles
informativos...) y abrimos la posibilidad de que se genere un debate
critico bien fundado a partir de la opinidn personal de los visitantes
que podran confrontar sus propios juicios y opiniones con el
desarrollo tedrico del equipo de comisariado acerca de qué es o qué
significan las obras expuestas en la muestra Paraisos Liquidos.

Las siguientes fichas técnicas de cada video contienen toda la
informacion, analisis y datos relevantes sobre los 8 videos de CUVO
2024. Cuando las condiciones de exhibicion lo permitan, se
recomienda disponerlas a la entrada, a la salida, o al lado de cada
pantalla de proyeccion (dependiendo del modelo de exhibicidon que
se establezca) en paneles A3 impresos a todo color y llamativos de
facil lectura.

CUVO apuesta por desvelar las razones del videoarte, ademas de ser
un espacio de actualidad artistica, didactico y abierto al debate. El
objetivo es ofrecer interpretaciones acerca de una diversidad de tipos
dentro de la disciplina, y con ello motivar la reflexion sobre las nuevas
experiencias creativas. Esperamos que deseen apostar, para sus
instalaciones y espacio publicos, por esta nueva férmula de festival
que es a la vez encuentro entre especialistas y alumnado, artistas y
publico en general. Arte del siglo XXI para publico y espacios del siglo
XXI.

Contacto: 913 693 580 / 670 417 002 (Alfonso Gonzalez,
director)
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Autores: Shazia Salam

Nacionalidad: India

Curriculum: Artista interdisciplinar cuya practica investiga las distintas
producciones culturales como lineas de transmision de
conocimiento. En sus producciones, siempre en forma de trabajos
que invitan a la interaccién, se mezclan de manera heterodoxa
logos comerciales, acuerdos contractuales o diferentes juguetes de
todo tipo. Sus exposiciones mas recientes incluyen "Voice-Over-
Voice", Tashkeel, Dubai (2023), "COVID Conversations", Tashkeel,
Dubai (2020), Serendipity Arts Festival, Goa (2019), Dharti Open
Studio - Serendipity Arts Foundation, Delhi (2019), "Drone
Sessions", Walkin Studios, Bangalore (2019).

Titulo: Mirror Exercise

Duracion: 03:14

Proyeccion: Monocanal / Doble Pantalla

Fecha de realizacién: 2023

Tipo de videoarte: Conceptual

Sinopsis:

Tomando el modelo Woodworth-Mathews usado originalmente en
entrevistas de trabajo a soldados de la Primera Guerra Mundial la
artista pone en escena, a modo de video-performance, el inicio de
un didlogo que acaba repitiéndose cacofénicamente. Una
simulaciéon disfuncional donde se difumina la linea entre
informacion publica y privada, y que pone en evidencia los roles de
poder dentro del ambito laboral de los sistemas capitalistas, tanto
de nuestra actualidad como de nuestro pasado mas reciente.
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Autor: Onur Demir & Emek Sayan

Nacionalidad: Turquia

Curriculum: Pareja de arquitectos recién graduados que han empezado a
desplazar recientemente sus intereses y proyectos hacia el campo
del videoarte. Co-autores de la cuenta de instagram
@purple_privacytopia en la que publican sus trabajos conjuntos,
su colaboracidn como queda patente el trabajo que aqui se expone
tiene siempre en cuenta la experiencia contemporanea de la red
como plataforma o habitat; y de la proliferacién absurda de
imagenes que circulan constantemente a través de esta.

Titulo: Precarious Future of /Mine/

Duracion: 04:59

Proyeccion: Monocanal

Fecha de realizacidn: 2023

Tipo de videoarte:

Apropiacionismo

Sinopsis:

En consonancia con la actual precarizacidn del trabajo en el marco
neoliberal "Pecarious Future of /Mine/" muestra la arquitectura de
la red como una estructura igualmente labil. Un complejo
laberintico en el que, como diria Hito Steyerl, circula no tanto una
imagen de la pobreza, a menudo escasa y banal, tanto como un
pobreza de la imagen. Asi, la visualidad se aproxima a contratos,
comida o cualquier otro fendmeno global en lo que estos tienen de
cultura basura.
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Autor: Vakentin Sissmann

Nacionalidad: Francia

Curriculum: Valentin  Sissmann es un artista francés que trabaja
fundamentalmente en el campo de la musica acusmatica, el cine
experimental y el videoarte. Sus proyectos, que buscan reflexionar
siempre sobre los propios soportes en los que se inscriben acaban
por articular un lenguaje donde la temporalidad y lo escritural se
abren a lo poético y lo semiolégico. Ha participado en numerosos
festivales; solo en el dltimo afio su obra ha podido verse en
algunos como: "Formes radicales"”, Paris, Francia (2023),
"Videobardo", Buenos Aires, Argentina (2023), "Light
Matter", Alfred, Nueva York, Estados Unidos (2023), "L’espace du
son", Bruselas, Bélgica (2023), "Reels on wheels", Hannover,
Alemania (2023), "Supesonique", Marsella, France (2023), HS
Fest, Paris, Francia (2023).

Titulo: Plasformes

Duracion: 04:57

Proyeccion: Monocanal

Fecha de realizacidn: 2023

Tipo de videoarte:

Cine Experimental

Sinopsis:

“Plasformes” expone el proceso ciclico de recogida y concentraciéon
de residuos. Una pelicula donde la acumulacién de envases, bolsas
y cartones se convierte en el propio material filmico que el artista
transmuta en una suerte de abstraccion en movimiento. El
resultado, es una experiencia sensorial, donde imdagenes infrarrojas
se funden constantemente en una plastica que recuerda a la del
glitch digital, y en la que todos esos materiales desechables
retornan como espectros acechantes.
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Autor:

Paulo B. Menezes

Nacionalidad:

Portugal

Curriculum:

Paulo Menezes trabaja en el cine experimental y el videoarte
desde 2004 exponiendo su trabajo en multitud de paises. Destacan
en su extenso curriculum piezas como "O ultimo guerreiro
romdntico" (2015) realizada para la retrospectiva del décimo
aniversario de la Lisbon’s Adamastor Studios art gallery; ‘She got
the idea’ (2016), que fue seleccionada entre lo mejor del festival
Proyector en Madrid durante ese mismo afio y ‘O que a Noite
Rouba ao Dia’ (‘Drifters of a shadowy dream’) (2018), producida
con el apoyo de la Calouste Gulbenkian Foundation y que resultd
galardonada en el Maracay International Film & Video Festival de
Venezuela con el premio a la mejor pelicula experimental de
ficcion. Ha participado también como curador en exposiciones
internacionales como la antolégica de cine experimental y
videoarte Obliqua de Lisbon en 2017.

Titulo:

Blue Movie

Duracion:

04:00

Proyeccion:

Monocanal

Fecha de realizacion:

2023

Tipo de videoarte:

Split Screen / Slow Cinema

Sinopsis:

Como mecidas por una marea, una serie de pantallas se encienden
y apagan sinuosamente. AUn cuando estas terminan por
desvanecerse, la imagen que una vez mostraron sigue
acompainandonos. Una Unica imagen, que no es ya la de la
catastrofe o el naufragio; si no la de esa inquietante vuelta a la
calma que pareciera hacernos dudar sobre lo que tuvo de real lo
que alguna vez acontecid, y que ahora solo se encuentra en el
vaivén de nuestros propios recuerdos.
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Autor: Alba Matilla

Nacionalidad: Espafia

Curriculum: Realizando el Master en Investigacion y Creacidon en Arte de la
Universidad del Pais Vasco en 2021 Alba Matilla comienza a
interesarse por la experimentacién con softwares de modelado 3D.
Colabora a partir de ese momento en la edicidon de 2022 de los
festivales Bideodromo y Festival MEM, siendo asistente de artistas
internacionales como Aideen Barry. Actualmente reside en Asturias
y continda desarrollando su trabajo y formacion en el campo del
disefio 3D. Entre sus participaciones en exposiciones y festivales
destacan la edicién de Interseccién de 2022, "Changing Places" en
la UAL (Londres, 2023), "Erribera: Images, Community and
Partnerships in Practice" en el Bizkaia Aretoa (Bilbao, 2022) o "Do
final e do comezo" en el Pazo de la Cultura (Pontevedra, 2021).

Titulo: Digitos

Duracion: 05:55

Proyeccion: Monocanal

Fecha de realizacion: 2022

Tipo de videoarte:

Digital Enviorment

Sinopsis:

En el proceso de mimetizacidon de lo virtual con la realidad la artista
se pregunta por la ausencia de la mortalidad en este nuevo
horizonte digital; en el que lo mas similar que podemos encontrar
es la imagen de un pantallazo azul. Asi, cuando las cosas no
mueren, si no que Unicamente quedan congeladas a la espera de
un reinicio permanente, nos encontramos a nosotros mismos
convertidos en una especie de fantasmas de digitos. Seres que
vagan sin parar, quizas en busca de esa pantalla alternativa.
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Autor:

Daksha Patel

Nacionalidad:

Inglaterra

Curriculum:

El trabajo de Daksha Patel como artista multidisciplinar se articula
siempre a partir de un amplio abanico de medios, materiales y
tecnologias. Sus practicas artisticas llegan a abarcar campos como
el de la biofisica, las matematicas ampliadas, el modelado
ambiental o la neurociencia. Actualmente trabaja en proyectos
relacionados con las formas de visualidad de distintos procesos
cientificos (mapeado, mediciones, etc.) que le han llevado a
trabajar con escaneres LiDAR, fotogrametria, biosensores vy
creative coding. Es también investigadora en el Kings College de
Londres, asi como miembro del comité creativo de la Universidad
de Exter en el departamento de justicia medioambiental. Algunas
de sus exposiciones durante el pasado afio fueron: ‘Institutional
Fieldworking’ , Gallery North, Northumbria University (2023), VAST
LAB experimental film festival, Los Angeles (2023), INEFF
(International Network of Experimental Filmmaking Festival),
MediaCity, University of Salford Symposium (2023).

Titulo:

In pericula: At Risk

Duracion:

06:11

Proyeccion:

Monocanal

Fecha de realizacion:

2022

Tipo de videoarte:

Video-ensayo / Video-performance

Sinopsis:

Un cientifico analiza meticulosamente unas piezas dseas sobre su
mesa mientras una voz expone la nomenclatura taxonémica de un
sinfin de criaturas que permanecen, ya inertes, en sus
correspondientes frascos de formol. Poco a poco, lo que eran
caddveres vuelven a devenir magicamente en ritmos vivos y, como
un simbionte, entran en contacto con el cuerpo de su distante
observador; que deviene ahora en parte organica de todo aquello
gue antes Unicamente categorizaba.
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Autor:

Yan Jiacheng

Nacionalidad:

China

Curriculum:

Yan lJiacheng es un videoartista y fotdgrafo de origen chino. Su
trabajo, siempre de marcado acento social , ha podido verse
durante los ultimos afos en multitud de exposiciones entre las que
se cuentan: "Changing Asia" Photography Exhibition - Asia Tour
(2023).; "Forgotten Places",Rome Art Week - Italy (2023).; "Photo
is: Rael, International Photography Festival - Korea (2023).; Group
Online exhibition, F-Stop Magazine (2023).; "The Portrait"
International Juried Pohography exhibition-USA (2023).; "City Life"-
Ten Moir Gallery (2023).; The Chania International Photo Festival -
Grecia (2023); Photo Diary - China (2020); Chengdu GSC Opening
Exhibition Center - China (2020) y "Civilization: The way we live
now", UCCA - China (2019).

Titulo:

A Boy

Duracion:

04:53

Proyeccion:

Monocanal

Fecha de realizacion:

2022

Tipo de videoarte:

Video Documental

Sinopsis:

Desde su experiencia como residente durante este uUltimo afio en
una de las llamadas "ciudades durmientes" de China, el artista
reflexiona sobre la ausencia de infraestructuras para la
sociabilizacion de la poblaciéon. A través del registro del baile
espontaneo de un niflo en mitad de la calle, se muestra como la
ciudadania reacciona a esta carencia mediante la ocupacion de
esos no-lugares que; alejados de las formas predefinidas de
entretenimiento de la metrépolis, emergen como espacios
comunales y posibles reductos de libertad.
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Autor:

Roberta Stubs

Nacionalidad:

Brasil

Curriculum:

Artista, profesora y curadora. Roberta Stubs es doctora en género,
arte y psicologia por la universidad de Estatal Paulista y docente en
la universidad estatal de Maringd. En sus trabajos, que van desde la
fotografia y el video hasta producciones mds objetuales aparece
siempre una pregunta por el lugar de la representacién y de la
experiencias que desde este se generan. Asi, procesos de
deformacidn, derretimiento o dislocacién devienen en su trabajo
como operaciones pldsticas capaces de desarticular clichés y
fabular narrativas contra-hegemonicas.

Sus exposiciones individuales mas recientes son: "Olhar de Dentro",
Centro de Acdo Cultural (2021) y "Entre". Museu de Histdria e Arte
Héleton Borba Cértes (2019). En su labor como comisaria destacan
las muestras "Em Tempos de Opacidade" - MAC-PR, CAC, Maringa-
Pr. (2022) y "Presengas Plurais" - Espaco Ruinas, Universidade
Estadual de Maringd (2019).

Titulo:

Arma de Fogo

Duracion:

04:54

Proyeccion:

Monocanal

Fecha de realizacion:

2023

Tipo de videoarte:

Slow Cinema

Sinopsis:

Si hay alguna alternativa para imaginarnos otro mundo, debemos
antes deshacer los contornos de este en el que vivimos. Volviendo
en su contra el fuego que esta proyectaria, una ametralladora de
juguete se deshace poco a poco a consecuencia del calor hasta
perder su forma. Asi, los simbolos de la cultura de la dominacion, la
violencia y la muerte convulsionan hasta dejar un espacio vacio, en
el que una futura vida diferente pueda ser mas fecunda.
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