BrillaByte

Learning

Aprender creando,
descubrir jugando.




¢ Qué es BrillaByte?

BrillaByte Learning es una propuesta educativa innovadora que
desarrolla habilidades STEAM en ninos de S a 7 anos, a través de
actividades creativas, experimentales y significativas.

Trabajo Colaborativo

Los ninos trabajan en equipos pequenos con roles definidos:
* Ingeniero Constructor.
e Lider del Equipo.
e Disenador Creativo.
Esto fortalece la comunicacion, el respeto y el trabajo en equipo.

Nuestra propuesta ¢.Coémo funciona?
e Actividades STEAM listas para
implementar. Cada actividad incluye:
Materiales sencillos y seguros. * Objetivos claros.
Aprendizaje basado en juego, * Pasos guiados.
creatividad y colaboracion. * Plataforma digital
Enfoque alineado con 1B (PYP) ¢ Trabajo colaborativo 'con roles.
y habilidades del siglo XXI. * Preguntas de reflexion.

e Duracion aproximada: de cada
actividad 45 minutos.

Aprender no es memorizar: es explorar, construir y comunicar ideas.

Metodologia BrillaByte

STEAM integrado.
Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP).
Juego como motor del
aprendizaje.




Enfoque educativo

Desarrollo de habilidades cognitivas, sociales
y emocionales.

Promocioén de la curiosidad y el pensamiento
critico.

Aprendizaje significativo y experiencial.
Inclusion y empatia desde edades
tempranas.

SA quién va dirigido?

e Colegios.
e Jardines infantiles.

* Programas extracurriculares.

e Talleres STEAM.
e Eventos educativos.

¢Por qué BrillaByte?

Aprende haciendo.

Crea con propdsito.

Despierta la curiosidad.
Fomenta la colaboracion.
Conecta emocidén y aprendizaje.

BrillaByte no ensena tecnologia.
forma pequenos inventores,
creadores y pensadores.
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