


 

Entstehung des Projektes

In meiner künstlerischen Praxis bewege ich mich im Spannungsfeld zwischen 

Konzeptkunst, Performance und politischer Kunst. Aus aktuellem Anlass 

begann ich mich während der Pandemie 2020 mit dem kontroversen Thema 

Verschwörungstheorien auseinanderzusetzen. Nach welchen Mustern sind 

diese Erzählungen aufgebaut? Was macht ihre Faszination aus? Welche 

realen gesellschaftlichen Dynamiken spiegeln sie wider? Die Ergebnisse 

meiner Recherchen wollte ich ursprünglich in Gestalt eines ‚Ethnologischen 

Museums für Verschwörungstheorien‘ erlebbar machen. Im Verlauf des 

fünfjährigen Entstehungsprozesses nahm das Projekt dann aber – für mich 

selbst unerwartet – eine ganz andere Form an. Das Resultat ist ► COMPLOTY. 

Es ist das erste Brettspiel, das auf real existierenden Verschwörungsmythen 

basiert. Es ist keine Attrappe oder ein Artefakt, sondern kann und soll vom 

Publikum gespielt werden. Um Kunst zu erleben, besucht das Publikum 

normalerweise einen Kunstraum – hier jedoch kommt das Kunstwerk direkt 

zu ihnen nach Hause und ermöglicht eine längerfristige Auseinandersetzung. 

Gleichzeitig ist das Strategiespiel ein Element eines übergeordneten Mixed-

Media-Projektes, bei dem sich die verschiedensten Genren, Mittel und 

Techniken zu einer Art ‚Totalkunstwerk‘ verbinden: Neben den Texten, 

Grafiken und Illustrationen gehören auch 3D-Design, Videos, Animationen, 

Performances, Webinhalte, Social-Media-Contents, KI-Elemente und 

Diffusionsstrategien zur Umsetzung. Dabei wird sowohl der reale als auch der 

virtuellen Raum bespielt.

Wie schon beim ► NO SHOW MUSEUM erprobe ich auch mit dem aktuellen 

Projekt alternative Lösungen bezüglich der Präsentation, Wahrnehmung und 

Reflexion von Kunst. Es lädt dazu ein, über ihre Möglichkeiten und Grenzen 

nachzudenken und neu zu verhandeln, was Kunst ist – oder (auch) sein könnte.

Warum sind Verschwörungstheorien relevant? 

 
Verschwörungstheorien faszinieren, polarisieren und irritieren. Sie treten 
in unterschiedlichsten Formen auf: als kreative Erzählungen, gefährliche 
Narrative oder subversive Fragestellungen, die unseren Realitätssinn 
herausfordern – von Pizzagate und Chemtrails bis zu Entführungen durch 
Ausserirdische oder der geheimen Nazi-Hochburg in der Antarktis. Manche 
Theorien sind überschaubar und flach wie die Erdscheibe, andere komplex 
und aufwendig inszeniert wie die Mondlandung. Einige sind beängstigend 
real, wie der NSA-Skandal, andere so absurd, dass man nur noch staunen 
– oder lachen – kann. Doch was macht sie so attraktiv? Und welche Rolle 
spielen sie in unserer Gesellschaft? 
 
Durch die rasante Verbreitung im Internet und via Social Media 
wurden die QAnon-Bewegung, Trumps «Wahlbetrug»-Lüge, die Bill-
Gates-Weltherrschafts-Mär und andere Verschwörungstheorien zu 
Massenphänomenen. Laut einer aktuellen Studie glauben 30 Prozent der 
Deutschen, dass die Welt von geheimen Mächten kontrolliert wird. In den 
USA ist der Anteil der Menschen, die an Verschwörungstheorien glauben, 
sogar noch deutlich höher. 
 
Das Problem des konspirationistischen Denkens liegt in seiner Immunität 
gegenüber rationalen Einwänden und wissenschaftlichen Beweisen. Für 
Verschwörungstheoretiker gelten solche Einwände als Versuche, «die 
Wahrheit» zu vertuschen. Etablierten Medien und Wissenschaftlerinnen wird 
misstraut, stattdessen akzeptiert man nur Informationen, die das eigene 
Weltbild bestätigen. Doch wie kann eine Gesellschaft funktionieren, wenn 
es keine gemeinsame Grundlage von Fakten und Beweisen mehr gibt?
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COMPLOTY

Die Illustrationen sind nicht als  
Ergebnis von ‚Prompts‘ entstanden. 
KI-generiert ist nur das visuelle Roh-
material, das in Photoshop weiter-
bearbeitet, neu zusammengesetzt 
und zu eigenständigen Bildkomposi-
tionen arrangiert wurde.

Illustration zur Kulturwandel- 
Verschwörungstheorie. 
 
► comploty.com/de/kulturwandel

https://comploty.com/de/kulturwandel


COMPLOTY

Illustration zur ‚Birds Aren‘t Real‘-
Verschwörungstheorie. 

► comploty.com/de/birds-arent-real

https://comploty.com/de/birds-arent-real


    

Tauche ein in die dunkle und bizarre Welt der Verschwörungsmythen, indem du  
die Rolle des Anführers eines mächtigen Geheimbundes übernimmst. Bekämpfe 
deine Gegner mit allen schmutzigen Mitteln, denn dein Ziel ist nichts weniger als 
die Weltherrschaft!

Comploty ist das erste Brettspiel, das auf tatsächlich existierenden Verschwörungs-
theorien basiert. Du lernst sie in allen Formen und Varianten kennen – von 
investigativen Enthüllungen über kreative Spinnereien bis hin zu völlig abgedrehten 
und brandgefährlichen Theorien. Sie werden dir in aller Kürze vorgestellt, sobald 
du eine Faktencheck-Karte ziehst. 
 
Im Laufe des Spiels setzt du grössenwahnsinnige Verschwörungspläne um und 
besetzt die wichtigsten Schlüsselpositionen in Forschung, Wirtschaft, Medien und 
Politik mit deinen Komplizen. Du deckst dich mit Geheimwaffen ein und sabotierst 
die Pläne der Gegner mit Störaktionen. Du eignest dir übersinnliche Fähigkeiten an, 
mit denen du deine eigenen Spielzüge oder diejenigen der Gegner manipulieren 
kannst. Dabei musst du aber auch Rückschläge einstecken: Es gilt, nicht nur die 
Attacken der Mitspieler möglichst unbeschadet zu überstehen, sondern auch die 
nervigen Faktenchecks der Mainstream-Wissenschaftler. Wer im finalen Showdown 
als Letzter übrigbleibt, gewinnt das Spiel – und die alleinige Herrschaft über die 
gesamte Erdscheibe! 

Das rundenbasierte Strategie-Brettspiel ist für 2 bis 4 Spieler:innen konzipiert. 
Außerdem gibt es auch eine Variante für mehr als 4 Spieler und einen Einzelspieler-
Modus. COMPLOTY

 
rechts oben: Spielbrett 
links: Beschrieb und Spielziel. 
 
Eine erste Edition mit 500 Exemplaren  
befindet sich zurzeit in Produktion. 
Man kann das Spiel (auf Deutsch und 
Englisch) auf ► comploty.com vorbe-
stellen. Der voraussichtliche Lieferter-
min ist April 2025.

COMPLOTY – WIE FUNKTIONIERT DAS SPIEL?

http://www.comploty.com


Reptiloide

Superelite aus außerirdischen Reptilien. 
Können die Gestalt von Menschen an-
nehmen. Beherrschen insgeheim sämt-
liche Königshäuser und Regierungen. 

Buckingham Palace

Du bist am Zug? 
• Anschlag auf Schlüsselposition ausüben
• Kamikaze-Attacke auf Terrorzelle
• Massaker in feindlichem Hauptquartier verüben
• Komplottplan umsetzen (Grossoffensive)

→  Oder würfeln und weiterziehen! 

Du bist nicht am Zug?
• Schutzgeld kassieren
• Verteidigung bei Angriff
• Sabotageakt durchführen
• Terrorzellen bauen
• Shady Deal abschließen 

Satanisten

Im Untergrund operierender Zirkel. 
Quält und opfert in geheimen Ritualen 
unschuldige Kinder, um das Reich 
Satans heraufzubeschwören.

Vatikan

Du bist am Zug? 
• Anschlag auf Schlüsselposition ausüben
• Kamikaze-Attacke auf Terrorzelle
• Massaker in feindlichem Hauptquartier verüben
• Komplottplan umsetzen (Grossoffensive)

→  Oder würfeln und weiterziehen! 

Du bist nicht am Zug?
• Schutzgeld kassieren
• Verteidigung bei Angriff
• Sabotageakt durchführen
• Terrorzellen bauen
• Shady Deal abschließen 

Illuminati

1776 in Bayern gegründeter Geheim-
bund, der seitdem für fast alle Verbre-
chen auf der Welt verantwortlich ist. 
Zumindest der ganz schlimmen.

Denver Airport

Du bist am Zug? 
• Anschlag auf Schlüsselposition ausüben
• Kamikaze-Attacke auf Terrorzelle
• Massaker in feindlichem Hauptquartier verüben
• Komplottplan umsetzen (Grossoffensive)

→  Oder würfeln und weiterziehen! 

Du bist nicht am Zug?
• Schutzgeld kassieren
• Verteidigung bei Angriff
• Sabotageakt durchführen
• Terrorzellen bauen
• Shady Deal abschließen 

Freimaurer

Geheime Bruderschaft mit immensem  
Einfluss und mysteriösen Ritualen.  
Beherrscht seit dem 16. Jh. die Welt-
politik nach Belieben.

Weißes Haus

Du bist am Zug? 
• Anschlag auf Schlüsselposition ausüben
• Kamikaze-Attacke auf Terrorzelle
• Massaker in feindlichem Hauptquartier verüben
• Komplottplan umsetzen (Grossoffensive)

→  Oder würfeln und weiterziehen! 

Du bist nicht am Zug?
• Schutzgeld kassieren
• Verteidigung bei Angriff
• Sabotageakt durchführen
• Terrorzellen bauen
• Shady Deal abschließen 

Superreiche Dynastie. Kontrolliert mit 
ihrem Bankennetzwerk die Weltwirt-
schaft. Dominiert hinter den Kulissen 
auch die Weltpolitik.

Familie RothschildFamilie Rothschild

Schlüsselposition kaufen:  400A
Terrorzelle bauen:   400A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 200A
bei Terrorzelle:  600A

Psycho-Sekte mit Standleitung zu den 
Außerirdischen. Nutzt ihr volles spiri-
tuelles Potenzial zur Unterwanderung 
von Wirtschaft, Politik und Showbiz. 

ScientologyScientology

Schlüsselposition kaufen: 140A
Terrorzelle bauen:   140A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 70A
bei Terrorzelle:  210A

Schwerreicher Investor & Philanthrop. 
Finanziert dubiose NGOs und Aktivis-
tengruppen. Hat als Strippenzieher 
überall seine Finger im Spiel. 

George SorosGeorge Soros

Schlüsselposition kaufen:  380A
Terrorzelle bauen:   380A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 190A
bei Terrorzelle:  570A

Militante, gut vernetzte Gruppierung, 
die im Untergrund den Umsturz plant. 
Will das historische Deutsche Reich 
wieder aufleben lassen. 

ReichsbürgerReichsbürger

Schlüsselposition kaufen:  160A
Terrorzelle bauen:   160A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 80A
bei Terrorzelle:  240A

Skull & BonesSkull & Bones

Elitärer Geheimbund mit Sitz an der 
Yale Universität. Extrem vernetzt in 
Politik, Wirtschaft und Medien. Stellt 
in den USA die Schattenregierung. 

Schlüsselposition kaufen: 280A
Terrorzelle bauen:   280A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 140A
bei Terrorzelle:  420A

Großkonzern, spezialisiert auf Filme
und Massenprodukte mit versteckten 
Botschaften zur Beeinflussung und  
Prägung von Millionen von Kindern.

DisneyDisney

Schlüsselposition kaufen:  200A
Terrorzelle bauen:   200A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 100A
bei Terrorzelle:  300A

Riesige Täuschungsmaschinerie,  
spezialisiert auf spektakuläre Special 
Effects und Großproduktionen wie 
Kubrick‘s Mondlandung von 1969. 

HollywoodHollywood

Schlüsselposition kaufen:  300A
Terrorzelle bauen:   300A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 150A
bei Terrorzelle:  450A

Königin der Popmusik. Tausende von 
Hardcore-Fans sind ihr blind ergeben. 
Zudem Aushängeschild des berüchtig-
ten Hollywood-Kinderopfer-Kults.

Queen BQueen B

Schlüsselposition kaufen:  120A
Terrorzelle bauen:   120A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 60A
bei Terrorzelle:  180A

Area 51Area 51

Hochgeheime Militäranlage in Nevada, 
die abgestürzte Raumschiffe und ihre 
Besatzung erforscht. Die Technologien 
werden vor Ort kopiert und getestet.

Schlüsselposition kaufen:  320A
Terrorzelle bauen:   320A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 160A
bei Terrorzelle:  480A

Big BrotherBig Brother

System der totalen Überwachung 
sämtlicher Kommunikation und Aktivi-
täten – hier, jetzt und überall. Und was 
ist mit der Privatsphäre? Pustekuchen!

Schlüsselposition kaufen:  200A
Terrorzelle bauen:   200A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 100A
bei Terrorzelle:  300A

TrollfabrikTrollfabrik

Verdeckte Organisation, die im Netz 
und auf Social Media massenhaft  
Desinformation verbreitet, um die  
öffentliche Meinung zu manipulieren.

Schlüsselposition kaufen:  180A
Terrorzelle bauen:   180A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 90A
bei Terrorzelle:  270A

Wall StreetWall Street

Finanzzentrum in NYC. Beherrscht den 
Weltmarkt und den ‚Deep State‘, der 
hinter der demokratischen Fassade die 
Fäden der US-Politik zieht.

Schlüsselposition kaufen:  260A
Terrorzelle bauen:   260A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 130A
bei Terrorzelle:  390A

Bill GatesBill Gates

Unternehmer und Milliardär. Will alle  
Menschen impfen lassen. Versteckt  
seine teuflischen Pläne hinter einer  
sogenannten Wohltätigkeitsstiftung. 

Schlüsselposition kaufen:  300A
Terrorzelle bauen:   300A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 150A
bei Terrorzelle:  450A

Big TechBig Tech

Technologie-Konzerne mit Sitz im 
Silicon Valley. Arbeiten am Ersatz und 
der Versklavung der Menschen durch 
autonome künstliche Intelligenz.

Schlüsselposition kaufen:  320A
Terrorzelle bauen:   320A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 160A
bei Terrorzelle:  480A

Geheime jährliche Konferenz der Eliten  
aus Wirtschaft, Politik, Forschung und 
Medien. Bestimmt aus dem Hinterzim-
mer von Hotels die Geschicke der Welt.

BilderbergerBilderberger

Schlüsselposition kaufen:  400A
Terrorzelle bauen:   400A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 200A
bei Terrorzelle:  600A

Exklusive Geheimgesellschaft für  
Mitglieder der Weltelite. Veranstaltet  
jährliche Retreats in ihrem Wäldchen,   
inklusive okkulten Ritualen und Orgien.

Bohemian ClubBohemian Club

Schlüsselposition kaufen:  240A
Terrorzelle bauen:   240A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 120A
bei Terrorzelle:  360A

Mini-Nuke (MN) 

Angriffswaffe mit 72% Treffsicherheit.

 

Für Angriffe auf sämtliche  
Schlüsselpositionen geeignet.  
Einzig die Verteidigungswaffe  
Teleportation bietet Schutz vor ihr.

Wirf 2 Würfel. Bei Summe:
2-8: Treffer! MN explodiert am Ziel!
9-10: Fehlschlag! MN wird recht- 
 zeitig entschärft. 
11-12: Katastrophe! MN explodiert zu  
 früh: Ein Wunder, dass du lebst!  
 Zahl 150A für den Flickversuch 
 beim plastischen Chirurgen.

150A

Klein, aber bumm! Sprengt dir den Weg an  
die Macht frei. Mit dem 9/11-Gütesiegel. 

Schläfer (SR)

150A

Angriffswaffe mit 83% Treffsicherheit.

Für Angriffe auf sämtliche  
Schlüsselpositionen geeignet.  
Einzig die Verteidigungswaffe  
Men in Black bietet Schutz vor ihr. 

Wirf 2 Würfel. Bei Summe:
2-9: Treffer! SR führt Angriff aus.
10: Fehlschlag! SR wird enttarnt  
 und eliminiert.
11-12: Katastrophe! SR wird verhört  
 und gefoltert. Leider mit Erfolg:  
 Gib deinem Gegner eine  
 Schlüsselposition ab.

Passen sich bis zur Aktivierung unauffällig 
dem Umfeld an. Einfach terminierbar. 

Doppelgänger (DG)

150A 

Angriffswaffe mit 58% Treffsicherheit.

Für Angriffe auf sämtliche  
Schlüsselpositionen geeignet.  
Einzig die Verteidigungswaffe  
Vogel bietet Schutz vor ihr. 

Wirf 2 Würfel. Bei Summe:
2-7: Treffer! DG führt Angriff aus.
8-10: Fehlschlag: DG wird enttarnt  
 und schluckt eine Cyanid-Pille. 
11-12: Katastrophe! DG wird enttarnt 
 und verhört. Zahl 150A (Bank)  
 für die rechtzeitige Elimination.

Maßangefertigt nach deinen Wünschen, 
vielseitig einsetzbar und extra langlebig.  

Mind-Control (MC)

150A 

Angriffswaffe mit 66% Treffsicherheit.

Für Angriffe auf sämtliche  
Schlüsselpositionen geeignet.  
Einzig die Verteidigungswaffe  
Alu-Hut bietet Schutz vor ihr. 

Wirf 1 Würfel. Bei Ergebnis:
1-4: Treffer! MC findet ihr Ziel.
5: Fehlschlag! MC wird abgeblockt.
6: Katastrophe! MC wird um- 
 gelenkt. Zahle deinem Gegner  
 150A und verhindere damit, dass 
 die Wirkung auf dich zurückfällt! 
 

Gut erforschte und militärisch bewährte 
Technik zur Bewusstseinskontrolle. 

Anonymous (AS)

150A 

Angriffswaffe mit 72% Treffsicherheit.

Einsetzbar für Cyberangriffe aller Art, von 
Spionage über Sabotage bis Erpressung. 

Für Angriffe auf sämtliche  
Schlüsselpositionen geeignet.  
Einzig die Verteidigungswaffe  
Honeypot bietet Schutz vor ihr. 

Wirf 2 Würfel. Bei Summe:
2-8:   Treffer! AS führt Angriff aus.
9-10: Fehlschlag! AS wird selbst  
   gehackt. Er löscht alle  
   Daten und taucht unter. 
11-12: Katastrophe! AS fliegt auf.  
   Zahl der Bank 150A für die  
   Terminierung. 

Maulwurf (MW)

150A 

Angriffswaffe mit 66% Treffsicherheit.

Für Angriffe auf sämtliche  
Schlüsselpositionen geeignet. 
Einzig die Verteidigungswaffe  
Nanobot bietet Schutz vor ihr. 

Wirf 1 Würfel. Bei Summe:
1-4: Treffer! MW führt Angriff aus.
5:  Fehlschlag! MW wird enttarnt  
 und erschiesst sich rechtzeitig  
 mit einer Sub-Compact Pistole.  
6: Katastrophe! MW fliegt auf und 
 wird gefoltert. Zahl dem Gegner  
 150A für den Gnadenstoß. 

Dank hoher Anpassungsfähigkeit die  
ideale Lösung für verdeckte Einsätze. 

Joker (JR)

150A 

Angriffswaffe mit 58% Treffsicherheit.

Für Angriffe auf sämtliche  
Schlüsselpositionen geeignet.  
Einzig die Verteidigungswaffe  
Schamane bietet Schutz vor ihr.

Wirf 1 Würfel. Bei Ergebnis:
1-3: Treffer! JR führt Angriff aus.
4-5: Fehlschlag! JR hat keine Lust.
6:  Nochmals würfeln: Bei 1-3 fällt 
 dir JR in den Rücken! Das kostet  
 dich eine Schlüsselposition (an  
 Bank). Bei 4-6 hat JR wieder Lust.

Bösewicht zwischen Genie und Wahnsinn. 
Herrlich fies, aber schwer kontrollierbar. 

Honeypot
Verteidigungswaffe

Bietet Abwehrschutz vor:

Wundermittel gegen Cyberangriffe und 
hundsgemeine Manipulationsversuche.

• Plan #104: Klimawandel 
• Plan #109: Große Simulation 
• Plan #122: Wahlmanipulation 
• Plan #138: Operation Bug
• Plan #142: Blackout
• Plan #143: Operation Pinocchio
• Plan #144: Wirtschaftskrieg

150A 

• Anonymous-Angriffswaffe

Nanobot
Verteidigungswaffe

Bietet Abwehrschutz vor:

Winzige Roboter für Spionage, Sabotage 
und Elimination feindlicher Technologien.

150A 

• Plan #106: Projekt Cyborg 
• Plan #107: Krieg der Maschinen 
• Plan #110: Plandemie
• Plan #133: Space Race
• Plan #139: Plan B
• Plan #141: Nuklear-Terror
• Plan #149: Justin-Plan

• Maulwurf-Angriffswaffe

Schamane
Verteidigungswaffe

Magische Geheimwaffe zur Abwehr  
von dämonischen Plänen und Attacken.

150A       

Bietet Abwehrschutz vor:

• Plan #103: Globus-Lüge 
• Plan #117: Indoktrination 
• Plan #119: Weltverschwörung
• Plan #123: Business-Plan
• Plan #126: Ewiger Abgrund
• Plan #140: Chemo-Therapie
• Plan #666: Hölle auf Erden

• Joker-Angriffswaffe

Hexenkunst
Sabotagewaffe

Mit Zauberkräften manipulierst du  
das Spielglück deiner Gegner.

Wenn ein Gegner weiterzieht, 
kannst du seine Fortschritte um  
1, 2 oder 3 Felder rückgängig 
machen.

Danach zahlt dir der Gegner ein
Lösegeld über 100A – oder dein 
Zauber hält weiter an.

150A         

Voodoo
Sabotagewaffe                    

Mittels Psychokinese belegst du deine 
Gegner mit einem bösen Fluch. 

Wenn ein Gegner gewürfelt hat, 
kannst du verursachen, dass sein 
Ergebnis annulliert wird und er  
den Wurf wiederholen muss – 
und zwar solange, bis du das  
Ergebnis akzeptierst.  
(Maximal 3 Wiederholungen). 

Danach zahlt dir der Gegner ein
Lösegeld über 100A – oder der 
Fluch hält weiter an.

150A

Heisenberg

150A       

Sabotagewaffe            

Mit Quantenphysik manipulierst  
du den Lauf der Geschichte.

Wenn du oder jemand anders  
würfelt und dir das Ergebnis nicht 
gefällt, kannst du es als ‚unscharf‘ 
erklären. Für ein gültiges Resultat 
muss dann nochmals gewürfelt 
werden. (max. 1x pro Spielzug).

Die Waffe ist für den mehrmaligen 
Gebrauch geeignet: Du musst sie
erst abgeben, wenn dir jemand die 
Ätsch-Bätsch-Karte zeigt.

Ätsch Bätsch
Verteidigungswaffe 

Bietet Abwehrschutz vor allen 
Strafen und Sanktionen, die  
dir die Faktenprüfer auferlegen. 
(Faktenchecks). 
 

Wird außerdem eingesetzt, um die 
Heisenberg-Sabotagewaffe aus 
dem Spiel zu nehmen.
 

Besonderheit: Kann insgesamt 
zweimal eingesetzt werden.

Hochwirksames Allzweckmittel  
zur Abwehr von jeglicher Kritik.

150A     

#101Geoengineering

Du dezimierst die Weltbevölkerung 
durch Manipulation des Wetters  
(Erdbeben, Stürme, Hochwasser)  
auf ein erträgliches Mass. 

820A von jedem  
Spieler und der Bank.

HAARP + BILL GATES
+ 1 JOKER-Waffe  

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#102Chemtrails

Du verstreust mit Hilfe von Flugzeugen 
großflächig Chemikalien und  
vergiftest die Bevölkerung.

750A von jedem  
Spieler und der Bank.

HAARP + WEF
+ 1 MIND-CONTROL-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#107Krieg der Maschinen

Du setzt auf autonome Waffensysteme 
und Killerroboter und sicherst dir so 
die Weltherrschaft.

940A von jedem  
Spieler und der Bank. 

BIG TECH + WALL STREET
+ 1 ANONYMOUS-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 4 
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#108Mikrochip-Implantate

Du verschleierst geschickt, dass bereits 
63.2% der Menschen von dir gechippt 
sind. Der Rest ist reine Formsache. 

760A von jedem  
Spieler und der Bank.

BILL GATES + TROLLFABRIK  
+ 1 ANONYMOUS-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2 
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#109Grosse Simulation

Du schaffst eine virtuelle Welt, in 
der die Menschen zu leben glauben 
– ohne zu ahnen, was da draussen 
tatsächlich abgeht.

660A von jedem  
Spieler und der Bank.

HOLLYWOOD + BIG TECH
+ 1 ANONYMOUS-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnliche Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#110Plandemie

Du nutzt die Massenpanik einer  
Pandemie, um die Bevölkerung mit  
einer Impfkampagne unter deine  
Kontrolle zu bringen.

770A von jedem  
Spieler und der Bank.

BILL GATES + BIG PHARMA
+ 1 SCHLÄFER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#111Fluorid-Komplott

Du orchestrierst eine weltweite Ver-
schwörung und versetzt Trinkwasser 
und Zahnpasta mit giftigen Chemika-
lien.

780A von jedem  
Spieler und der Bank.

BOHEMIAN CLUB + BIG PHARMA  
+ 1 DOPPELGÄNGER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#112Süsses Gift

Du lässt eine Droge als Lebensmittel-
zusatz patentieren, die die Menschen 
unfruchtbar macht und sie in hörige 
Sklaven verwandelt.

780A von jedem  
Spieler und der Bank.

MAFIA + BIG PHARMA 
+ 1 JOKER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#113Aids-Verschwörung

Du entwickelst im Labor einen  
Killervirus und lässt ihn auf Afrika los.  
So bekommst du das Problem
der Überbevölkerung in den Griff.

730A von jedem  
Spieler und der Bank.

BIG PHARMA + UNO
+ 1 DOPPELGÄNGER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#114Kulturwandel

Du zersetzt gezielt die traditionellen 
Werte der Gesellschaft, um sie so zu 
schwächen, dass sie zu keinem Wider-
stand mehr fähig ist. 

720A von jedem  
Spieler und der Bank.

GEORGE SOROS + QUEEN B 
+ 1 MIND-CONTROL-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#115

Du propagierst auf allen Kanälen die 
Transgender-Ideologie, um Jugendliche 
zu traumatisieren und die christliche 
Kultur zu zerstören.

Transgender-Agenda

700A von jedem  
Spieler und der Bank.

GEORGE SOROS + TROLLFABRIK 
+ 1 MIND-CONTROL-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#120Grosser Austausch

Du nutzt Migration als Mittel, um 
Nationen zu zersetzen: Die alteinge-
sessene weiße Bevölkerung wird durch 
massenhaft Flüchtlinge ersetzt. 

760A von jedem  
Spieler und der Bank.

GEORGE SOROS + WEF  
+ 1 SCHLÄFER-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#121Brot und Spiele

Um ungestört die Fülle deiner Macht 
zu genießen, hältst du die Massen mit 
Konsumwahn und geistloser Unter-
haltung bei Laune.

680A von jedem  
Spieler und der Bank.

SKULL & BONES + QUEEN B 
+ 1 MAULWURF-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#122

 

Wahlmanipulation

Nachdem du Amerika wieder gross  
gemacht hast, übernimmst du mit 
weiteren Wahlmanipulationen eine 
Regierung nach der anderen.

790A von jedem  
Spieler und der Bank.

TROLLFABRIK + QANON  
+ 1 ANONYMOUS-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#123Business-Plan

Du infiltrierst alle großen Konzerne, 
damit sich die Weltwirtschaft nicht 
länger auf wenige Hände konzentriert, 
sondern nur noch auf eine – auf deine.

750A von jedem  
Spieler und der Bank.

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

SCIENTOLOGY + SKULL & BONES 
+ 1 SCHLÄFER-Waffe

#124Great Reset

Klimawandel, Pandemie, Kriege – 
alles schön eingefädelt von dir. Jetzt 
braucht die Welt einen kräftigen Tritt, 
um wieder aus der Krise zu kommen!

710A von jedem  
Spieler und der Bank.

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

WEF + REICHSBÜRGER  
+ 1 MAULWURF-Waffe

#125

Ein geheimnisvolles Jugendelixier 
macht den blutigen Unterschied und 
schon liegt dir die ganze Welt zu 
Füssen.  

Ewiges Leben

640A von jedem  
Spieler und der Bank.

QUEEN B + HOLLYWOOD
+ 1 MAULWURF-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnliche Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#126Ewiger Abgrund

Du öffnest das Portal in eine andere  
Dimension und bist dann mal weg, 
wenn die Welt im Schwarzen Loch
verschwindet.

660A von jedem  
Spieler und der Bank.

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnliche Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

CERN + QANON  
+ 1 MAULWURF-Waffe

#127Ewiges Reich

Du weißt ja, dass das Dritte Reich nie 
richtig untergegangen ist. Darum ist es 
auch nicht so schwer, es wieder auf-
leben zu lassen.

620A von jedem  
Spieler und der Bank.

REICHSBÜRGER + AREA 51 
+ 1 MINI-NUKE-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnliche Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

Hölle auf Erden

Hurra, der Antichrist ist da! Das lange 
Warten hat ein Ende. Du freust du dich 
tierisch, dass die Welt endlich zum 
Teufel geht.

#666

666A von jedem  
Spieler und der Bank.

BOHEMIAN CLUB  + DISNEY 
+ 1 SCHLÄFER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnliche Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#133Space Race

Du ballerst am Laufmeter Raketen und 
Satelliten ins All. Damit kontrollierst 
du künftig nicht nur jeden Schritt der 
Erdlinge, sondern auch ihre Gedanken. 

840A von jedem  
Spieler und der Bank.

BIG BROTHER + BIG TECH 
+ 1 MAULWURF-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

Du gründest im Untergrund eine 
fanatische Widerstandsbewegung und 
lässt sie fantastische Terroranschläge 
ausführen.

Guerilla-Taktik #134

740A von jedem  
Spieler und der Bank.

BOHEMIAN CLUB + AL QAIDA  
+ 1 MINI-NUKE-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

False-Flag-Operation

Um einen Kriegsgrund zu erhalten, 
führst du einen Anschlag auf die  
eigene Bevölkerung aus und zeigst 
empört auf einen Sündenbock. 

#135

790A von jedem  
Spieler und der Bank.

SKULL & BONES + AL QAIDA  
+ 1 MINI-NUKE-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#136Kuscheleinheiten

Du legst dich ins Bett mit den Narcos 
und gibst ihnen den neuen Tarif durch. 
Damit bist du wieder gut bei Kasse 
und bereit für den Staatsstreich!

740A von jedem  
Spieler und der Bank.

SKULL & BONES + MAFIA  
+ 1 DOPPELGÄNGER-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#137Mission Virgin

Du versprichst deiner gutgläubigen 
jungen Truppe den Himmel und 72 
Jungfrauen. Begeistert stürzen sich die 
Märtyrer-Mannen in deine Schlacht! 

810A von jedem  
Spieler und der Bank.

ROTHSCHILDS + AL QAIDA 
+ 1 MINI-NUKE-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#138Operation Bug

800A von jedem  
Spieler und der Bank.

BIG BROTHER + TROLLFABRIK 
+ 1 ANONYMOUS-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

Deine fiesen Cyber-Anschläge auf die 
Zug- und Flugsteuerungssysteme in 
China, Indien und Europa zeigen rasch 
die gewünschte Wirkung!

#139Plan B

820A von jedem  
Spieler und der Bank.

WALL STREET + MAFIA  
+ 1 DOPPELGÄNGER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

Durch eine inszenierte Panne in einem 
deiner Geheimlabore in der Ukraine 
kommt es zur Pandemie. Die Schuld 
schiebst du den Russen in die Schuhe.

#140Chemo-Therapie

860A von jedem  
Spieler und der Bank.

BILDERBERGER + REICHSBÜRGER  
+ 1 DOPPELGÄNGER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

Die Welt ist krank! Es gibt nur eine 
Kur. Du öffnest die Schleusen deiner 
Deponien und schaust zu, wie sich das 
Problem Menschheit in Lauge auflöst. 

#141Nuklear-Terror

Mit Anschlägen auf die atomaren 
Stützpunkte der Supermächte führst 
du ein neues, stabileres Gleichgewicht 
ein: Neu liegt alle Macht bei dir.

870A von jedem  
Spieler und der Bank.

BILDERBERGER + CERN 
+ 1 MINI-NUKE-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#146Dritter Weltkrieg

Du entfachst ständig neue Konflikte  
und gießt Öl ins Feuer, bis der lang  
ersehnte Dritte Weltkrieg Tatsache ist.  
Das neue Zeitalter kann beginnen.

970A von jedem  
Spieler und der Bank.

ROTHSCHILDS + CERN  
+ 1 MINI-NUKE-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 4
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#147Invasion der Vampire

Praktisch über Nacht löst du das Pro-
blem der Überbevölkerung, indem du 
deine blutsaugenden Freunde aus dem 
Schönheitsschlaf weckst.

600A von jedem  
Spieler und der Bank.

QUEEN B + BOHEMIAN CLUB  
+ 1 DOPPELGÄNGER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnliche Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#148Zombie-Apokalypse

Du dezimierst die Menschheit durch 
einen krankmachenden Pilz, der sie in 
wandelnde Untote verwandelt. Das 
Zombie-Problem löst du dann später.

650A von jedem  
Spieler und der Bank.

DISNEY + REICHSBÜRGER 
+ 1 SCHLÄFER-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnliche Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#149Justin-Plan

Deine Nuklear-Forscher inszenieren  
eine Serie an „Unfällen“, mit denen du 
die Supermächte gegeneinander aus-
spielst. Der lachende Dritte bist du! 

780A von jedem  
Spieler und der Bank.

BILDERBERGER + AREA 51 
 + 1 JOKER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

Erleuchtung in Ingolstadt

Ist es wahr, dass die Welt hinter den 
Kulissen von den finsteren Illuminati 
kontrolliert wird? 

Der Geburtsort der Illuminaten inspi-
riert dich zu einer Sponti-Meditation 
auf dem Hauptplatz. Von Minute zu 
Minute spürst du, wie deine Macht 
anschwillt. Die deutlichsten Signale 
kommen von deinem Sakralchakra: 
Die Weltherrschaft ist nur noch ein 
Fingerschnippen entfernt!

Für deinen stabil 
erleuchteten Geist 
zahlt dir jeder 80A. 

Fetischparty in Turin

Stimmt es, dass die Kinderliebe nicht 
nur bei Priestern weit verbreitet ist, 
sondern auch unter den Satanisten? 

Im Devil‘s Palace in Turin steigt eine 
der berüchtigten Satanistenparties. 
Es ist pumpenvoll und die Stimmung 
ist am Kochen. Nonstop werden 
Fingerfood-Spezialitäten herumge-
reicht: Grissini, Crostini, Bambini.  
Einige wurden selber gebacken, 
andere extra eingekauft für heute. 

Zur Feier der  
Nacht steckst du  
eine Waffe ein!

Okkulte Rituale in Jerusalem

Ist die Zedekia-Höhle in Israel ein 
geheimer Hotspot der Freimaurer? 

Du musst dich im Datum geirrt 
haben, denn außer den Horden von 
Touristen ist hier nichts los. Dabei 
hattest du dich so auf die Zeremonie 
gefreut: Wo sonst kriegt man heute 
noch echte Menschenopfer ge-
boten? Um trotzdem etwas Dampf 
abzulassen, entscheidest du dich 
spontan für einen Amoklauf. 

Zahle 160A für  
die Beseitigung  
deiner Sauerei.

Sightseeing in Ägypten

Stimmt es, dass die Pyramiden von 
den Außerirdischen gebaut wurden?

Du willst in den Besitz der fortge-
schrittenen Technologien gelangen, 
mit denen die gewaltigen Bauwerke 
errichtet wurden. Du reist also nach 
Kairo. Leider wirst du in deinen 
Nachforschungen ständig unterbro-
chen von nervigen Touristen. Nach 
drei Tagen gibst du frustriert auf.

Tja, außer Spesen 
nichts gewesen! 
Zahle 130A.

Ausflug zu den Eis-Nazis

Gibt es wirklich eine geheime Nazi-
Festung in der Antarktis?

Der Oberstgruppenführer nimmt 
dich mit auf einen Rundgang durch 
die riesige Festungsanlage. Dich inte-
ressieren nur die Reichsflugscheiben. 
Bei ihrer Vorführung überzeugen 
sie dich gar nicht. Sie machen einen 
eher wackligen Eindruck. Auch das 
Design ist nicht mehr zeitgemäß. Du 
entscheidest dich gegen den Kauf.

Rücke zum nächsten 
Waffenfeld vor 
und kauf dir was! 

Willkommen in Bielefeld

Stimmt es, dass es die deutsche 
Stadt Bielefeld gar nicht gibt?

Vertreter der Exilregierung Deut-
sches Reich wollen dich für einen 
Putschversuch gewinnen und 
schlagen ein Treffen in Bielefeld vor. 
Bielefeld? Nie gehört, sagt dein Pilot 
und fliegt trotzdem los. Als ihr aber 
ewig über Hannover kreist, reißt dir 
die Geduld. Du schmeißt den Piloten 
aus der Cessna und fliegst zurück.

Futsch statt Putsch!  
Zahle 120A für 
deine Unkosten.

Kontaktpflege in New Mexico

Stimmt es, dass 1947 in der Nähe 
von Roswell ein UFO abgestürzt ist?

Du besuchst deine außerirdischen 
Freunde in New Mexico, um euren 
Pakt zur Übernahme des Planeten 
zu erneuern: Sie entführen mit ihren 
UFOs weiterhin Erdling um Erdling 
und polen ihre Gehirne um. Und du 
sorgst dafür, dass allfällige Zeugen 
eingeschüchtert, als Spinner ver-
höhnt oder eliminiert werden.

Rücke zum nächsten 
Waffenfeld vor und
kauf dir was! 

Reinfall in der hohlen Erde

Ist es echt wahr, dass die Erde hohl 
ist und im Inneren bewohnt wird?

Was für ein Desaster! Zuerst die ent-
würdigende Eingangskontrolle beim 
Nordpol und dann die enttäuschen-
den Verhandlungen. Die Ariani wol-
len einen größeren Teil vom Kuchen. 
Diese gierigen Blutsauger! Da ihre 
Tunnel für dein Vertriebsnetz aber 
unverzichtbar sind, stimmst du dem 
miesen Vertrag zähneknirschend zu.

Zahl die überrissene 
neue Kommission  
über 400A. 

Dunkle Seite des Mondes

Stimmt es, dass sich auf der dunklen 
Seite des Mondes eine geheime 
Raumstation der NASA befindet? 

Du steigst in deinen nagelneuen, 
goldlackierten Space Shuttle und 
rast mal kurz zum Mond. Die Repa-
ratur des ausgefallenen Funkmasts 
in der Abhörstation geht schneller 
als erwartet. Mit beinahe Lichtge-
schwindigkeit bist du zurück auf der 
Erde im trauten Kreis deiner Bösen.

Gut gemacht, aber 
die Reiserei kostet. 
Zahle 160A.

Schlafen mit Marilyn

War es wirklich Selbstmord oder 
wurde Marilyn Monroe ermordet? 

Du wälzt dich im Bett und kannst 
nicht einschlafen. Ja, Marilyn war 
eine Plaudertasche! Und klar war 
das ein Problem. Andererseits fragst 
du dich, ob der Zeitpunkt für die 
Überdosis richtig war. Schlafen mit 
Marilyn macht jedenfalls deutlich 
mehr Spaß als Wachliegen ohne sie.

Die Schlaftherapie  
im JFK Memorial  
Hospital kostet 90A.

Dallas reloaded

Steckt hinter der Ermordung von JFK 
eine grosse Verschwörung?

Du feierst den Todestag von JFK mit 
deinen Freunden vom CIA, indem 
ihr in John‘s Limo die Original-Rou-
te nochmals abfährt. Es macht dich 
stolz, dass es euch gelungen ist, 
einen so aufwändig inszenierten 
Coup einem minderbemittelten Ein-
zeltäter in die Schuhe zu schieben. 
Pech gehabt, Lee Harvey Oswald! 

Rücke zum nächsten
Waffenfeld vor und
kauf dir was! 

Könnte es sein, dass der Tod von  
Prinzessin Diana kein Unfall war? 
 

Entspann dich! Alles nur Gerüchte. 
Tatsache ist: Als sich die Prinzessin 
diesen ägyptischen Frosch angelacht 
hat, wart ihr alle not amused. Was, 
wenn die Di dem Dodi eure unroyal-
sten Geheimnisse ausplaudert? Das 
Timing und deine Ausführung waren 
also perfekt. Und die meisten glau-
ben ja inzwischen an die Unfallmär.

Crash Test Dummy

Ehre, wem Ehre  
gebührt: alle Spieler
zahlen dir 60A! 

Paul is dead

Stimmt es, dass Paul McCartney 
1966 durch einen dilettantischen 
Doppelgänger ersetzt wurde?
 

Es ist traurig, dass dieses Gerücht 
bis heute andauert. Denn Fake-Paul 
gibt sich wirklich Mühe! Du ver-
suchst ihn aufzumuntern: «Let it be, 
Paul! Let it be!» Ihren größten Hit 
hatten die Beatles nämlich erst 1969 
– also ohne den Original-Paul, dafür 
mit einem Fake-Paul in Hochform!

Zahle 120A für  
deinen peinlichen 
Groupie-Auftritt!

Elvis lebt. Und wie!

Stimmt es, dass der King seinen Tod 
1977 nur vorgetäuscht hat, um dem 
ganzen Starrummel zu entkommen? 
 

«Hört nicht auf das, was andere 
sagen! Hört nur auf eure innere 
Stimme!», rät Elvis gleich nach dem 
Sonnengruß. Darin liege das ganze 
Geheimnis für ein erfülltes, langes 
Leben! Der Mann weiß, wie‘s geht! 
Du meldest dich drum auch grad für 
den nächsten Kurs in Hawaii an. 

Für die neu justierte 
Life-Work-Balance  
bekommst du 150A. 

Ballermann in Newtown

Stimmt es, dass der Amoklauf an 
der Sandy Hook Elementary School 
nur eine Inszenierung war? 
 

Ja, aber was für eine: Ein Meister-
werk! Dank dem Schulmassaker 
gelang es dir, restriktivere Waffen-
gesetze durchzusetzen. Allerdings 
fordern nun einige der Schauspie-
ler, die die Rollen der Schüler und 
Lehrer spielten, mehr Geld für ihr 
Schweigen. Du bleibst knallhart. 

Rücke zum nächsten 
Waffenfeld vor und
kauf dir was! 

Braunwerden wie Xavier

Wie wird man ein rechter Verschwö-
rungstheoretiker?

Du hängst in Spanien mit Attila Hild-
mann und Xavier Naidoo ab. Das 
Wetter ist herrlich. Ihr philosophiert 
über Gott und das Weltjudentum. 
Schwere Gedanken –  und wunder-
bar tief, vom Niveau her. Du be-
wunderst, wie braun die beiden in 
kurzer Zeit geworden sind und lässt 
die Sonnencreme ebenfalls weg.

Ganz schön dumm! 
Du verbrennst dich. 
Setze 1 Runde aus. 

Clubben in Rom

Treffen sich im Club of Rom die 
Eliten, um die Welt zu dominieren? 

Der beste Club der Welt befindet 
sich nicht auf Ibiza. Dort gibt‘s bloss 
Parties für Schlafschafe. Wer hinge-
gen wie du zur absoluten Elite zählt, 
den führen alle Wege in den Club of 
Rome. Was hier abgeht, sprengt alle 
Grenzen: Länder, Menschen, Moral. 
Du ziehst dir noch eine Line rein, 
dann stürmst du den Dancefloor!

Zur Feier der Nacht
steckst du dir eine
neue Waffe ein!

Ein flotter Dreier

Wird in der Trilateralen Kommission 
bestimmt, wer die Welt regiert?

Kein Wunder, trifft sich die Wirt-
schaftselite aus Europa, Nord-
amerika und Asien-Pazifik gerne in 
deinem exklusiven Klub! Hier geht 
es ordentlich zur Sache. Partner und 
Positionen werden im Minutentakt 
gewechselt. Und wer als letzter 
noch auf den Beinen steht, darf im 
nächsten Jahr die Welt regieren! 

Gratulation! Für den  
dritten Sieg in Folge  
erhältst du 220A.

Heiliger Krieg

Regiert hinter den Kulissen der erz-
katholische Geheimorden Opus Dei?  

Besuche im Vatikan sind wie Weih-
nachten bei Verwandten: Man be-
wegt sich auf Eierschalen und trotz-
dem gibt‘s immer Streit! Die grauen 
Eminenzen wollen nicht wahrhaben, 
dass ihre Zeit abgelaufen ist und sie 
bloss noch Schattenkämpfe führen. 
Wann sagst du ihnen die Wahrheit, 
wer tatsächlich die Strippen zieht? 

Dein Zaudern nervt 
nur noch! Zahle 
jedem Spieler 70A.

Der Amerikanische Traum

Wird die Welt im Geheimen von 
den Rockefellers gelenkt?

Selbst für dich gibt es Momente des 
Zweifels. Dann denkst du an dein 
grosses Vorbild, John D. Rockefeller. 
Aufgewachsen in bescheidenen Ver-
hältnissen arbeitete er sich bis zum 
Öl-Tycoon und reichsten Mensch 
der Welt empor. Und wie investierte 
er seinen Reichtum? In sinnvolle 
Projekte wie die Weltherrschaft!

Für dein Urvertrauen 
in das Böse erhältst  
du 100A.

Anti Fa shion-Show

Werden soziale Bewegungen wie 
MeToo von George Soros gesteuert?

Der gute alte George hat erneut 
eine gigantische Show auf die Beine 
gestellt: von PETA bis zu Black Lives 
Matter sind alle aktuellen Modeströ-
mungen vertreten! Mit ihren coolen 
Outfits und den frechen Anti-Posen 
ist es aber die Armada der Antifa, 
die den Catwalk dominiert. Du be-
stellt gleich die ganze Kollektion!

 
Designer-Ware ist  
teuer. Der Einkauf  
kostet dich 220A.

Gut geölte Maschinerie

Stimmt es, dass Greta Thunberg 
eine Marionette der Öl-Industrie ist? 

Spätestens beim Irak-Krieg dämmer-
te es ja den meisten Menschen, dass 
Öl die Welt regiert. Seitdem wurden 
deine Gegner immer lauter. Deine 
Lösung war genial: Dank der Er-
findung des Klimawandels und einer 
neuen, gut bezahlten Schutzheiligen 
ist die Aufmerksamkeit komplett 
weg von deinen Drecksgeschäften!

Die anderen Spieler  
zollen dir Respekt  
und zahlen je 80A.

Schnee von gestern

Mischen skrupellose Geheimdienste 
wie die CIA im Drogengeschäft mit?

Du bist mächtig stolz, wie du deinen 
Drogenkonsum in den Griff bekom-
men hast. Und so ein Erfolg darf 
auch mal gefeiert werden! Spontan 
bestellst du dir ein paar Kilo Schnee. 
Wie immer liefert der CIA speditiv 
und in Topqualität. Muss er ja auch, 
sonst würden im Nu wieder die 
Kartelle in die Bresche springen. 

Schnee schmilzt  
schnell. Du kaufst  
nochmals für 120A. 

Blühender Erfolg

Stimmt es, dass der Agrarkonzern 
Monsanto vorsätzlich die Umwelt
vergiftet? Und wem nützt das?

Du unternimmst eine Wanderung 
durch die frisch gedüngten Felder. 
Die Aussichten sind grandios: Da 
dein Saatgut nur sterile Samen pro-
duziert, müssen es die Bauern jedes 
Jahr von Neuem kaufen. Schon heu-
te kontrollierst du die Landwirtschaft 
– und damit die globale Ernährung. 

Die kontaminierte 
Luft tut gut! Stecke 
dir eine Waffe ein.

Big Mac Munchies

Stimmt es, dass McDonalds süchtig 
macht? Was ist der Plan dahinter? 

Du gleist mit den Konzernchefs der 
großen Fastfood-Ketten die neue 
Ernährungsstrategie ‚Munchies 2.0.‘ 
auf: Statt Marihuana soll künftig 
allen Burgern ein chemischer Zusatz 
beigemischt werden, der ein Vielfa-
ches günstiger in der Produktion ist, 
aber den Heißhunger auf Junkfood 
sogar zehnmal stärker anregt.

Die Nachhaltigkeit  
zahlt sich aus. Du  
bekommst 130A.

Abhängen im Kinderwerk

Stimmt es, dass die UNICEF-Kinder-
hilfswerke eine Tarnorganisation für 
den weltweiten Kinderhandel sind?

Krass! Wer kommt bloss auf eine 
so abartige Idee?! Das fragst du die 
Leiterin des Kinderwerks, während 
sie dich zur Spielwiese begleitet, wo 
die neuen Kinder rumhängen. Leider 
geht deiner Businesspartnerin jeder 
Sinn für Humor ab. Drum lachst du 
halt selber über dein Scherzchen.

Ja, dein Geschäft  
ist lukrativ! 
Du kassierst 240A.

BDSM im Fema-Camp

Sind die Einrichtungen der amerika-
nischen Notstandsbehörde in Wahr-
heit geheime Internierungslager? 
 

Du stehst vor der Wahl der Qual. 
In den zweckmässig eingerichteten 
Zellen findet sich ein Querschnitt der 
US-Bevölkerung. Etwas wallt in dir 
auf… etwa ein Anflug von Mitleid? 
Du?! Vermutlich hast du dich im Ge-
fühl getäuscht: Die meisten Emotio-
nen liegen ja auch nah beeinander.

Für die krasse  
Skrupellosigkeit  
zahlt dir jeder 120A. 

Einen Hoch auf Pizza

Stimmt es, dass Hillary Clinton im 
Keller einer Pizzeria einen Kinder-
pornoring betreibt? 

Du besuchst in Washington D.C. 
dein Lieblingslokal, das Comet Ping 
Pong. Zur Vorspeise bestellst du eine 
Pasta Arrabiata, extra scharf, als 
Hauptspeise eine Pizza Margherita 
mit extra Cheese. Natürlich sind das 
bloss Codewörter, aber der Chef de 
Service weiß genau, was du willst! 

So, jetzt bist du  
wieder satt!  
Setze 1 Runde aus.

Wiedersehen in Wuhan

Wurde der Corona-Virus in einem 
Labor in Wuhan entwickelt?

Du besuchst die Stätte deines 
größten Triumphs. Zuerst geht‘s ins 
Labor, in dem ihr das Corona-Virus 
entwickelt habt. Dann schaust du 
beim Tiermarkt vorbei, wo ihr es 
so erfolgreich freigesetzt habt. Das 
Wiedersehen mit deinen Handlan-
gern ist warm und innig. Ebenso mit 
ihren süßen Töchtern und Söhnen.

Dein schlechtes Vor-
bild inspiriert alle!  
Jeder zahlt dir 70A. 

Migräne in Montauk

Gibt es in Montauk eine Radar- 
an lage zur Bewusstseinskontrolle?

Du besuchst die geheime Radar- 
anlage Camp Hero, um dir zeigen 
zu lassen, wie mit Hilfe von elektro-
magnetischen Wellen die Gedanken 
von Millionen von Amerikanern 
ferngesteuert werden. Eigentlich ein 
Grund zur Freude, aber noch Tage 
später brummt dir der Schädel.

Zahl 140A für einen 
wirksameren Aluhut 
und Schmerzmittel.

Verloren in Philadelphia

Wird Teleportation schon heute als 
militärische Technik eingesetzt? 
 

Erstmals erfolgreich getestet wurde 
die von Nikola Tesla entwickelte 
Tarntechnik 1943, als sich im Hafen 
von Philadelphia ein Schiff in Luft 
auflöste und fast gleichzeitig im 
450km entfernten Norfolk wieder 
auftauchte. Du nutzt die bewährte 
Technik, um dein gesamtes Waffen- 
und Drogenarsenal zu verstecken.

Vorsicht ist besser
als Nachsicht! Du 
steckst 1 Waffe ein. 

Zucht und Ordnung

Werden die Menschen künftig in 
Gentech-Fabriken hergestellt?

Die Klone der neuen Serie ‚Warrior 
3.0‘ sind resistent gegen sämtliche 
bekannten Krankheiten, die Physis 
wurde jetzt auf den nordischen Typ 
standardisiert, der IQ auf 150 nor-
miert und die Servilität verbessert. 
Jetzt braucht es nur noch ein wenig 
Geduld – die Neue Weltordnung 
kommt dann ganz von allein! 

Für deine Ausdauer 
steckst du kostenlos 
eine Waffe ein.

Strahlend schön

Stimmt es, dass 5G-Strahlung Krebs 
auslöst und unfruchtbar macht?  

„5G bringt nur Vorteile: schnellere 
Geschwindigkeit, höhere Kapazi-
tät, verbesserte Konnektivität. Die 
Technologie ist absolut sicher und 
unbedenklich für die Gesundheit! 
Niemand wird verstrahlt, niemand 
wird abgehört!“ Noch heute lachst 
du dir ins Fäustchen, dass man dir 
deine dreisten Lügen abgekauft hat. 

Alle zollen Respekt: 
du bekommst von 
jedem Spieler 50A. 

Neujahrsvorsätze

Werden bestimmte Personen gezielt 
mit elektromagnetischer Strahlung 
überwacht und manipuliert?

Du triffst dich in Langley mit der  
Führungsspitze des CIA, um die 
neuen Jahresziele zu definieren. 
Neben viel Prominenz setzt ihr neu 
auch 39‘201 Aktivisten auf die Liste 
der Personen, die psychotronisch 
überwacht, mit inneren Stimmen 
gefoltert und ferngesteuert werden.

Für die Zielstrebig-
keit steckst du  
gratis eine Waffe ein. 

Mainstream-Mist

Stimmt es, dass die Eliten das Fern-
sehen als Kontrollmedium einsetzen 
zur Gehirnwäsche der Massen?

Noch immer ist dir das Mainstream-
Programm zu wenig dumpf und ein-
förmig. Dabei war dein Auftrag an 
die TV-Sender klar: Die Bevölkerung 
schon heute auf die Neue Weltord-
nung einstimmen! Außerdem willst 
du noch mehr versteckte Hinweise 
auf die kommenden Umwälzungen.

Für deine Umsicht 
steckst du gratis  
eine Waffe ein.

Gemeinnütziges Sammeln

Ist es wirklich wahr, dass die NSA 
und andere Geheimdienste die 
Kommunikation weltweit überwa-
chen? Jederzeit und überall? Sämt-
liche Telefonanrufe, E-Mails, SMS, 
Internet – wirklich alles? 

So sicher bist du dir eben nicht 
mehr, seit dieser unsägliche Edward 
Snowden 2013 dein gut gehütetes 
Geheimprogramm vor die Augen 
der Öffentlichkeit gezerrt hat.

Zahle 110A für die 
Schwachstellen- 
Analyse. 

Nachhilfe in Geschichte

Wird die Wahrheit systematisch  
vertuscht und gefälscht? 
 

Dir reißt der Geduldsfaden: Immer 
wieder macht der Verschwörungs-
theoretiker Alex Jones in seiner 
Radioshow und auf der Infowars-
Website deine Vertuschungsbemü-
hungen zunichte. Wann lernt er 
endlich, seine Klappe zu halten? Du 
schickst ihm deine Schergen vorbei: 
Hoffentlich kapiert er diese Lektion!

Für die historische 
Gründlichkeit  
erhältst du 80A. 

Gibt es eine gross angelegte Ver-
schwörung, um wirksame Heilmittel 
gegen Krebs zu unterdrücken?

Klar! Aber reißen auch wirklich alle 
am selben Strick? Am Jahrestreffen 
mit der Big Pharma und den Ärzten 
stellst du nochmals klar, was hier 
auf dem Spiel steht: Nur Kranke 
sind gute Kunden. Und nur nutzlose 
Medikamente sind nützlich für eurer 
lukratives Geschäftsmodell!  
 

Ja nicht heilen!

Die Spielerlobby 
steht hinter dir!  
Jeder zahlt dir 70A. 
 

Die Energie-Konferenz

Ist es wahr, dass die Energieindust-
rie alles daran setzt, dass die ‚freie 
Energie‘ unterdrückt bleibt? 

In Kyoto ermahnst du die Energie-
konzerne, dass sie sich hier keine 
Nachlässigkeit leisten dürfen! Denn 
von allen alternativen Energiequellen 
ist die freie Energie die schlimmste: 
allen zugänglich, drahtlos, sauber, 
unerschöpflich und erst noch gratis! 
Ein Albtraum für euer Geschäft!

Das leuchtet ein!
Du erhältst 90A 
für deine Eloquenz. 

Vogelfreie Vögel

Ist es wahr, dass in den 70er Jahren 
alle Vögel durch täuschend echte 
Spionagedrohnen ersetzt wurden? 

Klar. Aber heute weißt du, dass dein 
geniales Projekt auch ein wenig uto-
pisch war: Natürlich hast du damals 
nicht alle Vögel erwischt! Umso 
mehr Spaß macht es dir heute, das 
verbliebene 0.0000000001% Feder-
vieh in den Himmel zu befördern!

Ups, du schießt du 
eine Drohne ab! 
Zahle 120A. 

Zionisten-Zoom-Meeting

Ist das ‚Protokoll der Weisen von 
Zion‘ der Beweis, dass die Juden die 
Weltübernahme planen? 

Du erklärst dich bereit, das Protokoll 
zu schreiben. Die Alten sind muffig, 
weil ihnen die Weltverschwörung 
nicht schnell genug geht. Um sie zu 
beruhigen, machst du ein paar leere 
Versprechungen, mit denen auch du 
gut leben kannst. Denn im Protokoll 
lässt du sie einfach wieder weg.

Für deine nobles  
Understatement  
gibt es 1 Waffe. 

Meister der Telekinese

Übersinnliche Fähigkeit, Stufe 2

180A

Voraussetzung:  
Du landest  
auf einem  
Waffenfeld.

Wirkung: 
Mit deinen telekinetischen 
Fähigkeiten kannst du dir 
eine zusätzliche kostenlose 
Waffe zuschanzen: Führe 
zuerst den Waffenkauf normal 
durch. Dann zieh nochmals 3 
Karten und such dir eine aus!

Meisterin der Manifestation

Übersinnliche Fähigkeit, Stufe 3

Wirkung:  
Allein durch Gedankenkraft 
verwandelst du das Aktions-
feld in ein beliebiges anderes 
Aktionsfeld! Die Wirkung hält 
an, bis dein Zug zuende ist. Nur 
beim Faktencheck-Feld funktio-
nieren deine Superkräfte nicht.

200A

Voraussetzung:  
Du landest  
auf einem  
Aktionsfeld.  

Meisterin des Spiritismus

Übersinnliche Fähigkeit, Stufe 4

Wirkung: 
Mit Hilfe der Geister kannst 
du das Bußgeld verdoppeln 
und verfügen, dass einer 
deiner Mitspieler es für dich 
zahlen muss! 
 
 
 
220A

Voraussetzung:
Du landest  
auf einem  
Faktencheck-Feld.

Meister der Schwarzmagie

Übersinnliche Fähigkeit, Stufe 5

Wirkung: 
Mit schwarzer Magie 
kannst das Ergebnis um 
+1 oder -1 korrigieren.

240A

Voraussetzung: 
Du würfelst. 

        Zahle 200A Lehrgeld resp. 400A  bei Besitz der Karte.

Reptiloide          

„Wer hätte gedacht, dass eine außerirdische Rasse mit reptilien-
artigen Eigenschaften die Kontrolle über die Regierungen und 
Institutionen der Welt übernommen hat?“ David Icke, ein ehemali-
ger Sportkommentator, gilt als Erfinder dieser Theorie. Er behaup-
tet, dass die Reptiloiden dank ihrer Fähigkeit zur Formwandlung 
menschliche Gestalt annehmen können und bereits seit Jahr-
tausenden heimlich auf der Erde leben. Um ihre eigene Rasse mit 
der menschlichen zu vermischen, hätten sie die menschliche DNA 
manipuliert. Königshäuser und Adelsfamilien seien tatsächlich 
Nachkommen von Reptiloiden, die ihre Macht durch alte Blutlinien 
sichern. Zudem hätten sie eine Matrix errichtet, die die Menschen 
gefangen hält und ihre Gedanken und Handlungen kontrolliert. 
Aus wissenschaftlicher Sicht ist die Theorie kompletter Unsinn.

        Zahle 200A Lehrgeld resp. 400A  bei Besitz der Karte.

Satanisten        
„Treiben satanische Zirkel im Untergrund ihr Unwesen?“  
Satanisten vertreten eine Vielzahl von Überzeugungen ohne eine 
zentrale Organisation. Einige glauben tatsächlich an den Teufel, 
während andere ihn lediglich als Symbol für Freiheit, Selbstbe-
stimmung und individuelle Verantwortung sehen. In den 1980er 
Jahren herrschte in den USA und anderen westlichen Ländern die 
Angst vor einer Unterwanderung der Gesellschaft durch satani-
sche Zirkel, die schwarze Messen und okkulte Rituale praktizierten 
– bekannt als ‚Satanic Panic‘. Es hieß, dabei würden Kinder ge-
quält, sexuell missbraucht und sogar geschlachtet. Diese Vorstel-
lungen wurden durch reißerische Medienberichte genährt, für die 
es bis heute keine Beweise gibt. Die Hysterie führte zur Verurtei-
lung unschuldiger Menschen und schuf ein Klima des Misstrauens.

        Zahle 200A Lehrgeld resp. 400A  bei Besitz der Karte.

Illuminati          

„Gibt es eine geheime Weltregierung der Illuminaten?“ Spätestens 
seit dem Roman ‚Angels & Demons‘ von Dan Brown sind die Illu-
minati weltweit bekannt. Gegründet wurde der Orden 1776 vom 
Philosophen Adam Weishaupt in Bayern mit dem Ziel, durch Auf-
klärung und sittliche Verbesserung die Herrschaft von Menschen 
über Menschen überflüssig zu machen. Ein prominentes Mitglied 
war Adolph Freiherr von Knigge, dessen Name noch heute für 
Höflichkeit und gute Manieren steht. Obwohl die Illuminati bereits 
1785 wegen ihrer umstürzlerischen Ideen verboten wurden, 
ranken sich noch immer Mythen um ihre geheimen Tätigkeiten, 
darunter der Kampf gegen die katholische Kirche. Allerdings ent-
behren die Spekulationen über ihren Einfluss auf die Musikindust-
rie und ihre heimliche Weltregierung jeder Glaubwürdigkeit.

        Zahle 200A Lehrgeld resp. 400A  bei Besitz der Karte.

Freimaurer        
„Herrschen die Freimaurer heimlich über die Welt?“ 
Die Freimaurer, gegründet im 16. Jahrhundert, sind ein ethischer 
Bund, der seine Wurzeln in den mittelalterlichen Zünften der 
Handwerker und Baumeister hat. Heute zählt die diskrete Gesell-
schaft etwa fünf Millionen Mitglieder weltweit. Sie verpflichten 
sich zur persönlichen Weiterentwicklung und halten die Ideale von 
Freiheit, Gleichheit, Brüderlichkeit, Toleranz und Menschlichkeit 
hoch. Viele angesehene Persönlichkeiten wie etwa Johann Wolf-
gang Goethe oder Franklin D. Roosevelt waren Freimaurer. Den-
noch halten sich bis heute viele Verschwörungstheorien über ihre 
angeblich finsteren Absichten und Aktivitäten. Durch die Wieder-
holung dieser Vorurteile wird zwar der Anschein von Glaubwür-
digkeit erweckt – wahrer werden sie dadurch jedoch nicht.

        Zahle 200A Lehrgeld resp. 300A  bei Besitz der Karte.

Familie Rothschild         

„Ziehen die Rothschilds noch immer die Fäden?“  
Sie besitzen Schlösser, Banken, Weingüter, Krankenhäuser und 
mehr. Den Grundstein für ihr immenses Vermögen legten die 
Rothschilds im 18. Jahrhundert, zu einer Zeit, als Juden nur we-
nige Berufe erlaubt waren. Ihr märchenhafter Aufstieg aus dem 
Frankfurter Ghetto zum führenden Bankennetzwerk und wichtigs-
ten Finanzier europäischer Staaten im 19. Jahrhundert machte sie 
zur Zielscheibe für antisemitische Verschwörungstheorien: Sie wür-
den bis heute das internationale Finanzwesen dominieren und als 
Strippenzieher das Weltgeschehen lenken. Mit ihrem Geld würden 
sie über Krieg und Frieden entscheiden. Manche behaupten gar, 
sie hätten ihren Reichtum in den Holocaust investiert. Stichhaltige 
Beweise für diese abwegigen Thesen gibt es allerdings keine.

        Zahle 160A Lehrgeld resp. 240A  bei Besitz der Karte.

Area 51        
„Werden in der streng geheimen Militäranlage UFOs untersucht?“ 
Area 51 ist ein militärisches Sperrgebiet in Nevada, dessen Exis-
tenz jahrzehntelang geheim gehalten und erst 2013 von der CIA 
offiziell bestätigt wurde. Verschwörungstheoretiker sind über-
zeugt, dass dort eine unterirdische Forschungsanlage verborgen 
ist, in der abgestürzte Raumschiffe und deren extraterrestrische 
Besatzungen – ob tot oder lebendig – untersucht werden. Das 
angebliche Ziel sei, fortgeschrittene außerirdische Technologien 
wie Antigravitation zu erlangen. Mit diesem Wissen würden dann 
auch gleich vor Ort neuartige Flugobjekte und Waffen entwickelt 
und getestet. Die wilden Spekulationen haben jedoch einen ent-
scheidenden Haken: Bislang haben sich sämtliche Beweise und 
Fotos von Aliens und UFOs als Fälschungen herausgestellt.

        Zahle 130A Lehrgeld resp. 200A  bei Besitz der Karte.

Wall Street         

„Ist die Wall Street das geheime Schaltzentrum der Macht?“ 
Die Straße im Finanzbezirk von New York ist das Herz der inter-
nationalen Finanzwelt. Neben einflussreichen Banken befindet 
sich hier auch die größte Börse der Welt. Verschwörungstheore-
tiker behaupten, dass die Macht der ‚Börsen-Gangster‘ weit über 
das Finanzwesen hinausgeht. Sie hätten hinter den Kulissen eine 
Parallelregierung, den sogenannten Deep State, eingesetzt, der 
das politische Geschehen in den USA bestimme. Es ist eine Tatsa-
che, dass die Globalisierung viele Verlierer hervorgebracht hat, die 
sich von der Politik im Stich gelassen fühlen. Und vom Gefühl der 
Ohnmacht ist es oft nur ein kurzer Weg zur Vorstellung, dass eine 
Verschwörung am Werk sein muss. Solche Narrative verleihen der 
global verstreuten Macht ein Gesicht – eines zum Dreinschlagen.

        Zahle 150A Lehrgeld resp. 230A  bei Besitz der Karte.

Bill Gates         

„Ist Bill Gates der Antichrist?“ 
Der Microsoft-Gründer steht als einer der reichsten Menschen der 
Welt im Kreuzfeuer von Verschwörungstheorien. Sein immenses 
Vermögen regt die Fantasie an, dass seine Macht ebenso alle 
Grenzen sprengt. Da hilft es auch nicht, dass er sein Vermögen 
größtenteils in weltweite Gesundheits- und Entwicklungsprojekte 
steckt. Für Verschwörungstheoretiker ist sein Wohltätigkeitsenga-
gement nur Fassade, um seine Weltübernahmepläne zu kaschie-
ren. Auch die Tatsache, dass seine Stiftung als größter Geldgeber 
die Weltgesundheitsorganisation (WHO) unterstützt, werten sie 
als Hinweis, dass er die Bevölkerung mit Hilfe der WHO zu dezi-
mieren versuche, etwa durch die flächendeckende Verabreichung 
eines schädlichen Impfstoffs. Dafür gibt es jedoch keine Beweise.

        Bei Besitz der Karte erhältst du 160A, sonst zahlst du 100A.

Big Tech         

„Sind wir im Begriff, eine Gesellschaft von Cyborgs zu werden?“ 
Als Big Tech werden die 5 großen IT-Unternehmen mit Sitz im Sili-
con Valley bezeichnet, die im Zuge der Digitalisierung ungeheure 
Macht und Einfluss erlangten: Google, Amazon, Apple, Facebook, 
Microsoft. Kritiker monieren, dass sie ihre Geschäftspraktiken 
auf übermäßigen Profit ausgerichtet hätten und die Nutzerdaten 
zur digitalen Überwachung und Monetarisierung missbrauchen. 
Bedenken wecken auch die technologischen Fortschritte an der 
Schnittstelle von Mensch und Maschine: Was passiert, wenn 
künstliche Intelligenz beginnt, autonom zu handeln oder sich 
selbst zu vermehren? Renommierte Wissenschaftler wie Stephen 
Hawking, Yuval Harari und selbst Tech-Guru Elon Musk sehen in 
diesem Szenario eine reale Gefahr für die Menschheit.

        Zahle 110A Lehrgeld resp. 170A  bei Besitz der Karte.

HAARP         

„Kann HAARP das Wetter verändern und als Waffe einsetzen?“ 
Das High Frequency Active Auroral Research Programme (HAARP) 
ist ein Forschungsprogramm in Alaska, das Radiowellen zur Unter-
suchung der Atmosphäre einsetzt. Die abgelegene Anlage umfasst 
180 Antennenmasten und wurde ursprünglich vom US-Militär 
eingerichtet. Heute wird sie als unabhängige Forschungsstation 
von der Universität von Alaska betrieben. Verschwörungstheore-
tiker glauben, dass dies nur eine Tarnung sei. Sie behaupten, die 
elektromagnetischen Signale würden genutzt, um Dürren, Stürme, 
Überflutungen und Hurrikans in verfeindeten Staaten auszulösen 
und die Gedanken der Weltbevölkerung zu kontrollieren. Dies ist 
jedoch unplausibel. Die Signale sind viel zu schwach, als dass sie 
einen Effekt auf das Gehirn oder das Wetter haben könnten.

        Zahle 180A Lehrgeld resp. 260A  bei Besitz der Karte.

Big Pharma          

„Macht uns die Pharmaindustrie krank mit ihren Medikamenten?“ 
Verschwörungstheoretiker behaupten, dass die Pharmaindust-
rie absichtlich Medikamente verkauft, deren Nebenwirkungen 
uns krank machen. So könnten sie weitere Medikamente gegen 
genau diese Nebenwirkungen verkaufen – ein perfides, skrupel-
loses Geschäftsmodell! Außerdem seien Impfungen nur erfunden 
worden, um die Bevölkerung unfruchtbar zu machen. Ein wirksa-
mes Heilmittel gegen Krebs existiere bereits, werde jedoch von der 
Pharma-Industrie verheimlicht, um den Verkauf ihrer teuren und 
schädlichen Chemotherapeutika nicht zu gefährden. Fakt ist, dass 
Arzneimittel ein Milliardengeschäft sind. Die Idee aber, dass eine 
globale Verschwörung existiert, an der alle großen Pharmafirmen 
und viele Wissenschaftler beteiligt sind, ist ein Fantasiegespinst.

        Zahle 200A Lehrgeld resp. 300A  bei Besitz der Karte.

Bilderberger 

„Bilden die Bilderberger die heimliche Weltregierung?“ 
Die Bilderberg-Konferenz ist ein jährliches Treffen führender Per-
sönlichkeiten aus Wirtschaft, Politik und Medien. Das erste Treffen 
fand 1954 im Bilderberg-Hotel in Holland statt, und seitdem 
wechselt der Tagungsort jedes Jahr. Verschwörungstheoretiker 
behaupten, dort werde entschieden, wer in Europa und den USA 
demnächst die Macht übernehmen wird. Unsere Demokratien 
seien demnach nur eine Fassade, da im Hintergrund bereits alles 
entschieden sei. Tatsächlich sind die Treffen privat, jedoch nicht 
geheim: Die Themen und die Gästelisten werden veröffentlicht. 
Die Konferenz bietet den Gästen einen geschützten Rahmen, um 
offen und frei sprechen zu können. Zwar sind die Treffen einfluss-
reich, sie bestimmen jedoch nicht allein über die Weltpolitik.

Chemtrails 

„Vergiftet uns die Elite mit Chemtrails?“ Kondensstreifen sind 
Wolken, die durch Wasserdampf und Abgase von Flugzeugen ent-
stehen. Ihre Form und Beständigkeit variieren je nach Luftbewe-
gung und Flughöhe der Flugzeuge. Verschwörungstheoretiker be-
haupten, dass Streifen, die ungewöhnlich geformt sind oder sich 
lange in der Luft halten, mit Chemikalien versetzt seien – daher 
die Bezeichnung Chemtrails. Diese Gifte würden im Auftrag einer 
geheimen Elite versprüht, die damit die Gedanken der Menschen 
steuere oder sie langsam vergifte – hier sind sich die Anhänger 
der Theorie nicht ganz einig. Aus wissenschaftlicher Sicht ist die 
Theorie jedoch Unsinn, und eine solch weltumspannende Ver-
schwörung wäre auch rein logistisch kaum umsetzbar. 

Zahl 150A, wenn du je Kondensstreifen (ob giftig oder nicht)  
gesehen hast. Sonst 100A. Und gib Plan-Karte Nr. 102 ab.    

Globus-Lüge 

„Stimmt es, dass die Erde flach ist?“ Die Theorie der flachen Erde 
ist besonders beliebt unter Kreationisten und fundamentalistischen 
Christen. Sie behauptet, dass die Erde flach, unbeweglich und das 
Zentrum des Universums ist. Regierungen, Universitäten, Wissen-
schaftler und Medien seien an einer globalen Verschwörung betei-
ligt, um diese ‚Tatsachen‘ zu vertuschen und uns zu überzeugen, 
dass die Erde kugelförmig sei. Dabei würden auch systematisch 
Beweise gefälscht – z.B. die Satellitenbilder der NASA. Flacherdler 
argumentieren mit eigenen Experimenten und naiven Beobach-
tungen, etwa dass der Wasserspiegel sich nicht krümme, sondern 
stets waagerecht bleibe. Aus Sicht der Naturwissenschaft belegen 
solche Belege einzig ein fehlendes Verständnis von Physik.

Wenn du Mitglied oder Fan der ‚Flat Earth Society‘ bist, zahlst  
du 150A. Sonst 100A. Und gib Plan-Karte Nr. 103 ab.    

Neue Weltordnung 

„Leben wir bald in einer globalen Diktatur?“ Das Schreckgespenst 
der Neuen Weltordnung (NWO) erinnert stark an den dystopi-
schen Roman Schöne Neue Welt von Aldous Huxley. Der Roman 
beschreibt eine Gesellschaft, in der Menschen genetisch mani-
puliert und konditioniert werden, um in einer perfekten, aber 
oberflächlichen Welt zu leben. Die Gesellschaft wird von einer 
autoritären Regierung kontrolliert, die Drogen und permanente 
Propaganda einsetzt, um die Menschen gefügig zu machen. Die 
Idee der NWO beinhaltet ebenfalls eine straffe, zentralisierte Kont-
rolle durch eine skrupellose mächtige Elite. Angeblich bereiten die-
se ‚Globalisten‘ schon heute ihre weltweite Diktatur vor, indem sie 
die Menschen mit Politik, Medien und Technologien manipulieren. 

Falls du Schöne Neue Welt weder gelesen noch gesehen hast,  
zahlst du 190A. Sonst 100A. Und gib Plan-Karte Nr. 118 ab.   

Zahle 100A, wenn du den persönlichen sozialen Austausch  
schätzt. Sonst 120A. Und gib Plan-Karte Nr. 120 ab.     

Großer Austausch 

„Werden westliche Länder vorsätzlich mit Migranten geflutet?“  
Die Identitäre Bewegung und andere rechtsextreme Verschwö-
rungstheoretiker behaupten, es gäbe eine geheime Strategie 
namens Grosser Austausch, um die weiße Bevölkerung in Europa  
und anderen westlichen Ländern durch eine Masseneinwanderung 
von Nicht-Weißen zu ersetzen, insbesondere von Muslimen. Strip-
penzieher sei der Milliardär George Soros, der mit seiner finan-
ziellen Macht die Einwanderung und den Bevölkerungsaustausch 
steuere, um eine neue, besser kontrollierbare Gesellschaftsordnung 
zu schaffen. In Wirklichkeit ist Einwanderung kaum das Ergebnis 
einer solchen gottähnlichen Lenkungstat, sondern eine natürliche 
Folge von globalen Entwicklungen und wirtschaftlichen Realitäten. 

  

Great Reset 

 

Zahle 160A, wenn du selber einmal an Corona erkrankt bist.  
Wenn nicht, die Hälfte. Und gib Plan-Karte Nr. 124 ab.

„Planen die Eliten einen radikalen Neustart der Menschheit?“ 
Mit der Idee des Great Reset wollte das Weltwirtschaftsforum 
(WEF) den Kapitalismus grüner gestalten: Die Pandemie sollte 
als Chance genutzt werden, die Welt ökologisch nachhaltiger, 
integrativer und gerechter zu machen. Doch Verschwörungsideo-
logen haben diese Vision längst zum Schreckbild verzerrt. Sie be-
haupten, der ‚Große Neustart‘ bedeute genau das Gegenteil. Die 
globalen Finanzeliten würden die COVID-19-Pandemie als eine Art 
‚Schocktherapie’ nutzen, um radikale soziale und ökonomische 
Veränderungen weltweit zu erzwingen. Viele behaupten sogar, 
die Pandemie sei eine reine Erfindung der Eliten gewesen – ein 
Vorwand, um freiheitsberaubende Maßnahmen durchzusetzen.

  

Ewiges Leben 

„Stimmt es, dass Adrenochrom unsterblich macht?“ 
Im Dunstkreis der QAnon-Bewegung wird behauptet, dass Adreno-
chrom – ein Stoffwechselprodukt von Adrenalin – von den Eliten 
Hollywoods als verjüngendes Lebenselixier konsumiert wird. Es soll 
aus der Nebenniere von lebenden Kindern gewonnen werden, die 
vor der Blutentnahme in satanischen Ritualen missbraucht und 
gefoltert werden, um ihren Adrenalinspiegel zu erhöhen. Dies 
sei auch der Grund für die vielen vermissten Kinder in den USA. 
Adrenochrom wurde durch das Buch Fear and Loathing in Las 
Vegas von Hunter S. Thompson bekannt, in dem ihm LSD-ähnli-
che Eigenschaften zugeschrieben werden. Doch das ist ebenso 
unsinnig wie die Behauptung, es könne das Altern stoppen.

Zahle 100A, wenn du eindeutig jünger aussiehst, als du bist. 
Sonst 140A. Und gib Plan-Karte Nr. 125 ab.   

Dschihad-Kriege  

Zahl 180A, wenn du findest, 72 Jungfrauen als Märtyrerlohn 
sind genug. Wenn nicht, 90A. Und gib Plan-Karte Nr. 137 ab.

„Hat die USA den Krieg gegen den Terror selber provoziert?“ 
1979 begann die CIA unter dem Decknamen Operation Cyclone 
mit der Mobilisierung, Rekrutierung, Ausbildung und Bewaffnung 
junger sunnitischer Männer für den Kampf gegen die sowjeti-
schen Truppen und deren Vertreibung aus Afghanistan. Diese 
ursprüngliche Kampftruppe und ihre Ideologie bilden heute noch 
die Grundlage für dschihadistische Bewegungen wie Al-Qaida. 
Verschwörungstheoretiker sind daher überzeugt, dass die USA 
den ‚Krieg gegen den Terrorismus‘ nicht nur selbst verschuldet  
haben, sondern dass sie den internationalen Terror insgeheim noch 
heute orchestrieren, um unter falscher Flagge geostrategische  
Ziele zu erreichen. Experten halten diese These für stark vereinfacht.

  

Pyramiden von Gizeh 

„Wurden die Pyramiden in Ägypten von Außerirdischen erbaut?“ 
Um die Pyramiden von Gizeh ranken sich seit Jahrtausenden zahl-
reiche Legenden. Viele Ufologen und Esoteriker glauben, dass die-
se gigantischen Bauwerke von Außerirdischen errichtet wurden. 
Sie seien mit geheimen Zeichen und spirituellen Bedeutungen 
kodiert, die nur von wenigen Eingeweihten verstanden werden 
können. Andere sind der Meinung, dass die Erbauer der Pyrami-
den über Technologien und Kenntnisse verfügten, die heute verlo-
ren gegangen sind. Würde dieses Wissen wiederentdeckt, könnte 
es auch moderne Probleme wie die Energiegewinnung und die 
Knappheit von Wasserressourcen lösen. Aus wissenschaftlicher 
Sicht gehören diese Erzählungen jedoch ins Reich der Märchen.

Warst du schon mal in Ägypten und hast die Pyramiden von  
Gizeh besucht? Dann erhalte 80A. Sonst zahlst du 160A.

Nazis in der Antarktis 

„Gibt es wirklich eine geheime Nazi-Festung in der Antarktis?“ 
Neuschwabenland ist ein Gebiet in der Antarktis, das während der 
deutschen Antarktisexpedition (1938–1939) entdeckt und karto-
grafiert wurde. Verschwörungstheoretiker glauben, dass die Nazis 
hier einen geheimen Stützpunkt errichtet haben, der noch immer 
aktiv sei und von Überlebenden des Zweiten Weltkriegs bewohnt 
werde. Angeblich hätten diese die Zugänge zur ‚Hohlerde‘ ent-
deckt und würden über einen heißen Draht zu außerirdischen Zivi-
lisationen verfügen. Mit deren Hilfe würden sie fliegende Unter-
tassen und fortschrittliche Waffensysteme entwickeln, um sich auf 
die Wiederauferstehung des Deutschen Reiches vorzubereiten. Für 
all diese braunen Fantasien gibt es jedoch keinerlei Beweise.

Wenn du je jenseits der Polarkreise warst, erhältst du 100A. 
Wenn nicht – du Stubenhocker! – zahlst du 140A.

Atlantis 

„Befindet sich das sagenumworbene Atlantis in der Nordsee?“  
Forscher und Abenteurer suchen seit der Antike nach dem unter-
gegangenen Reich, das zuerst von Platon beschrieben wurde. Die 
meisten Lokalisierungsversuche konzentrieren sich auf den Mittel-
meerraum. Die Nazis jedoch glaubten mit Inbrunst an ein ‚Atlantis 
im Norden‘, das die Wurzeln der germanischen Kultur beherber-
gen sollte. Seine Bewohner waren angeblich eine reinrassige und 
spirituell hoch entwickelte Gesellschaft. SS-Chef Heinrich Himmler 
vermutete, dass Helgoland der Rest der untergegangenen Arier-
Heimat sein könnte. Trotz mehrerer Forschungsexpeditionen auf 
die Insel gelang es nicht, Beweise für eine große Zivilisation zu fin-
den, geschweige denn für die von ihnen herbeifantasierten Arier.

Falls du weder einen Migrationshintergrund noch ein gemischt-
rassiges Haustier hast, zahlst du 160A. Sonst die Hälfte. 

Bermuda-Dreieck 

„Wieso verschwinden hier so viele Schiffe und Flugzeuge?“ 
Das Bermuda-Dreieck im Westatlantik ist berüchtigt für eine 
Vielzahl mysteriöser Vorfälle, bei denen Schiffe und Flugzeuge 
spurlos verschwinden oder unerklärliche Ereignisse auftreten. 
Wissenschaftler haben verschiedene Erklärungen vorgeschlagen, 
darunter menschliches Versagen, schwierige Wetterbedingungen, 
Meeresströmungen, Methangasausbrüche am Meeresboden und 
Piraterie. Verschwörungstheoretiker glauben, dass die US-Re-
gierung hier geheime Experimente durchführt, um neue Techno-
logien zu testen oder den Einfluss von Außerirdischen zu untersu-
chen. Da es jedoch keine Beweise gibt, kann man nur vermuten, 
dass auch sie in dem mysteriösen Dreieck verschwunden sind...

Jetzt wird’s intim! Zahle 70A, wenn du das Bermuda-Dreieck  
dem Hollywood Cut vorziehst. Wenn nicht, das Doppelte.

„Wusstest du, dass der legendäre Rapper 2Pac noch lebt?“  
Verschwörungstheoretiker behaupten, dass 2Pac seinen Tod nur 
vorgetäuscht habe. Sein Management habe den Verschwörungs-
hype als dreiste PR-Strategie genutzt. Das posthume Album The 
Don Killuminati: The 7 Day Theory wurde durch Plakate bewor-
ben, die Fans verschwörerisch dazu aufforderten, genau hinzu-
hören. Das Album erschien unter dem Pseudonym Makaveli – eine 
Anlehnung an Niccolò Machiavelli, der in seinem Werk Il Principe 
den vorgetäuschten Tod als mögliche Strategie beschrieb, um 
Feinde irrezuführen. Allerdings passt die Vorstellung, dass 2Pac 
Jahrzehnte lang schweigt und in Seelenruhe zusieht, wie seine Le-
gacy ausgebeutet wird, so gar nicht zu dem lautstarken Musiker.

Tupac Shakur lebt 

Summe oder lalle die Melodie von California Love. Wenn ein  
Mitspieler den Song erkennt, zahlst du nichts. Sonst 120A.   

Kinderhandel in Kinderhilfswerken 

„Wusstest du, dass die humanitäre Fassade der UNICEF nur eine 
Tarnung ist, hinter der das Kinderhilfswerk seine kriminellen 
Aktivitäten versteckt?“ Das behaupten zumindest Verschwörungs-
theoretiker, welche die UNICEF – wie überhaupt alle Einrichtungen 
der UNO – für ein Instrument der geheimen Eliten halten. Ihre 
geheime Agenda ziele darauf ab, die traditionellen Werte und 
Familienstrukturen zu zerstören – und dabei zynisch die Not der 
Menschen auszunutzen. So seien die Kinderhilfswerke der UNICEF 
in Wahrheit Drehscheiben für Kinderpornografie, Kinderprosti-
tution und den globalen Kinderhandel. Die Vorwürfe entbehren 
jeglicher Grundlage und zeugen vielmehr von der krankhaften 
Fantasie und Paranoia einiger Verschwörungstheoretiker.

Wenn du keine Kinder hast oder haben willst, oder sie dich  
manchmal grausam nerven, zahlst du 180A. Sonst die Hälfte. 

Wenn du jemals im Gefängnis oder in einem Lager (inkl. Pfadi- 
und Sommerlager) warst, zahlst du 160A. Sonst die Hälfte.

FEMA-Camps 

„Betreiben die US-Regierung geheime Konzentrationslager?“ 
FEMA-Camps sind temporäre humanitäre Einrichtungen bei Natur-
katastrophen und anderen Notfällen. Rechte Verschwörungstheo-
retiker glauben jedoch, dass es in Wirklichkeit Internierungs- und 
Konzentrationslager seien. Die US-Regierung plane angeblich 
unter einem Vorwand die Ausrufung des Kriegsrechtes, um ein 
totalitäres Regime aufzuziehen. Darum würden schon heute viele 
kritische Stimmen weggesperrt. In den mehr als 800 FEMA-Camps 
wären Zehntausende rechtschaffene US-Bürger inhaftiert, die zur 
Sklavenarbeit gezwungen, gefoltert oder systematisch vernichtet 
würden. Wiederholt sich also die Geschichte? Nicht wirklich, denn 
stichhaltige Beweise für diese Thesen gibt es keine.

Verlier vor lauter Querdenken das Naheliegende nicht aus den 
Augen! Um dich wieder zu erden, zahle jedem Spieler 80A. 

Laborunfall in Wuhan 
„Wusstest du, dass das Coronavirus, das die COVID-19-Pandemie 
ausgelöst hat, in einem Labor in Wuhan entwickelt wurde?“ 
Das behaupten zumindest viele Verschwörungstheorien. Das Virus 
sei entweder vorsätzlich oder versehentlich freigesetzt worden, ein 
Umstand, den die chinesische Regierung zu vertuschen versucht 
habe. Häufig wird auch behauptet, Bill Gates stecke hinter dem 
Coronavirus mit dem Ziel, die Weltbevölkerung zu reduzieren. Un-
bestritten ist, dass im Dezember 2019 auf dem Huanan Seafood 
Market in Wuhan der erste COVID-19-Ausbruch registriert wurde. 
Die Mehrheit der Wissenschaftler ist sich jedoch einig, dass das 
Virus zoonotischen Ursprungs ist, also von Tieren auf Menschen 
übergesprungen ist, und sich auf natürliche Weise entwickelt hat.

Wenn du in den letzten 666 Tagen mal Migräne oder Kopf- 
weh hattest, zahlst du 160A. Sonst die Hälfte.   

Montauk-Projekt 

„Gibt es eine geheime Radaranlage zur Gedankenkontrolle?“
Angeblich gab es in den 1970er und 80er Jahren in Montauk, 
New York, ein geheimes US-Regierungsprojekt, das darauf abziel-
te, die Gedanken von Millionen von Amerikanern zu beeinflussen 
oder gar fernzusteuern. Dafür soll auf dem Luftwaffenstützpunkt 
Camp Hero eine spezielle Radar-Anlage eingerichtet worden sein. 
Der Ursprung dieser Verschwörungstheorie lässt sich auf das 1992 
erschienene Buch The Montauk Project: Experiments in Time von 
Preston Nichols zurückführen, der angeblich als Forscher am Pro-
jekt beteiligt war. Für seine Behauptungen und die Idee, dass sich 
das Bewusstsein durch bestimmte Radarfrequenzen beeinflussen 
lässt, gibt es jedoch bis heute keine stichhaltigen Beweise.

Wenn du dich manchmal unsichtbar oder zu wenig wahr-
genommen fühlst, zahlst du 130A. Wenn nicht, ebenfalls. 

Philadelphia-Experiment 

„Wird Teleportation als geheime militärische Technik eingesetzt?“
Verschwörungstheoretiker behaupten, dass die US Navy 1943 
ein geheimes Experiment mit einer Tarntechnik durchgeführt hat. 
Dabei sei ein Kriegsschiff, die USS Eldridge, durch ein starkes 
magnetisches Kraftfeld unsichtbar gemacht und durch Raum und 
Zeit teleportiert worden. Von einem Moment auf den anderen sei 
es aus dem Hafen von Philadelphia verschwunden und im 500 
km entfernten Norfolk aufgetaucht. Innerhalb von Sekunden sei 
es dann wieder nach Philadelphia zurückgekehrt. Viele Zeugen 
haben später zugegeben, dass sie ihre Geschichten erfunden oder 
übertrieben haben. Fakt ist: Ein Magnetfeld allein kann weder für 
Unsichtbarkeit sorgen noch eine Teleportation bewirken.
 Würdest du manchmal gerne zurück in die Vergangenheit oder  

in die Zukunft springen? Dann zahl 160A. Sonst die Hälfte. 

Zeitreisen 

„Warum wird uns verschwiegen, dass es Zeitreisen bereits gibt?“ 
Seit ‚Terminator‘ (1984) und ‚Zurück in die Zukunft‘ hat Holly-
wood das Thema Zeitreisen für sich entdeckt. Blockbuster wie 
‚Inception‘, ‚Interstellar‘, ‚Looper‘, ‚Tenet‘ oder ‚Everything Every-
where All at Once‘ zeigen, dass es weiterhin fasziniert. Auch die 
Verschwörungstheoretiker sind angefressen und behaupten, dass 
Zeitreisen bereits heute in Geheimlabors stattfinden. Sie würden 
für verdeckte Missionen genutzt, bei denen historische Ereignisse 
manipuliert oder neuer Zeitlinien geschaffen werden. Als ‚Beleg‘ 
werden oft alte Fotos gezeigt, auf denen Menschen zu sehen sind, 
die frappierende Ähnlichkeiten mit lebenden Personen aufweisen. 
Zurzeit gehören Zeitreisen allerdings noch ins Reich der Fiktion. 

Gibt es manchmal Tage, wo du dich nicht krank fühlst, aber  
absolut keine Energie hast? Dann zahl 160A. Sonst die Hälfte.

(Un)freie Energie 

„Wird die freie Energie von der Energieindustrie unterdrückt?“
Viele Esoteriker und Verschwörungstheoretiker behaupten, dass 
der Physiker Nikola Tesla eine revolutionäre Technologie zur draht-
losen Übertragung von Energie entwickelt habe, die es ermög-
lichen würde, die Welt mit unbegrenzter, kostenlos verfügbarer 
Energie zu versorgen. Die großen Energiekonzerne und Regie-
rungen würden deren Nutzung aber aktiv unterdrücken, um ihre 
wirtschaftliche Macht und die Kontrolle über den Energiemarkt 
aufrechtzuerhalten. Zweifellos war Tesla ein herausragender Erfin-
der und Wissenschaftler mit bedeutenden Beiträgen zur Elektro-
technik. Die Idee, unbegrenzt Energie ohne externe Quellen zu 
erzeugen, gehört jedoch eher ins Reich der Science-Fiction.

Wenn du eine oder mehrere ‚Vogel‘-Waffenkarten  
besitzt, musst du sie abgeben. Wenn nicht, zahlst du 150A. 

Birds Aren’t Real 

„Stimmt es, dass in den 1970er Jahren alle Vögel auf der Welt 
ausgelöscht und mit Überwachungs-Drohnen ersetzt wurden?“
Angeblich habe das Aussterben der Vögel während der Nixon- 
Regierung stattgefunden, und seitdem würden Millionen von täu-
schend echten Robotervögeln die Lüfte bevölkern. Diese Theorie 
ist allerdings nicht ganz ernst gemeint, sondern wurde als satiri-
sche Bewegung vom Künstler Peter McIndoe ins Leben gerufen, 
als er 2017 begann, Aufkleber mit der Aufschrift „Birds Aren’t 
Real“ in verschiedenen Städten in den USA zu verbreiten. Die Idee 
dahinter war, eine absurde Verschwörungstheorie zu schaffen, um 
auf die irrationalen Aspekte vieler Verschwörungstheorien und das 
kritiklose Übernehmen von Falschinformationen hinzuweisen.

COMPLOTY

Die Spielkarten.

Jedes Spiel enthält 355 
Karten, darunter Schlüssel-
positionen, Geheimpläne, 
Waffen, Ereignisse, über-
sinnliche Fähigkeiten und 
Faktenchecks.

QAnonQAnon

Rechtsextreme Bewegung mit Millio-
nen von Anhängern. Spezialisiert auf 
die Verbreitung von Verschwörungs-
theorien. Hohe Gewaltbereitschaft. 

Schlüsselposition kaufen:  120A
Terrorzelle bauen:   120A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 60A
bei Terrorzelle:  180A

Geheime Forschungsanlage. Mittels 
Radiowellen werden Erdbeben und 
Stürme auslöst. Eignet sich auch zur
Gedankenkontrolle der Bevölkerung.

HAARPHAARP

Schlüsselposition kaufen:  220A
Terrorzelle bauen:   220A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 110A
bei Terrorzelle:  330A

Teleportation

150A 

Verteidigungswaffe

Bietet Abwehrschutz vor:

Beam dich rasch an einen anderen Ort, 
wenn es ungemütlich wird!

• Plan #118: Neue Weltordnung
• Plan #124: Great Reset 
• Plan #127: Ewiges Reich
• Plan #131: Alien-Invasion
• Plan #132: Exit-Strategie 
• Plan #145: Krieg um Ressourcen
• Plan #146: Dritter Weltkrieg

• Mini-Nuke-Angriffswaffe

#103Globus-Lüge

Du bringst die Menschen dazu, den 
Sinnen zu misstrauen und allen Ernstes 
zu glauben, die Erde sei eine Kugel!

600A von jedem  
Spieler der Bank. 

HOLLYWOOD + UNO  
+ 1 MIND-CONTROL-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnliche Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#116Massenhypnose

Du steuerst das Bewusstsein der  
Massen durch unterschwellige  
Botschaften und Gehirnwäsche- 
Techniken in Film und Fernsehen.

770A von jedem  
Spieler und der Bank.

DISNEY + BIG BROTHER  
+ 1 MIND-CONTROL-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

Entführungswellen

Du schließt einen Pakt mit deinen
außerirdischen Freunden und lässt
sie alle Machthaber entführen, die
dir noch vor der Sonne stehen.

#129

640A von jedem  
Spieler und der Bank.

AREA 51 + MAFIA
+ 1 MAULWURF-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnliche Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#142Blackout

Du führst gezielt Terroranschläge und 
Cyberattacken auf kritische Infra-
strukturen aus, um den totalen Kollaps 
herbeizuführen.

900A von jedem  
Spieler und der Bank.

HAARP + QANON 
+ 1 ANONYMOUS-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 4
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

Astralreise nach Atlantis

Stimmt es, dass das legendäre Reich 
in der Nordsee liegt?

Seit Platon vom untergegangenen 
Reich berichtete, wurden zahlreiche 
Lokalisierungen vorgebracht: von 
Santorini über die Nordsee bis in 
die Antarktis. Alles Humbug, denkst 
du, und machst dich bereit für das 
jährliche Treffen mit der atlantischen 
Führungsriege. Am selben Ort wie 
immer. Seit bald 12‘000 Jahren.

Für dein Insider- 
wissen steckst du  
eine Waffe ein. 

Club 27

Ist es Zufall, dass die größten Musik-
ikonen genau mit 27 Jahren gestor-
ben sind? Oder was steckt dahinter? 
 

Du buchst eine Channeling-Session, 
um Janis Joplin zu fragen. Stattdes-
sen klinkt sich Jimi in die Leitung. 
Er klagt, dass es sterbenslangweilig 
sei im Club 27: bloss zwei Chicks, 
immer die gleichen Dudes. Und 
überhaupt sei der Tod total überbe-
wertet. Einmal und nie wieder!

Hüte dich vor dem 
Tod! Steck dir
eine neue Waffe ein. 

Chillen in Eurabien

Stimmt es, dass Europa von der EU- 
Regierung gezielt islamisiert wird?

Du triffst dich in Brüssel mit deinen 
Handlangern von der EU zur Lage-
besprechung. Der Plan ist auf gutem 
Weg: Durch Masseneinwanderung 
und höhere Geburtenrate von Mus-
limen soll Europa in ein islamisches 
Kalifat verwandelt werden. So wird 
es dann zum Kinderspiel, in ganz 
Eurabien eine Diktatur zu errichten.

Für deinen
herrlichen Weitblick 
erhältst du 140A.

 

Zeitreisefieber

Warum wird verschwiegen, dass 
Zeitreisen längst möglich sind?

Du bist grad zurück aus dem Jahr 
2840 AD, wo du Dinge gesehen 
hast, die dir überhaupt nicht ge-
fallen haben: allen Unkenrufen zum 
Trotz ist die Zukunft der Welt nicht 
so zappenduster, wie alle glauben. 
Du gibst darum dein Team den Auf-
trag, eine Zeitachse zu entwickeln, 
die zielgerichteter ins Elend führt. 

Für deine mutige 
Vision steckst du  
eine Waffe ein.

Intelligenter Plan

Wird ‚Intelligent Design‘ von der 
Mainstream-Forschung unterdrückt? 
Und wem könnte das nützen?

Schon Nietzsche sagte: Gott ist tot! 
Prompt wurde er mit dem Wahnsinn 
bestraft. Auch du willst ihn dir vom 
Hals halten, aber du gehst schlauer 
vor: Du lässt all deine gekauften 
Wissenschaftler so beschämende 
Lügen über die Welt verbreiten, dass 
Er sich nicht mehr blicken lässt …

Wer an Gott glaubt,  
zahlt dir 100A. 
Alle anderen 150A.

        Zahle 190A Lehrgeld resp. 280A  bei Besitz der Karte.

George Soros        

„Steckt George Soros hinter allem Bösen auf der Welt?“
Der US-Multimilliardär und Investor hat sich auch als Philanth-
rop einen Namen gemacht. Über seine Stiftung spendet er den 
Großteil seines Vermögens für wohltätige Zwecke. Er unterstützt 
Bürgerrechtsbewegungen, Bildungseinrichtungen und Initiati-
ven von NGOs, die Armut verringern, Transparenz erhöhen und 
Menschenrechte stärken wollen. Dies hat ihn zur Zielscheibe anti-
semitischer Hetzkampagnen aus rechtsextremen Kreisen gemacht: 
Er wird als geheimer Lenker der Globalisierung diffamiert, der sein 
‚Aktivisten-Netz‘ nutze, um den Westen mit Migranten zu fluten, 
insbesondere mit Muslimen. Sein Plan sei es, die traditionelle Ge-
sellschaft zu zerstören, um die Menschen in gefügige Marionetten 
zu verwandeln. Diese Spekulationen entbehren jeder Grundlage.

Klimawandel 
„Ist der Klimawandel ein Schwindel?“ Viele Verschwörungs-
theoretiker behaupten, der Klimawandel sei eine Lüge, die von 
Regierungen, Universitäten, Forschungsinstituten, NGOs und den 
Mainstream-Medien verbreitet wird, um höhere Abgaben (wie die 
Klimasteuer) durchzusetzen oder Freiheiten und Rechte einzu-
schränken. Wer solche kruden Thesen verbreitet, hat den Ernst der 
Lage nicht begriffen. Es gibt eindeutige wissenschaftliche Beweise 
dafür, dass der Klimawandel real ist und primär durch mensch-
liche Aktivitäten wie den Ausstoß von Treibhausgasen durch 
fossile Brennstoffe verursacht wird. Ebenso klar ist, dass die Erd-
erwärmung eine massive Bedrohung für unsere Umwelt und die 
Menschheit darstellt, was dringenden Handlungsbedarf erfordert.

Wenn du im letzten Jahr nicht mit dem Flugzeug gereist bist, 
zahlst du 100A. Sonst 150A. Und gib Plan-Karte Nr. 104 ab.    

Zahle 170A, wenn auch du die großen Medienhäuser von 
BBC bis NY Times zur ‚Lügenpresse‘ zählst. Sonst 100A.

Alternative Realität in Mar-a-Lago 

„Lebt Donald Trump in einer alternativen Realität?“  
Trump hat während seiner Präsidentschaft unzählige Behauptun-
gen aufgestellt, die frei erfunden oder nachweislich falsch waren. 
Dank Twitter konnte er seine Botschaften ungeprüft und ungefil-
tert an seine Anhänger senden. Seine Pressesprecherin prägte da-
für den Begriff ‚Alternative Fakten‘. Kritik wehrte er ab, indem er 
einfach behauptete, nicht er, sondern alle anderen erzählten Fake 
News – besonders die verhassten Mainstream-Medien. Die rege 
Verbreitung von Falschinformationen hat dazu beigetragen, dass 
große Teile der US-Bevölkerung das Vertrauen in die etablierten 
Medien und staatlichen Institutionen verloren haben. Die Folgen 
sind eine verstärkte Spaltung und Polarisierung der Gesellschaft.

Zahle 200A, wenn du den Quatsch von der jüdischen Welt- 
verschwörung glaubst oder geglaubt hast. Sonst 100A. 

Protokolle der Weisen von Zion 

„Planen die Juden heimlich die Übernahme der Welt?“ 
Bei den ‚Protokollen der Weisen von Zion‘ handelt es sich um ein 
fiktives Dokument, das so tut, als sei es die Aufzeichnung eines 
konspirativen Treffens von jüdischen Führern. Als solches scheint 
es zu belegen, dass die jüdische Gemeinschaft einen Plan schmie-
det, um die Gesellschaft zu untergraben und die Weltherrschaft 
zu übernehmen. Der minutiös beschriebene Plan umfasst u.a. 
die Kontrolle über die Medien (die zur Tarnung unterschiedliche 
Meinungen vertreten) oder die Schaffung von Konflikten, um 
die Gesellschaft zu spalten und Länder ins Chaos zu stürzen. Die 
Protokolle sind jedoch eine Fälschung, die von antisemitischen 
Gruppen erstellt wurde, um hetzerische Propaganda zu verbreiten. 

Terrororganisation. Imposantes 
Portfolio in Konfliktmanagement. 
Sehr gefragt sind seit 2001 auch ihre 
Dienstleistungen als Sündenbock. 

Al QaidaAl Qaida

Schlüsselposition kaufen:  160A
Terrorzelle bauen:   160A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 80A
bei Terrorzelle:  240A

Ehrenwerte Gesellschaft. Verschickt 
Mahnungen und treibt Schulden ein. 
Beseitigt Missverständnisse. Löst  
Probleme zuverlässig und endgültig. 

MafiaMafia

Schlüsselposition kaufen:  220A
Terrorzelle bauen:   220A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 110A
bei Terrorzelle:  330A

Zentrum für Kernforschung. Erzeugt 
Antimaterie, Black Holes und Portale 
in andere Dimensionen. Könnte jeder-
zeit den Weltuntergang herbeiführen.

CERNCERN

Schlüsselposition kaufen:  180A
Terrorzelle bauen:   180A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 90A
bei Terrorzelle:  270A

Pharmaindustrie. Kontrolliert die 
Bevölkerung mit Medikamenten und 
Impfstoffen, die unfruchtbar & krank 
machen. Kassiert dabei kräftig ab.

Big PharmaBig Pharma

Schlüsselposition kaufen:  360A
Terrorzelle bauen:   360A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 180A
bei Terrorzelle:  540A

Men in Black
Verteidigungswaffe

Bietet Abwehrschutz vor:

Aufräumer vom Dienst. Zur Aufspürung   
& Eliminierung von feindlichen Agenten.

• Plan #121: Brot und Spiele 
• Plan #125: Ewiges Leben 
• Plan #129: Entführungswellen
• Plan #130: Autopsie-Strategie
• Plan #136: Kuscheleinheiten
• Plan #147: Invasion der Vampire
• Plan #148: Zombie-Apokalypse

150A 

• Schläfer-Angriffswaffe

Vogel
Verteidigungswaffe

Bietet Abwehrschutz vor:

Perfekt getarnte Spionage-Drohne,  
kann mit Sprengstoff bestückt werden.

• Plan #111: Fluorid-Komplott
• Plan #112: Süsses Gift
• Plan #113: Aids-Plan
• Plan #120: Grosser Austausch
• Plan #134: Guerilla Taktik
• Plan #135: False-Flag-Operation
• Plan #137: Mission Virgin

150A 

• Doppelgänger-Angriffswaffe

#104Klimawandel

Du verbreitest den Irrglauben, die Erde 
werde immer wärmer. Und die  
Menschheit sei schuld daran.

720A von jedem  
Spieler und der Bank.

UNO + HAARP
+ 1 JOKER-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#105Totale Überwachung

Du baust ein umfassendes System der 
digitalen Überwachung im öffentlichen 
und privaten Raum.

BIG BROTHER + WALL STREET 
+ 1 JOKER-Waffe  

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 4 
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

940A von jedem  
Spieler und der Bank.

#117Indoktrination

Du knüpfst dir die Schulen vor und  
übst dich in Geduld. Denn du weißt:  
Die Kinder von heute sind die Sklaven 
von morgen!

680A von jedem  
Spieler und der Bank.

SCIENTOLOGY + DISNEY 
+ 1 MIND-CONTROL-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#118Schöne Neue Weltordnung

Du räumst gründlich auf und installierst 
eine totalitäre Weltregierung unter der 
Führung eines genialen Herrschers: dir.

1000A von jedem  
Spieler und der Bank.

BILDERBERGER + WEF 
+ 1 JOKER-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 4 
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#130Autopsie-Strategie

Du untersuchst Ufos und ihre extra- 
terrestrische Besatzung, um in den  
Besitz ihrer fortgeschrittenen Technolo-
gien zu gelangen.

620A von jedem  
Spieler und der Bank.

AREA 51 + SCIENTOLOGY 
+ 1 MAULWURF-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnliche Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#131Alien-Invasion

Du schließt einen Pakt mit deinen 
außerirdischen Freunden und lehnst  
dich zurück, während sie die Welt  
erobern.

650A von jedem  
Spieler und der Bank.

GEORGE SOROS + AREA 51 
+ 1 JOKER-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung 

#143Operation Pinocchio

Du verbreitest so viele Fake News, dass 
die Menschen nicht mehr wissen, wo 
oben und unten ist, und dir blind in  
den Abgrund folgen.

740A von jedem  
Spieler und der Bank.

QANON + HOLLYWOOD
+ 1 MIND-CONTROL-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#144Wirtschaftskrieg

Dank der globalisierten Wirtschaft ist  
es für dich ein Kinderspiel, die Macht 
über die Welt zu erlangen.

880A von jedem  
Spieler und der Bank.

WALL STREET + ROTHSCHILDS  
+ 1 DOPPELGÄNGER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 4
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

Abtauchen in Bermuda

Warum verschwinden hier so viele 
Schiffe und Flugzeuge? 

Du entführst sämtliche Regierungs-
chefs der G7-Länder und lässt sie im 
Bermuda-Dreieck verschwinden. Die 
vakanten Stellen besetzt du nahtlos 
mit Doppelgängern. Damit gelingt 
dir der erste staatenübergreifende 
Staatsstreich der Geschichte. Schade 
nur, dass vermutlich niemand je von 
deinem Weltrekord erfahren wird.

Kopf hoch! Zum  
Trost steckst du  
eine Waffe ein.

Die Einsamen Insel

Warum der große Rummel um die 
kleine Insel? Was geht hier ab? 

Wie immer empfängt dich Ghislaine 
mit offenen Armen und begleitet 
dich zum Pool, wo dir Prinz Andrew 
freudig zuwinkt. Es ist noch früh am 
Nachmittag, aber die Party ist schon 
in vollem Gange. Happy Hour! Alle 
sind sie gekommen. Oder dann 
kommen sie noch, jede Wette. Darin 
liegt der Zauber von Little St. James!

Das Feiern geht an 
ans Eingemachte.  
Setze 1 Runde aus!

Führungsschwäche

Ist es wahr, dass Hitler seinen Suizid 
1945 nur vorgetäuscht hat und  
seitdem in Argentinien lebt? 
 

Keine Frage, der Führer hat abge-
geben! Die Weltpolitik überlässt er 
ja schon lange dir. Oft zeigt er auch 
kaum mehr eine Reaktion, wenn du 
ihn durch seine Hacienda schiebst. 
Ist er jetzt tot oder hat er bloß wie-
der schlechte Laune? Bei ihm ist das 
manchmal echt schwierig zu sagen.

Für deine taktische  
Fürsorge darfst du  
1 Waffe einstecken!

Wo zur Hölle ist Jay-Z?

Stimmt es, dass Superstar Jay-Z 
durch die Zeitepochen reisen kann? 

Ist doch völlig egal! Du willst jetzt 
einfach deine Zeitmaschine zurück! 
Du jettest extra nach Malibu. Aber 
vom Hausherrn keine Spur. Stattdes-
sen empfangen dich zwei Doubles, 
die er vermutlich irgendwo in der 
Renaissance aufgestöbert hat. Ihr 
blödes Grinsen gibt dir noch den 
Rest. Das lässt du sie spüren.

Zahle 130A für  
die Aufräumarbeit  
deines Fixers.

Kriegsspiele

Ist es wirklich wahr, dass die NATO 
ein Kriegsspielzeug der Eliten ist?

Du nimmst mal wieder deine NATO- 
Spielsachen hervor. Damit hast du ja 
schon oft lustige Kriege provoziert 
und dann mit dem Finger auf ande-
re gezeigt. Nicht nur in der Ukraine. 
Klar geht‘s um die Osterweiterung, 
aber das Schöne am Osten ist: 
Die Grenzen sind dehnbar. Drum 
nimmst du dir heute den Iran vor.  

Die anderen Spieler  
sponsern deinen   
Krieg mit je 100A.

Frisch ab der Presse

Wird die Zentralbank der USA von 
den geheimen Eliten kontrolliert? 

Du bist mal wieder knapp bei Kasse: 
All die Kriege und verdeckten Ope-
rationen am Laufen zu halten, kos-
tet Geld. Aber genau darum hast du 
ja die Fed Reserve in dein Portfolio 
aufgenommen – ein Anruf genügt 
und die fleißigen Wichtel schmeißen 
die Notenpresse an und versorgen 
dich mit frischen Scheinen! 

Rücke zum nächsten 
Waffen-Feld vor 
und kauf dir was!

Stimmt es echt, dass Impfungen bei 
manchen Menschen Autismus ver-
ursachen? Und wem nützt das?
 

Du findest das einfach ungeheuer-
lich. Nach jahrelanger Forschung 
noch immer diese Ineffizienz! Dabei 
war dein Auftrag klar formuliert: 
Entwickelt endlich eine Impfung, die 
nicht nur punktuell, sondern allen 
Menschen schadet!

Eingeimpfter Autismus

Für deine Konstanz 
steckst du gratis  
eine Waffe ein. 

Finde dein wahres Selbst

Was haben Esoterik und Spiritualität 
mit Verschwörungstheorien zu tun?

Ist dir so was von schnurzegal. Dir 
geht es um die Befreiung aus dem 
Korsett der sozialen Normen. Also 
genau genommen um die Rückfüh-
rung des höheren Selbst (Brahman) 
in das höchste Selbst (Paramatma), 
so dass sich die Unterscheidung von 
Gut und Böse verflüchtigt und nur 
das Böse übrig bleibt. Oooohm!

Alle Spieler melden 
sich für deinen Kurs 
an und zahlen 70A.

Ein Heidenspaß

Stimmt es, dass heidnische Zirkel 
und Hexen in magischen Ritualen 
die Weltübernahme planen?

Walpurgisnacht! Aus allen Wind-
gegenden reisen die Hexen zur 
großen Sause am Blocksberg. Kaum 
abgesattelt, werfen sich die heißen 
Bräute in die ekstatisch tanzende 
Menge. Für die Teufelshochzeit fehlt 
nur noch der Leithammel. Nahezu 
selbstlos meldest du dich zur Stelle.

Du holst dir einen 
chronischen Tripper. 
Zahl 80A für die Kur.

Das Ultimatum

70 AD, 250, 500, 800, 979, 992, 999, 1000, 
1033, 1169, 1186, 1254, 1260, 1420, 1500, 
1524, 1532, 1533, 1538, 1541, 1650, 1665, 
1666, 1692, 1800, 1814, 1843, 1844, 1864, 
1874, 1881, 1891, 1901, 1910, 1914, 1925, 
1953, 1957, 1959, 1960, 1962, 1969, 1973, 
1975, 1981, 1982, 1984, 1986, 1988, 1990, 
1992, 1993, 1994, 1995, 1996, 1997, 1998, 
1999, 2000, 2002, 2003, 2005, 2012 AD 

Immer wieder gross angekündigte 
Weltuntergänge! Nie ist er aufge-
taucht. Du setzt dem Antichristen  
ein letztes Ultimatum: 02.05.2050!!

Die Warterei nervt. 
Zahle 160A für  
Nerven aus Stahl.

        Zahle 100A Lehrgeld resp. 150A  bei Besitz der Karte.

Reichsbürger         

„Wird das Deutsche Reich bald wieder auferstehen?“  
Die Reichsbürgerbewegung erkennt die Bundesrepublik Deutsch-
land als Staat nicht an. Sie behaupten, nach 1945 habe es keinen 
Friedensvertrag gegeben und das Grundgesetz sei ungültig, da es 
ohne Volksbefragung eingeführt wurde. Deutschland sei daher 
immer noch besetzt und die heutige Regierung lediglich eine 
Firma, die das ‚Diktat der Siegermächte‘ umsetze und das Volk 
ausbeute. Als Beleg führen sie oft den deutschen ‚Personalaus-
weis‘ an, der ihrer Ansicht nach zeigt, dass die Bürger nur als 
Angestellte gesehen werden. Aus Protest gegen das vermeintliche 
Unrechtsregime gründen Reichsbürger autonome Mini-Staaten 
und Monarchien (sogenannte ‚Selbstverwalter‘) oder planen im 
Untergrund den gewaltsamen Umsturz der Regierung.

        Zahle 100A Lehrgeld resp. 150A  bei Besitz der Karte.

QAnon          
„Erzählt QAnon die Wahrheit, die man vor uns verbergen will?“ 
QAnon, kurz Q, ist eine Bewegung, die bizarre Verschwörungs-
theorien mit rechtsextremem Hintergrund verbreitet. Unter dem 
Hashtag ‚Pizzagate‘ ging ihre Behauptung viral, dass Hillary Clin-
ton in einer Pizzeria einen Kinderpornoring betreibe. Die Bewe-
gung blamierte sich 2016 bis auf die Knochen, als einer ihrer An-
hänger schwer bewaffnet loszog, um die vermeintlich entführten 
Kinder zu befreien – nur um bei seiner Verhaftung festzustellen, 
dass es in der Pizzeria gar keinen Keller gibt. Q ließ sich von dieser 
Schlappe allerdings nicht beirren. Wie stark die Bewegung noch 
immer mobilisieren kann, zeigte sich 2021. Maßlos erzürnt, dass 
man ihrem Heiland, Präsident Trump, angeblich die Wahlen ‚ge-
stohlen‘ habe, stürmten die Q-Anhänger gewaltsam das Capitol.

Totale Überwachung 

„Werden wir allerorts und jederzeit überwacht?“  
Überall werden Kameras installiert, Daten gesammelt, Finanztrans-
aktionen überwacht, und sämtliche Telefon- und Internetkommu-
nikation wird abgehört – selbst in privaten Räumen. Unter dem 
Vorwand, die Gesellschaft vor Straftaten zu schützen, verwandeln 
sich westliche Staaten zunehmend in Überwachungsstaaten. Vor 
diesem orwellschen Szenario warnen nicht nur Verschwörungs-
theoretiker und Science-Fiction-Autoren, sondern auch renom-
mierte Wissenschaftler und Experten wie Noam Chomsky, Yuval 
Harari oder der Whistleblower Edward Snowden. Sie betrachten 
die Massenüberwachung als grobe Verletzung der Privatsphäre 
und als Gefahr für Freiheit und Demokratie. 

Zahl 100A, wenn du dich oft beobachtet fühlst. Sonst 150A. 
Falls du Plan-Karte Nr. 105 hast, darfst du sie behalten.    

Plandemie 

„Könnte es sein, dass die COVID-19-Pandemie von geheimen 
Eliten geplant und orchestriert wurde?“ Viele Verschwörungstheo-
retiker glauben das. Ihrer Meinung nach diente die globale Krise 
lediglich als Vorwand: einerseits, um die Freiheiten und Rechte der 
Menschen massiv einzuschränken, andererseits, um breit ange-
legte Impfkampagnen durchzuführen. Diese ‚Zwangsimpfungen’ 
hätten es angeblich ermöglicht, die Massen mit Mikrochips auszu-
statten oder sie – zwecks Bevölkerungsreduktion – unbemerkt zu 
vergiften. Als vermeintlicher Drahtzieher hinter diesem perfiden 
Plan wird meist Bill Gates genannt. Es gibt jedoch keine Beweise 
dafür, dass die Pandemie absichtlich inszeniert oder geplant wurde 
– nicht einmal von dem scheinbar allmächtigen Bill Gates.

Zahle 100A, wenn du dich jemals freiwillig impfen lassen 
hast. Sonst 150A. Und gib Plan-Karte Nr. 110 ab.       

Bielefeld-Verschwörung 
„Ist es wahr, dass Bielefeld nicht existiert?“ 
1993 fand in Kiel eine Studentenparty statt. Einer der Gäste be-
hauptete, aus Bielefeld zu kommen. Die anderen Gäste wun-
derten sich, da keiner je von dieser Stadt gehört hatte. Auch der 
Informatikstudent Achim Held war anwesend. Als er Wochen 
später auf der A2 an der Ausfahrt Bielefeld vorbeifuhr, war die 
Abfahrt wegen einer Baustelle gesperrt, und der Name der Stadt 
war durchgestrichen. „Witzig“, dachte er, „die Stadt scheint tat-
sächlich nicht zu existieren!“ Er nahm den Vorfall zum Anlass, um 
gängige Verschwörungstheorien zu parodieren: Er erfand eine Sci-
Fi-artige Geschichte über die mysteriöse Nicht-Existenz von Biele-
feld und verbreitete sie im Usenet, dem Vorgänger des Internets.
 Zahle 90A, wenn du weisst, in welchem deutschen Bundes- 

land Bielefeld liegt. Sonst zahlst du das Doppelte.
Wenn du an Übersinnliches, an Ufos oder den Einfluss von  
Aliens auf dein Leben glaubst, zahlst du 200A. Sonst 100A

Roswell-Zwischenfall 
„Stimmt es, dass 1947 in der Nähe der US-Kleinstadt Roswell ein 
Raumschiff abgestürzt ist?“ Ufologen und Verschwörungstheore-
tiker sind davon überzeugt – jedoch sei der Vorfall vertuscht wor-
den, um Panik zu vermeiden. Die US-Regierung habe die ‚fliegen-
de Untertasse‘ geborgen und sei dabei auf Leichen außerirdischer 
Lebewesen gestoßen. Diese seien dann in die Area 51 verfrachtet 
worden und würden dort bis heute untersucht. Für den Zwischen-
fall gab es ungewöhnlich viele Augenzeugen, und einige berichte-
ten sogar von Einschüchterungen durch sogenannte Men in Black. 
Die offizielle Version hingegen besagt, dass es sich bei dem abge-
stürzten Objekt um einen Wetterballon handelte, der im Rahmen 
eines geheimen Überwachungsprogramms gestartet wurde.

Heiden und Hexen  

„Versuchen Neuheiden und Hexen mit ihren magischen Ritualen 
die Weltherrschaft zu erlangen?“ Neuheiden sind Zeitgenossen, 
die sich zu vorchristlichen Religionen wie Wicca, Asatru und Drui-
dentum bekennen. Verschwörungstheoretiker behaupten, dass 
auch der satanische rituelle Missbrauch und Menschenopfer Teil 
ihrer okkulten Praktiken seien. Damit versuchten sie, die Welt-
herrschaft zu erlangen. Solche Vorstellungen stammen meist aus 
der christlich-fundamentalistischen Ecke, die heidnische Praktiken 
pauschal dem Bösen zuordnet. Noch bis ins 18. Jahrhundert wur-
den Hexen deswegen verfolgt. In Wirklichkeit handelt es sich bei 
diesen Gruppen um friedliche Gemeinschaften, deren spirituelle 
Praktiken nichts mit kriminellen Aktivitäten zu tun haben.

Wenn du eine übersinnliche Fähigkeit (Stufe 1-5) besitzt,  
musst du eine Stufe abgeben. Wenn nicht, zahle 150A.

Wenn du eine übersinnliche Fähigkeit (Stufe 1-5) besitzt,  
musst du eine Stufe abgeben. Wenn nicht, zahle 150A.

Antichrist 

„Wird der Antichrist das Ende der Zeit einläuten?“ 
Die Antichrist-Verschwörungstheorie ist eine esoterische Überzeu-
gung, die auf biblischen Prophezeiungen und einer manichäischen 
Weltsicht basiert: Hier die Guten, da die Bösen! Angeblich werde 
eine charismatische Persönlichkeit, der Antichrist, auftreten, um 
die Massen zu täuschen und die Weltherrschaft an sich zu reis-
sen. Er wird als das Böse schlechthin angesehen. Anhänger dieser 
Erzählung glauben, dass er bereits heute sein Unwesen treibe 
und zahlreiche perfide Mittel einsetze, um die Menschen in seine 
Gewalt zu bringen – darunter politische Intrigen, subliminale Bot-
schaften in Film und Fernsehen oder (oberfies!) die Verbreitung 
von Homosexualität. Experten halten dies für höllischen Unsinn.

Weltweit tätige Tarnorganisation. 
Entsendet in Konfliktsituationen sog. 
‚Friedenstruppen‘, die dann gnadenlos 
für Ruhe und Ordnung sorgen. 

UNOUNO

Schlüsselposition kaufen:  260A
Terrorzelle bauen:   260A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 130A
bei Terrorzelle:  390A

Streng bewachtes, jährliches Gipfel-
treffen der Reichen und Mächtigen. 
Plant den ‚Great Reset‘ – ein sauberer 
Systemneustart für die Menschheit.  

WEFWEF

Schlüsselposition kaufen:  240A
Terrorzelle bauen:   240A

Schutzgeld-Einnahmen
bei ungebetenem Besuch: 120A
bei Terrorzelle:  360A

Alu-Hut
Verteidigungswaffe

Bietet Abwehrschutz vor:

Einfach, aber irrsinnig effektiv! Schützt  
zuverlässig vor Strahlung aller Art.

• Plan #101: Geoengineering
• Plan #102: Chemtrails 
• Plan #105: Totale Überwachung
• Plan #108: Mikrochip-Implantate
• Plan #114: Kulturwandel
• Plan #115: Transgender-Agenda 
• Plan #116: Massenhypnose

150A 

• Mind-Control-Angriffswaffe

#106Projekt Cyborg

Du ersetzt und versklavst die Menschen 
durch leistungsfähigere Roboter.

880A von jedem  
Spieler und der Bank.  

BIG TECH + BILL GATES
+ 1 ANONYMOUS-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 4
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#119Weltverschwörung

Du konvertierst extra zum Judentum,  
um im Verbund mit der globalistischen 
Elite die längst überfällige Weltver-
schwörung anzuzetteln.

700A von jedem  
Spieler und der Bank.

ROTHSCHILDS + BILDERBERGER  
+ 1 SCHLÄFER-Waffe 

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 2 
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#132Exit-Strategie

Du plünderst sorglos die letzten natür-
lichen Ressourcen der Erde und freust 
dich auf den Neuanfang auf dem Exo-
planeten Hycean.

850A von jedem  
Spieler und der Bank.

SCIENTOLOGY + CERN
+ 1 SCHLÄFER-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 3
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

#145Krieg um Ressourcen

Du verknappst weltweit die Ressourcen 
und nutzt das Chaos der Aufstände,  
um dich als knallharter Retter in der  
Not zu inszenieren. 

910A von jedem  
Spieler und der Bank.

UNO + AL QAIDA  
+ 1 MINI-NUKE-Waffe

ODER:  
6 Schlüsselpositionen
+ 1 übersinnl. Fähigkeit ab Stufe 4
+ 2 unterschiedliche Waffen 
+ Begründung

Mumpitzen in Mar-a-Lago

Ist es wahr, dass Donald Trump in 
einer alternativen Realität lebt?  

Du spannst ein paar Tage in Don-
nie‘s Privatclub aus und versicherst 
ihm, dass er weiterhin deine Lieb-
lings-Marionette bleibt. Es macht 
ihn unglaublich stolz, dass er als Ein-
ziger gegen den Deep State wettern 
darf. Gern geschehen! Denn nichts 
täuscht die Massen besser als ein 
vermeintlich unangepasster Held.

Als Manipulations- 
genie steckst du
eine Waffe ein!

Schwelgen in New York

Gibt es nicht erschreckend viele  
Hinweise, dass 9/11 ein Inside-Job 
war?

Bullshit! Du hast die Spuren damals 
perfekt verwischt. Noch heute erfüllt 
dich der Anblick des Ground Zero 
mit Stolz. Wahnsinn, was das 2001 
und in den Folgejahren alles ins Rol-
len brachte: vom Patriot-Act bis zur 
Invasion in den Irak. Alles haargenau 
so wie von dir geplant.

Als Ehrbezeugung  
zahlt dir jeder  
Spieler 80A. 

Undercover overdressed

Ist es wahr, dass Zeugen von UFOs 
durch die Men in Black einge-
schüchtert werden?

In der Nähe von Roswell sind er-
neut Ufos gesichtet worden. Sofort 
schwärmen deine Jungs aus, um die 
Zeugen zum Schweigen zu bringen. 
Dennoch erscheint ein reißerischer 
Artikel, der vor Männern in identi-
schen Anzügen warnt. Höchste Zeit, 
mal über ihren Dresscode zu reden!

Zahle 80A für  
die neuen Entwürfe 
des Modedesigners.

Schwimmen mit Nessie

Wer hat ein Interesse daran, die 
Existenz von Nessie zu bezweifeln? 

Das Wasser im Loch Ness ist ange-
nehm kühl. Beim Schwimmen musst 
du unweigerlich an all die Spinner 
denken, die seit Jahren darauf war-
ten, das sagenumwobene Ungeheu-
er zu Gesicht zu bekommen. Haben 
sie Tomaten auf den Augen oder 
wollen sie uns veräppeln? Nessie ist 
nun wirklich nicht zu übersehen!

Für die guten Augen 
und den Durchblick 
erhältst du 120A.

        Zahle 150A Lehrgeld resp. 220A  bei Besitz der Karte.

Hollywood          

„Ist es wahr, dass Hollywood die Mondlandung inszeniert hat?“ 
Die erste Landung von Menschen auf dem Mond im Jahr 1969 
war ein weltweit verfolgtes Spektakel. Doch schon bald tauchten 
Verschwörungstheorien auf, die behaupteten, die Mondlandung 
sei eine Inszenierung: Die US-Regierung und die NASA hätten er-
kannt, dass sie technologisch nie in der Lage wären, den ‚Wettlauf 
ins All‘ gegen die Sowjetunion zu gewinnen. Daher hätten sie Hol-
lywood engagiert, um die Mondlandung zu inszenieren. Stanley 
Kubrick sollte es richten und nochmals so beeindruckende Special 
Effects liefern wie in seinem Film ‚2001: A Space Odyssey‘. Doch 
angeblich unterliefen dem Filmteam diesmal viele Fehler, wie etwa 
der falsche Schattenwurf der Astronauten oder eine flatternde US-
Fahne – was auf dem windlosen Mond eigentlich unmöglich sei.

Kulturwandel 

„Sind böse Eliten die treibenden Kräfte hinter dem Kulturwandel?“ 
Der Begriff umfasst ein breites Spektrum gesellschaftlicher Ver-
änderungen, einschließlich Globalisierung, kultureller Vielfalt, Digi-
talisierung, der zunehmenden Bedeutung sozialer und politischer 
Bewegungen (wie #MeToo und LGBTQ+) oder der abnehmenden 
Bedeutung des Christentums. Einige Verschwörungstheoretiker 
verbreiten jedoch die krude Idee, dass all diese gesellschaftlichen 
Umwälzungen keinesfalls ‚natürlich‘ entstanden seien, sondern 
von einer geheimen Elite gesteuert würden. Deren Ziel sei es, 
traditionelle Werte, Normen und Nationen zu zersetzen und durch 
eine neue, globalisierte Kultur zu ersetzen, die dann einfacher 
kontrolliert werden könnte – eine Neue Weltordnung.

Zahl 170A, wenn du Kulturförderung am liebsten abschaffen 
würdest. Sonst 100A. Und gib Plan-Karte Nr. 114 ab.   

Zahle 70A‚ wenn du sagen kannst, wofür die Abkürzung  
‚NASA‘ steht. Wenn nicht, das Doppelte.

Dunkle Seite des Mondes 

„Wusstest du, dass die NASA auf der Rückseite des Mondes eine 
Weltraumanlage errichtet hat, um außerirdische Technologien zu 
erforschen?“ Dies behaupten zumindest viele Verschwörungs-
theoretiker. Das sei auch der Grund gewesen, weshalb die NASA 
die Mondlandung inszeniert habe – um von den geheimen Aktivi-
täten auf dem Mond abzulenken! Die Astronauten hätten den 
Mond nie betreten, sondern bloß eine Filmkulisse in Hollywood. 
Sämtliche Fotos und Videos von den Mondlandungen seien ge-
fälscht worden. Für keine dieser Thesen gibt es glaubwürdige Be-
weise. Im Gegenteil: Mehrere Raumsonden wurden zur Rückseite 
des Mondes geschickt. Die Daten und hochauflösenden Bilder, die 
sie zurückgesendet haben, widersprechen dieser Theorie klar.

        Zahle 140A Lehrgeld resp. 210A  bei Besitz der Karte.

Skull & Bones         
„Diktiert Skull & Bones (S&B) insgeheim die US-Politik?“  
Die 1832 an der Yale University gegründete Studentenverbindung 
zählt viele führende Persönlichkeiten aus Politik und Wirtschaft 
zu ihren Mitgliedern, darunter etliche US-Präsidenten. Jedes Jahr 
werden 15 neue ‚Bonesmen‘ in einer Initiationszeremonie, die in 
der Gruft – dem Hauptquartier von S&B – stattfindet, durch einen 
Klaps auf die Schulter ernannt. Mit ihrer Vorliebe für morbide 
Symbole geriet S&B ins Visier vieler Verschwörungstheorien: Sie 
sollen die Strippen in Amerika ziehen und einen Plan zur Kontrolle 
der Weltgeschichte verfolgen. In Wahrheit ist S&B vermutlich nicht 
mehr als eine elitäre Studentenverbindung, wo junge Männer sich 
lustig verkleiden und zusammen abfeiern – gut fürs Networking, 
aber für die Weltherrschaft reicht das noch nicht ganz.

Meisterin der Täuschung

Übersinnliche Fähigkeit, Stufe 1

Wirkung:  
Du pfeifst auf die Regeln 
und kaufst dir frech eine 
andere Schlüsselposition, die 
dir besser in den Kram passt.

160A

Voraussetzung:
Du landest  
auf einer unbesetzten 
Schlüsselposition.



MYTHEN, MACHT, MANIPULATION – AUSSTELLUNG IM MUSEUM STRAUHOF, 16. JANUAR 2025 
 

Mit 26 Live-Performenden, darunter der Lyre-Choir unter der Leitung von Constanza Pellicci; Christof Nüssli, Maria Sabato, Andi Hohl, Andi Domke,  
Cornelia Heusser, Nicolas Häberli, Marco Gassmann, Roberto Billic, Samuel Reina, Livio Baumgartner und Andreas Heusser. 
 
Die Stationen und Elemente der Ausstellung (I bis XI) sind auf den folgenden Seiten dokumentiert. Der Ankündigungstext findet sich ► hier.

https://strauhof.ch/events/mythen-macht-manipulation/


I. Empfang 

Eintritt wird nur mit Maske gewährt. Zudem 
wird empfohlen, einen Aluhut zu tragen, 
um sich vor Gedankenmanipulation zu 
schützen. Aluhüte und unterschiedliche 
Masken liegen im Foyer bereit.



II. Zutrittskontrolle 

Strenger als im Berghain: 
Der Türsteher und sein Hund lassen 
niemanden ohne Maske rein.



III. Drogenabgabe 

Die Besucher:innen müssen sich 
entscheiden, ob sie aufwachen oder 
weiterschlafen wollen. Je nachdem 
schlucken sie eine rote oder eine 
blaue Pille (Placebo) und bekommen 
einen Stempel als ‚Schlafschafe‘ 
oder als ‚Woke‘‚ 
 (Der dritte Stempel ist für Mitglieder 
der geheimen Elite reserviert.)



IV. Hohlbar 

Für die Hohlbar wurde die Empfangs- 
theke des Museums umfunktioniert 
und eine eigene Getränkelinie ent-
wickelt. Die Preise richten sich nach 
dem Herdenstatus: Schlafschafe 
zahlen mehr als ‚Woke‘.



V. Spieltisch

Vertreter verschiedener Geheim-
bünde spielen live um die Welt-
herrschaft. Ein Schild weist darauf-
hin, dass Füttern oder Stören 
untersagt sind. Das Publikum kann 
keine Fragen stellen, nur zuschauen. 



VI. Schaukasten
 
Das Publikum kann Comploty
unter die Lupe nehmen.

VII. Interaktive Karte
 
Auf zwei Computerstationen sind 
interaktive Karten (auf Deutsch und 
Englisch) mit der Matrix der Ver-
schwörungstheorien installiert. Das 
Publikum kann auf die Bilder klicken, 
dann erscheint ein Popup-Fenster mit 
Infos zur jeweiligen Theorie.  
(Auf der folgenden Seite finden Sie 
die interaktive Karte auf Deutsch;   
die Links funktionieren, wenn Sie mit 
dem Internet verbunden sind.)



Antichrist

Raum-
Portale

https://comploty.com/de/tod-von-prinzessin-diana
https://comploty.com/de/tod-von-marilyn-monroe
https://comploty.com/de/reptiloide
https://comploty.com/de/satanisten
https://comploty.com/de/illuminaten
https://comploty.com/de/freimaurer
https://comploty.com/de/familie-rothschild
https://comploty.com/de/scientology
https://comploty.com/de/george-soros
https://comploty.com/de/reichsburger
https://comploty.com/de/skull-and-bones
https://comploty.com/de/qanon
https://comploty.com/de/al-qaida
https://comploty.com/de/mafia
https://comploty.com/de/uno
https://comploty.com/de/disney
https://comploty.com/de/hollywood
https://comploty.com/de/queen-b
https://comploty.com/de/area-51
https://comploty.com/de/big-brother
http://www.comploty.com/de/trollfabrik
https://comploty.com/de/wall-street
https://comploty.com/de/bill-gates
https://comploty.com/de/big-tech
https://comploty.com/de/haarp
https://comploty.com/de/cern
https://comploty.com/de/big-pharma
https://comploty.com/de/wef
https://comploty.com/de/bilderberger
https://comploty.com/de/bohemian-club
https://comploty.com/de/wetterkontrolle
https://comploty.com/de/chemtrails
https://comploty.com/de/globusluge
https://comploty.com/de/klimawandel
https://comploty.com/de/totale-uberwachung
https://comploty.com/de/projekt-cyborg
https://comploty.com/de/krieg-der-maschinen
https://comploty.com/de/mikrochip-implantate
https://comploty.com/de/grosse-simulation
https://comploty.com/de/plandemie
https://comploty.com/de/fluorid-komplott
https://comploty.com/de/gehirnwasche
https://comploty.com/de/aids-verschworung
https://comploty.com/de/kulturwandel
https://comploty.com/de/transgender-agenda
https://comploty.com/de/massenhypnose
https://comploty.com/de/indoktrination
https://comploty.com/de/neue-weltordnung
https://comploty.com/de/weltjudentum
https://comploty.com/de/grosser-austausch
https://comploty.com/de/brot-und-spiele
https://comploty.com/de/wahlmanipulation
https://comploty.com/de/infiltration
https://comploty.com/de/great-reset
https://comploty.com/de/ewiges-leben
https://comploty.com/de/ewiger-abgrund
https://comploty.com/de/ewiges-reich
https://comploty.com/de/holle-auf-erden
https://comploty.com/de/entfuhrung-durch-ausseridische
https://comploty.com/de/autopsie-strategie
https://comploty.com/de/invasion-der-ausseririschen
https://comploty.com/de/exit-plan
https://comploty.com/de/wettlauf-ins-all
https://comploty.com/de/black-ops
https://comploty.com/de/falsche-flagge
https://comploty.com/de/im-bett-mit-den-narcos
https://comploty.com/de/dschihad-kriege
https://comploty.com/de/cyberterrorismus
https://comploty.com/de/bioterror
https://comploty.com/de/c-terror
https://comploty.com/de/nuklearer-terror
https://comploty.com/de/blackout-szenario
https://comploty.com/de/manipulation-der-massenmedien
https://comploty.com/de/wirtschaftskrieg
https://comploty.com/de/krieg-um-ressourcen
https://comploty.com/de/dritter-weltkrieg
https://comploty.com/de/invasion-der-vampire
https://comploty.com/de/zombie-apokalypse
https://comploty.com/de/pyramiden-von-gizeh
https://comploty.com/de/nazis-in-der-antarktis
https://comploty.com/de/atlantis
https://comploty.com/de/bermuda-dreieck
https://comploty.com/de/pado-insel
https://comploty.com/de/alternative-realitat
https://comploty.com/de/bielefeld-verschworung
https://comploty.com/de/roswell-zwischenfall
https://comploty.com/de/hohlerde
https://comploty.com/de/dunke-seite-des-mondes
https://comploty.com/de/attentat-auf-jfk
https://comploty.com/de/paul-ist-tot
https://comploty.com/de/elvis-lebt
https://comploty.com/de/club-27
https://comploty.com/de/hitler-lebt
https://comploty.com/de/jay-z
https://comploty.com/de/2pac-lebt
https://comploty.com/de/sandy-hook-massaker
https://comploty.com/de/boston-marathon-anschlag
https://comploty.com/de/holocaust-leugnung
https://comploty.com/de/club-of-rome
https://comploty.com/de/trilaterale-kommission
https://comploty.com/de/opus-dei
https://comploty.com/de/rockefeller-familie
https://comploty.com/de/jesses-die-jesuiten
https://comploty.com/de/bose-ngos
https://comploty.com/de/tempelritter-rosenkreuzer-assassinen-and-co
https://comploty.com/de/big-oil
https://comploty.com/de/geheimdienste
https://comploty.com/de/eu-und-eurabien
https://comploty.com/de/nato
https://comploty.com/de/fed-reserve
https://comploty.com/de/men-in-black
https://comploty.com/de/monsanto
https://comploty.com/de/mcdonalds-macht-suchtig
https://comploty.com/de/unicef
https://comploty.com/de/fema-camps
https://comploty.com/de/pizzagate
https://comploty.com/de/geheimlabore
https://comploty.com/de/laborunfall-in-wuhan
https://comploty.com/de/montauk-projekt
https://comploty.com/de/philadelphia-experiment
https://comploty.com/de/eugenetik
https://comploty.com/de/zeitreisen
https://comploty.com/de/autismus
https://comploty.com/de/5g-strahlung
https://comploty.com/de/zielindividuen
https://comploty.com/de/vorhersagende-programmierung
https://comploty.com/de/nsa-massenuberwachung
https://comploty.com/de/geschichtsfalschung
https://comploty.com/de/unterdruckte-heilung
https://comploty.com/de/freie-energie
https://comploty.com/de/birds-arent-real
https://comploty.com/de/protokolle-der-weisen-von-zion
https://comploty.com/de/intelligent-design
https://comploty.com/de/heiden-und-hexen
https://comploty.com/de/antichrist
https://comploty.com/de/bigfoot-yeti-nessie-and-co
https://comploty.com/de/gefahrliche-heilsversprechen
https://comploty.com/de/schlafer
https://comploty.com/de/doppelganger
https://comploty.com/de/maulwurf
https://comploty.com/de/mind-control
https://comploty.com/de/deep-state
https://comploty.com/de/nanobot
https://comploty.com/de/heisenberg
https://comploty.com/de/aluhut
https://comploty.com/de/anonymous
https://comploty.com/de/teleportation
https://comploty.com/de/voodoo
https://comploty.com/de/mini-nuke
https://comploty.com/de/honeypot
https://comploty.com/de/kunstliche-intelligenz
https://comploty.com/de/psy-ops
https://comploty.com/de/schlafschaf
https://comploty.com/de/fake-news
https://comploty.com/de/deep-fake
https://comploty.com/de/spiritismus
https://comploty.com/de/manifestation
https://comploty.com/de/schwarze-magie
https://comploty.com/de/para-psychologie
https://comploty.com/de/telekinese
https://comploty.com/de/911


VIII. Hauptraum 

Rund 170 Verschwörungstheorien sind 
zu einem raumfüllenden ‚Evidenz-Bild‘ 
arrangiert. Auf thematisch geordnete 
Listen kann das Publikum die Infos zu 
den einzelnen Theorien via QR-Codes 
abrufen.



IX. Schwurbler-Ecke 

Die 23 Gebote sind eine Anleitung 
zum Aufwachen. Wer sie gewissenhaft 
befolgt, wird auf dem schnellsten 
Weg zum Verschwörungstheoretiker. 
Daneben steht ein Wecker auf einem 
Ständer. (Mit dem Klingeln des 
Weckers endet die Inszenierung und 
die Masken fallen.)  
Ein aufblasbarer Flat-Earth-Fan  
studiert andächtig die Glaubenstafel. 



X. Zeremonie / Rede 

In der Rede werden Verschwörungs-
theorien aus der Perspektive der 
geheimen Elite beleuchtet, die 
(angeblich) die Welt im Geheimen 
regiert. Ihr Anführer stellt klar, dass 
diese Ausstellung nur eine Tarnung 
ist. In Wahrheit gehe es darum, neue 
Verbündete und Mäzene für die 
genialen Weltherrschaftspläne zu 
rekrutieren.
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sicht-
bar
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Regierungen
Wirtschaft / Bankensysteme
Militär
Internationale Organisationen
Technologiekonzerne
Pharmaindustrie
MassenmedienMassenmedien
Bildungssystem
Forschung und Wissenschaft
Unterhaltungsindustrie

Geheimdienste
Verdeckte Operationen
Geheime Einrichtungen
Gedankenkontrolle
Fremdsteuerung
Cbemtrails
Mikrowellen-WaffenMikrowellen-Waffen
Subliminale Botschaften
Mikrochips
Genetische Manipulation

KONTROLLINSTRUMENTE

PENTAGRAMM DER MACHT
Der Blick hinter die Kulissen: Wie alles zusammenhängt.



XI. Chor 

Die Rede / Zeremonie findet im Wech-
selspiel mit dem Lyre-Choir statt, der 
sich unter das Publikum mischt. Die 
Chorstücke drehen sich um Themen, 
die in Verschwörungstheorien und 
in der Rede präsent sind – darunter 
Sympathy for the Devil (Rolling Stones, 
1968), Somebody‘s Watching Me 
(Rockwell, 1983) und Crazy (Gnarls 
Barkley, 2006). 



      

Bisher veröffentlichte Luciano-Lifehacks: 

How to start a computer   
► youtu.be/RVYSpz37yqA 

How to boil water for pasta   
► youtube.com/shorts/RTU0zmRZvYE 

How to dry wet socks   
► youtu.be/WmUeSwpKFp8 

How to open a tin of Pelati   
► youtu.be/tUWZbXG12Rs 

How to fix a laptop   
► youtu.be/eHuR8GTWejU 

How to clean cat puke from your sofa  
► youtu.be/59oIGQJ_jyY 

How to water the plants in your garden   
► youtu.be/NeMTpHAumeU 
 
How to hit the nail on the head  
► youtu.be/bg7AIAcCSYM 

How to light a cigarette  
► youtu.be/wokA1B_gZWU 

How to bring light into darkness  
► youtu.be/0zV96V037oM

Don Luciano  

Der Mafioso Don Luciano ist 
eine Figur aus Comploty. Er will 
unbedingt raus aus diesem Spiel 
und rein ins ‚richtige‘ Leben! Er hat 
mächtig Druck gemacht, dass ihm 
die Betreuung der Social-Media-
Kanäle überlassen wird. Seitdem 
gibt er praktische Lebenstipps – z.B. 
wie man nasse Socken trocknet 
oder eine Dose Pelati öffnet. Leider 
haben seine Video-Tutorials bisher 
nichts mit Verschwörungstheorien 
zu tun (ausser vielleicht, dass er 
seinen eigenen Mythos baut) – und 
Werbung macht Luciano auch bloss 
für sich selbst!  

How to use a knive to peel a potato  
► youtu.be/vOWnXxaOIoI 

How to use a toilet brush  
► youtu.be/9_1F6wFZgf4 

How to fix a water problem  
► youtu.be/odY3i6PpzPE 

How to spell spaghetti  
► youtu.be/IKTePI2qiBI 

How to make your grass green again 
► youtu.be/O2depLEDngg 

How to make a hit on the piano 
► youtu.be/LDOXcR8Wd5U 

How to start your SUV 
► youtu.be/Px76FvzrU2Y 

How to fix a quick meal  
► youtu.be/1b4RCSr0s8g 
 
How to feed your Siamese Cats  
► youtu.be/KUbzvUQBrlM

SOCIAL MEDIA instagram.com/comploty tiktok.com/@comploty youtube.com/@Comploty_Game

http://www.instagram.com/comploty
https://youtu.be/RVYSpz37yqA
https://youtube.com/shorts/RTU0zmRZvYE
https://youtu.be/WmUeSwpKFp8
https://youtu.be/tUWZbXG12Rs
https://youtu.be/eHuR8GTWejU
https://youtu.be/59oIGQJ_jyY
https://youtu.be/NeMTpHAumeU
https://youtu.be/bg7AIAcCSYM
https://youtu.be/wokA1B_gZWU
https://youtu.be/0zV96V037oM
https://youtu.be/vOWnXxaOIoI
https://youtu.be/9_1F6wFZgf4
https://youtu.be/odY3i6PpzPE
https://youtu.be/IKTePI2qiBI 
https://youtu.be/O2depLEDngg
https://youtu.be/LDOXcR8Wd5U
https://youtu.be/Px76FvzrU2Y?si=h7qc8paHm1ruf8UL
https://youtu.be/1b4RCSr0s8g?si=f8XMlWt3hmTMaDYl
https://youtu.be/KUbzvUQBrlM?si=nfiwOp6BXg55RDWT
http://instagram.com/comploty
https://www.tiktok.com/@comploty
https://www.youtube.com/@Comploty_Game


CV ANDREAS HEUSSER

AUSBILDUNG 

• Master of Arts BHF in Contemporary Arts  
Practice (CAP), Fine Arts, HKB, 2011-2013

• Master of Arts in Philosophie und Germanistik,  
Universität Zürich, 1998-2003

• Zwischendiplom, Grundstudium Psychologie, 
Universität Zürich, 1996-1998 

 
 

AUSZEICHNUNGEN 

• Arbeitsstipendium der Stadt Zürich, 2022
• Ideationsförderung des Migros Kulturprozent, 2021
• Arbeitsstipendium der Stadt Zürich, 2021 
• Werkstipendium der Stadt Zürich, 2019
• 56. Kunstbiennale Venedig, Teilnahme, 2015
• Popkredit Stadt Zürich, Kulturvermittlung 2013 
• Swiss Art Awards, Nomination 2011
• Werkpreis Kanton Zürich, Nomination 2011 

 

 

 
 

2016
• Monte Vista Projects, Los Angeles, USA
• Cult | Aimee Friberg Exhibitions, San Francisco, USA
• CCA Center for Contemporary Arts, Santa Fe, USA
• Ice Cube Gallery, Denver, USA
• Fort Gondo, St. Louis, USA
• Defibrillator Gallery, Chicago, USA
• Ballroom Projects, Chicago, USA *
• Spread Arts Gallery, Detroit, USA
• Fresh Window Gallery, New York, USA
• Scrap Metal Gallery, Toronto, CAN
• Enriched Bread Artists, Project Space, Ottawa, CAN
• Die Diele, Zürich
 
2015
• 56. Biennale Venedig / Salon Suisse, ITA
• Lauba Gallery, Zagreb, SRB 
• Chimera-Project Gallery, Budapest, HUN
• Umelka Gallery, Bratislava, SVK
• #Poligon Art Space, Warschau, POL
• d.i.v.o. Institute, Kolin, CZE *
• Latvian Centre for Contemporary Art, Riga, LVA *
• Luda Gallery, St. Petersburg, RUS
• Kiasma, Museum of Contemporary Art, Helsinki, FIN
• Tenthaus, Project Space, Oslo, NOR
• Sixtyeight, Project Space,Kopenhagen, DNK
• Grimmuseum, Berlin, DEU
• Island, Project Space, Hamburg, DEU
• Wolfart, Rotterdam, NLD
• Kling-Festival, Mansbach, DEU
• Museum Strauhof, Zürich
• Das Institut, Zürich
• Kabinett der Visionäre, Chur * 

 

AUSSTELLUNGEN 
 
2025
• Museum Strauhof, Zürich 
 
2020 - 2024 
(Keine Ausstellungen – Arbeit am vorliegenden Projekt) 
 
2019
• Kunsthalle Bratislava, SVK 
• Valie Export Center, Linz, AUT
• Kunststipendien, Helmhaus, Zürich *
 
2018
• Museum of Art, Architecture and  

Technology, Lissabon, PRT
• Espacio Naranjo, Madrid, ESP 
• Espacio Oculto, Madrid, ESP
• La Station – Gare des Mines, Paris, FRA
• Mutuo Centro de Arte, Barcelona, ESP
• Galería Antítesis, Panama City, PAN
 
2017
• Galería Despacio, San José, Costa Rica
• Galería Códice, Managua, Nicaragua
• Museo para la Identidad Nacional, Tegucigalpa, HON
• Museo de Arte de El Salvador (MARTE), San Salvador
• Galería El Sótano, Guatemala City, GTM
• Museo de Arte Contemporáneo de Oaxaca, MEX
• Galería Ladrón, Mexico City, MEX

• Museum of Emptiness (Moe), St. Gallen

 
 

geb. 23.6.1976 in Zürich 
Lebt in Zürich und Johannesburg 

www.andreasheusser.com

mit Sternchen (*): Gruppenausstellung 
ohne Vermerk: Einzelausstellung

https://biennials.ch/download/PagePartFiles/fmc_1884_fmc_0_salonsuissethree_yes%20and%20no.pdf
http://www.andreasheusser.com

