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Déroulement du jeu :

Variante 1 :

Le jeu se déroule comme un memory classique : 'ensemble des cartes est
placé faces cachées sur la table. Chaque joueur a tour de réle retourne

2 cartes une a une. S'il s'agit des deux méme cartes, il les gagne et peut
rejouer. Sinon, le joueur suivant procede de la méme facon. Ce jusqu’a ce
qu’il n’y ait plus de carte sur la table. Le gagnant est le joueur qui posséde le
plus de paires.

Variante 2 :

Pour les joueurs les plus jeunes : I'adulte peut trier le jeu en séparant

les paires. Il garde avec lui I'un des paquets, et dispose faces visibles
I'ensemble des 5 autres cartes sur la table. Il montre ensuite une des
cartes de son paquet, et demande a I'enfant ou aux enfants de trouver la
carte correspondante sur la table. Le but étant ici simplement de prendre
plaisir a retrouver la carte correspondante a celle présentée par l'adulte, et
éventuellement de nommer et/ou compter les animaux présents.
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