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MIT TARTALMAZ A 7-8.
OSZTALYOS CSOMAG?

A csomag harom 3 x 45 perces egymasra epulo gyerekfoglalkozast tartalmaz, amely a korosztaly médiahasznalati szokasaihoz és
elmeényeihez igazodva tamogatja az egészséges médiahasznalatot, és mélyiti el a gyerekek meédiarol meglévo ismereteit.

A foglalkozasok fokusza a digitalis terek egészséges és kreativ hasznalatanak fejlesztése, olyan hasznalati szokasok, viselkedési
mintak és értékek kialakitasa, amelyek segitik, hogy a gyerekek alkotd modon hasznaljak a digitalis tér kinalta lehet6ségeket.
Mindez az dnismeretet is fejlesztd, csoportmunkara épiilo, jatékos gyakorlatokon keresztiil zajlik.

A sziloknek sz016 foglalkozas célja a csaladi médianeveléshez kapcsolodo ismeretek és kompetenciak fejlesztése, a szilok
kozotti parbeszed és a gyerekek médiahasznalatat érintd kozos gondolkodas 6sztonzeése.

1. foglalkozas 2. foglalkozas 3. foglalkozas 4. foglalkozas
Online /offline egyensuly,
Algoritmusszelidit6 videodjaték Kozosségi média csapdai Alhirvadaszat
3X45 perc 3X45 perc 3X45 perc 3X45 perc

Szloi csoport
90-120 perc



ALGORITMUSSZELIDITO

A foglalkozas célja a kozosségi médiahasznalat
tudatossaganak erositése, az ehhez szilikséges
rendszerezett tudas megszerzése a kozosseégi média
mukodéseérdl  (pl. adatgyujtés, szemeélyre szabott
informacidéaramlas, ajanlé-rendszerek, algoritmikus
informacios forgalomszabalyozas)

A foglalkozason a diakok

e egy interaktiv kvizjatékon keresztil megismerik,
hogy mi szamit személyes adatnak, és miért
szlikséges nagyobb tudatossag a megosztas soran
kozosen oldanak meg izgalmas feladatokat a
kozossegi platformok algoritmusainak
mukodésehez kapcsolodoan
megismerik azokat a platformfunkciokat, amelyek
nagyobb védelmet biztositanak a kozosségi média
hasznalata soran

ONLINE-OFFLINE
EGYENSULY, VIDEOJATEK

A foglalkozas célja az offline tevékenységek és az online
meédiahasznalat egészséges egyensulyanak kialakitasa,
az online terek talhasznalatanak megel6zése.

A foglalkozason a diakok

e megérthetik, miért fontos az online és az offline
tevekenységek kozotti egyensuly megtartasa és mi
segithet ebben

e megismerik a MATEK (Mozgas, Alvas, Tanulas,
Egyéniség, Kapcsolddas) erejét

e jatékos gyakorlatokon keresztiil ismerik fel az online
kornyezetben  alkalmazott  magaval  ragado
technikakat, kilonosen a vided-jatékokban hasznalt
jatéktervezési mintakat




KOZOSSEGI MEDIA CSAPDAI

A foglalkozas célja a kozosségi médiahasznalat
tudatossaganak erésitése, az onreflexio fejlesztése

A foglalkozason a diakok
megismerik a kozossegi médiaplatformok egyes
design elemeit
megismerik a kozosségi média hasznalattal jaro
mellékhatasokat
ismereteket ¢s eszkozoket kapnak, ahhoz, hogy
gyorsabban kiszabaduljanak a kozosségi média
csapdaibol

ALHIRVADASZAT

A foglalkozas célja az online kornyezetben az informacio
hitelességének, megbizhatosaganak értékeléséhez
sziikséges ismeretek és keészségek fejlesztése. A hamis,
megtévesztd informacio felismerésének, a tudatosabb
informaciofogyasztasnak a fejlesztése.

A foglalkozason a diakok
» megismernek tényellenorzési technikakat
o fejlodik kritikai gondolkodasuk és informacidsziirési
keszséglk
e magabiztosabba valnak a gyanas informaciok
kiszuirésében




KAPASZKODOK SZULOKNEK

A GYEREKFOGLALKOZASOK TEMATIKAJAHOZ IGAZODO SZULOI BESZELGETES

ALGORITMUSSZELIDITO

Milyen részeit érdemes ismerni a k0zosségi médiaplatformok adatvédelmi tajékoztatdinak?
Ki lathatja a gyermekem profiljat és tartalmait? Hogyan allithatjuk ezt be?
Hogyan miikodnek az ajanlorendszerek?

OFFLINE/ONLINE EGYENSULY - VIDEOJATEK, KOZOSSEGI MEDIA

Hogyan csokkenthetok a gyerekek videojatékozasa és internethasznalata korili konfliktusok?
Milyen jelei lehetnek a talhasznalatnak?

Milyen manipulaciés technikakat alkalmaz a jatékipar arra, hogy a jatékban maradjunk?
Milyen design elemeket hasznalnak a kozosségi médiaplatformok a felhasznalok
platformhasznalatanak novelése érdekében?

ALHIRVADASZAT

Milyen a gyermekem informacios buborékja? Milyen hamis, megtévesztd informaciokkal
talalkozik az online térben?

Milyen tényellendrzeési technikakat tanultak meg a gyerekek?

Hogyan fejleszthetjiik sziloként a gyermekiink sziirési kompetenciait?




ROLUNK MONDTAK

Ami szamunkra rendkivulivé tette ezeket a talalkozokat az a valtozatos kooperativ technikara
epulo kiscsoportos formaban megvalositott sok szines, gyereRkozpontu, tudatosan felépitett,
megtervezett jatékos feladat. (...) Nehéz megtalalni azt a hatart, hogy mennyit toltsenek a virtualis
térben a gyerekek, de a Televele programja abban is segit, hogy a résztvevoR, szulok és gyerekek 1is

radobbenjenek a helyes egyensuly megtalalasara és arra is ravilagit hogy ez kRozos feladatunk.

UJPESTI KARINTHY FRIGYES KETTANITASI NYELVU ALTALANOS ISKOLA

A foglalkozasok megitélésem szerint nagyon hasznosak voltak, kulon pozittvum, hogy a gyakorlatok
nagy része Risebb csoportban, kooperativan zajlik és a gyerekek ténylegesen hasznalhatnak digitalis

eszkozoket is. A szulok is nagyon halasak voltak a lehetoségeért.

LAUDER JAVNE ISKOLA



DIGITALIS MASZOFAL

A foglalkozasokat paros vezetéssel tartjuk. A program
elokészitése az osztalyfénokok bevonasaval zajlik, hogy a
foglalkozasokat az osztaly igényeihez igazithassuk.

A szervezessel és a dijazassal kapcsolatban varjuk kérdéseit
az televelemediaoktatas@gmail.com cimen.
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