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PORQUE UN ENEMIGO..
PUEDE SER NUESTRO HEROE?

Bienvenidos a la primera edicion de
Enemigo Piblico #Zero.

Esta revista no es como Ias demas. No
husca glorificar superhéroes ni
romantizar la destruccion. Aqui, Ia ciudad
esta en ruinas, los alienigenas
gobiernan, y nuestro “héroe”... ni siquiera
sahe qué esta haciendo.

Jack Zero es todo lo que no deberia ser un
protagonista: sarcastico, desinteresado,
vy mas preocupado por hablarie al lector
que por salvar el mundo. ¢Y sahen qué?
Justo por eso nos gusta.
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Preparate para reir, dudar, incomodarte y
tal vez... identificarte un poco con un
“enemigo piblico”.

De que va esto, en un mundo donde todo Esta edicion especial no pretende
esta destruido, lo inico que queda en pie explicarlo todo (ni Jack lo entenderia).
es el ahsurdo. Jack Zero lo sahe, y por eso Pero si te lanza de caheza al caos:

no intenta ser el héroe gque todos esperan. nersonajes rotos, escenas clave del
Prefiere ser el que se hurla del guion, el proyecto animadao, historias que no
gue tropieza con la trama, el que no tiene deherian contarse y hasta una

llrn_hlema en decirte que estas leyendo una entrevista con Jack Zero... que terminé
revista. hablandonos a nosotros.



El mundo de Enemigo Publico #Zero se situa en una version alterna de la Tierra, colapsada tras una invasion
alienigena. A diferencia de las invasiones bélicas tradicionales, esta fue silenciosa y progresiva. No se usaron
armas ni explosiones. La conquista fue psicoldgica y perceptiva: las entidades invasoras alteran la forma en
que los humanos experimentan la realidad.

Los gobiernos cayeron, las ciudades se fragmentaron y la infraestructura quedé obsoleta. Lo que queda son
territorios aislados, ruinas tecnolégicas y zonas donde las leyes de la fisica parecen no funcionar del todo
bien. En muchos sectores, la linea entre lo real y lo ilusorio se desdibujé por completo.

El mundo esta fragmentado en dos niveles:

+ Nivel fisico: ciudades destruidas, tecnologia inservible, civilizaciones colapsadas.

« Nivel mental: percepcion distorsionada, alucinaciones colectivas, realidades paralelas inestables.

La poblacién sobreviviente esta dispersa y desinformada. Algunos creen que la invasién nunca ocurrié y
que todo es una enfermedad colectiva. Otros viven bajo el control total de los invasores sin saberlo. Existen

zonas "neutras” donde aun se conservan fragmentos de informacién o cultura humana, pero son escasas y
constantemente vigiladas.

En este universo, la verdad no es absoluta, y la resistencia no siempre esta consciente de que resiste. Lo
unico constante es la confusion, el control mental y el progresivo deterioro de la identidad humana.




Jack Zero
EL BOCASAS QUE SABE
QUE ESTAS LEYENDO

Jack Zero es un joven de 25 aiios que, en
medio de un mundo derrumbado, parece mas
interesado en romper la cuarta pared que en
salvar lo que gqueda.

No tiene superpoderes, ni husca justicia. Lo
unico que lo hace especial es su conciencia
de gque esta dentro de una historia, y su
desprecio ahsoluto por seguir las reglas de
esa historia.

Su comportamiento erratico y sarcastico
desconcierta a los personajes que lo
rodean...y tamhién a los lectores. No es
valiente ni cobarde. No es hueno ni malo.
Solo es Jack. Y en este universo desquiciado,
€s0 ya es suficiente para que se conviertaen
el blanco de fuerzas que no entiende del
todo.

Aveces parece que guiere ayudar. A veces,
que solo quiere fastidiar. Pero algo lo
impuisa a seguir adelante: una curiosidad
ohsesiva por saher quién lo ohserva...y por
que.

Edad 25 aiios
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Habilidad Conciencia narrativa / Ruptura dela4.?

Objetivo Comprender el mundo... o destruir el guion



Kor'Zhul llego en una nave colosal que
no aterrizo... floto. Su presenciano
necesito disparos ni explosiones: Solo
estar ahi basto para alterar la
percencion colectiva. Lo que las
personas veian, sentian o recordaban
comenzo a fragmentarse desde el
primer dia.

Es el lider de una civilizacion alienigena
(ue no conquista con violencia directa,
sino manipulando la realidad. Su
especie dehilita la logica humanay
rompe las reglas de la percepcion.

No necesita gritar ni pelear. Basta con
mirar. Basta con existir.

Su unico ohstaculo real es Jack Zero, no
por su fuerza, sino por su mente
impredecible, ilégica, imposihle de
controlar.

Lo que comenzé como una mision de
dominacion terminé siendo un intento
desesperado por comprender a un
humano gque no ohedece... ni respeta el
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Origen Planeta Ohscura (fuera del tiempo humano)

Funcion Manipulador de realidades, lider del enjambre

Debilidad Mentes inestables o impredecibles

Habilidad Control mental, distorsion perceptiva, presencia ahsoluta




GUANDO TODO SE
FUE AL GARAIO

7 e,

Momento 2
Hora desconocida

Momento 3
Hora.yatelo
imginas




ELTIO LEJANO DE
JACK ZERO




ASiNACIG
ENEMIGO PUBLICO
HIERD

Enemigo Piblico #Zero nacio entre clases, ideas locas y muchas horas de inspiracion
mezclada con risa, peliculas y videojuegos. El objetivo nunca fue crear un héroe épico, sino
un personaje que se burlara del guion, que no encajara en los moldes clasicos y que
incomodara al lector tanto como lo intrigara. La historia fue tomando forma a partir de
referencias claras: el sarcasmo de Deadpool, el humor ahsurdo de Marcianos al Atague y Ia
ciencia ficcion descomplicada de Ben 10.

Todo esto se fusiono con una estética visual retro y una narrativa gue no se toma en serio a
si misma. Jack Zero no existe para salvar el mundo: existe para romper el relato. Y si, aunque
este proyecto comenzo como una simple tarea, terminé convirtiéndose en un universo
propio yue ahora no puedo dejar de expandir.

Narrativas El caos en aceion
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“n I c E Hablamos con

(Y nos arrepentimos)
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Andres: Jack, gracias por aceptar esta

entrevista.

JACK: No la acepté. Me secuestraron

con una portada.
Andres: ¢Quién eres exactamente?
JACK: Eso depende ¢quién esta
leyendo esto?

Andres: ¢Tienes un objetivo en Ia
historia?

JACK: Sobrevivir sin hacer nada util.
Lo cual ya me convierte en el mas

heiano del clenco. Andres: ¢Ultimas palabras para el
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¢Te sientes

A ohservado?
c¢lUes auntipocon
suéter hahlando

iES prohahle que seas victima

Ingredientes:
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Recomendado por1de cada 10
Jack Zeros (los demas
murieron).
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MENOS UTILES EN
UN APOCALIPSIS
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GORREO DE LOS
. (NOJLECTORES

A continuacion, algunas cartas y preguntas
enviadas por supuestos lectores. No confirmamos
fque sean reales. Tampoco lo negamos. Jack
respondio algunas. 0 simplemente se hurlo.

\
Lector 1-Bogota, Colombia
“Mi hijo leyo esta revistay ahora
rompe la cuarta pared en la casa.
¢0ué hago?”
Jack responde: Ignoralo. 0 dile que
lo estan viendo desde otra viiieta.

\_ %

(BGIOI' 3 —Desconocito \
¢lack Zero es soltero?

Jack responie: Estoy casado con
ironia, pero salgo con desastre
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Lector 2 - Universo 4B

“¢Donde puedo comprar
NeuroSpray2 Pregunto por un
amigo.”

Jack responde: En ningin lugar.
Pero si lo encuentras, nandame
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“c0ué aprendimos con esta
revista?”
Jack responde: Que la seriedad

(mandame foto y conversamos).

— Equipo creativo de #1ero

murio en la pagina 2.




