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Pre-producción



Título:  Enemigo Público #Zero
Género:  Acción postapocalíptica, humor negro y comedia.
Tema: Un anti-hero con poca capacidad intenta salvar el 
mundo dominado por aliens (por lo menos intenta sobrevivir)
Mensaje: El que menos corre, vuela, Hasta el más tonto puede 
ser el protagonista de su historia.

La Idea y el storyboard



guion tecnico y literario
Guion Literario 

ESCENA 1 – EXTERIOR / CIUDAD EN RUINAS / 
ATARDECER 

Jack Zero camina por las,e l viento sopla, 
hay papeles quemados flotando. Jack mira 
directo a cámara. 
JACK ZERO 
 (Sarcástico) 
 ¿Ves esto? Así es como se ve un lunes sin 
café… y con una invasión alienígena. 
Honestamente, esperaba más luces y 
menos olor a calcetín quemado. 
JACK ZERO 
 (Se agacha, le habla al dron) 
Tranquilo, reciclador. No es tu culpa. el 
ratón no te preparó para esto. 

ESCENA 2 – INTERIOR / EDIFICIO SEMI-COLAPSADO 

Jack empuja una puerta, que cae al instante. 
JACK ZERO 
 (Levantando los brazos) 
 ¡Arquitectura moderna! Sostenibilidad: 0. 
Estilo dramático: 100. 

ESCENA 3 – EXTERIOR /nave/ DIA / ENTRA 
XOR’ZHUL 

Una nave desciende con luces y estruendo. 
Xor’Zhul baja en cámara lenta. Voz 
distorsionada. 

XOR’ZHUL 
 Terrestre. Veo que has sobrevivido 
demasiado. Lamentablemente tu suerte 
termina hoy. 
Jack lo observa, cruza los brazos y dice: 
JACK ZERO 
¿Evaporarme? Papi, ya me evaporé 
emocionalmente hace tres guerras. 
Siguiente amenaza, por favor. 

ESCENA 4 – EXTERIOR / DIA / PELEA IMPROVISADA 

Xor’Zhul lanza rayos. Jack corre como si 
estuviera en una pista de obstáculos de 
reality show. 
JACK ZERO 
¡Esto es como un concurso japonés, pero 
menos abdominales televisivos y más olor 
a mierda! 

ESCENA 5 – EXTERIOR /nave/ DIA / FALLO DEL VILLANO 

Xor’Zhul apunta su cañón con fuerza... pero chispea. Falla. Se queda 
mirándolo desde su nave. Silencio incómodo. 
Jack saca un cartel: “¿Necesitas ayuda técnica?” 
XOR’ZHUL 
 (Frustrado) 
Te salvaste hoy pero juro que volvere
JACK ZERO 

ESCENA 6 – EXTERIOR / DIA / CIERRE 

Jack se sube a una montaña de chatarra, respira hondo mirando al 
atardecer. 
JACK ZERO 
 (serio, mirando a cámara) 
 Y así, niños, fue como vencí al terror cósmico con una rodilla 
dislocada, una bolsa de pan vencida... y mucha suerte. 

La pantalla hace un fade out, pero Jack la detiene. 

JACK ZERO 
 ¡Ey, ey! ¡Aún no me siguen en mis redes del fin del mundo! Estoy en 
Instagram, Tiktok, en la otra de Mark y también la de Musk, vayan a 
darme mucho apoyo, besitos bye bye. 



bocetos jack zero

boceto 1 boceto 2

boceto 3 boceto 4



versión final: jack zero

Características físicas de Jack Zero

Edad aproximada: 23 años

Altura: 1,78 m

Complexión: Delgado pero ágil.

Cabello: Negro, desordenado con puntas 
levantadas.

Rostro: Juvenil, expresivo, con cejas 
gruesas que intensifican su actitud 
sarcástica. Ojos grandes y redondos que 

transmiten ironía constante.

Piel: Clara, con un leve rubor que nunca 
desaparece 

Vestimenta icónica:

Suéter negro de cuello alto
Pantalones cargo beige:

Zapatillas deportivas

Postura corporal: Siempre relajado, casi 
con desinterés, como si estuviera más 
preocupado por el guion que por el mundo 

en ruinas.



boceto  unico y versión
final: xor’zhul

Características físicas de Xor’Zhul

Tipo de ser: Alienígena grey

Piel: Verde oscura con tonos oscuros 
contrastantes, suave pero con apariencia 

endurecida como armadura natural.

Cabeza: Alargada y angulosa, sin cabello, 
con pliegues que forman líneas naturales.

Ojos: Rojos intensos, rasgados y brillantes, 
con mirada penetrante y amenazante. 

Boca: Fina, casi sin labios, siempre en una 
expresión de desaprobación o calma 

forzada.

Cuerpo: Atlético, de proporciones 
estilizadas, con hombros amplios y torso 

firme.

Traje o piel extendida: Oscuro, casi negro, 
con una esfera roja brillante en el pecho.



producción



Modelado o dibujo del 
personaje en software 

de animación

Animado 
en



Escenarios
Escenario 1 Escenario 2

Escenario 3 Escenario 4

Escenario 5 Escenario 6 y 8

Escenario 7 ovni interior


