





IA IDER Y EL STO

finvio- Enemigo Piblico #Zero

4 neRo: Recion postapocaliptica, humor negro y comedia.
rems-Un-anti-hero con poca capacidad intenta salvar el
mundo dominado por aliens (nor lo menos intenta sohrevivir)
MENSATE: El que menos corre, vuela, Hasta el mas tonto puede
ser el protagonista de su historia.
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GHION TECNICO Y UTERARIO

GUION LITERARIO Guion Técnico
= Escena i Accién / Visual Didlogo Efectos de
FUCENA 1 - EXTERIOR / CIUDAD £N RUINAS / sonido/ Masica
ATARDECER
|
1 Jack Zero camina Jack Zero: “; Ves Viento, papeles
¥ ¥ itre ruinas, vi sto? Asi lando, ambi -
Jack Zero camina por las.e | viento sopla, setamsoss dlego | selx2belancare | wlaic amhlscte
i quemados flotan. café...yconuna destruida, zumbido
nav nanele'g““emadus “otandn' lack mlra Se detiene frente a | invasion leve del dron
directn a camara. un dron destruido. Ja:s;l—g::j.i;l | guemado.
“K m’ dron): “Tranquilo,
.1 / | | reciclador. No es tu
(mm) culpa. el raten no
- o te prepard para
¢Ves esto? Aisi es como Se ve un lunes sin esto.” |
z = =z = z 2 Jack A ! Jack Zero: Puerta cayendo,
caie--- v cnn l“la "“'ﬂSlﬂ“ a"el"gena. et[':;ﬁ:igtr‘l aun “jArquitectura sonido metalico
F4 ] d ! h s sol e
Honestamente, esperabha mas luces V semicolapsado. | G Sl idad: 0. | uso, ecolove, |
menos olor.a calcetin quemado. e | Eetilo gramatico: |
jxk m cae. Encuentra
pintura
(SE PGACHA, LE HABLA AL DRON) clienigenay le
= = dibuja un bigote
Tranquilo, reciclador. Noes tu culpa. el gibula un big
raton no te preparé para esto.
|
) 3 Una nave Xor'Zhul: Ruido de nave
mﬂ 2 = ’Nm/mﬂcv ¢WW desciende con “Terrestre. Veo que | bajando, temblor
luces y estruendo. has sobrevivido del suelo,
Xor'Zhul baja demasiado. distorsion en voz
. lentamenta con Lamentablementa alienigena, pausa
jm fmﬂ ”N” m, a”fcnfﬂl ’m voz distorsionada. tu suerte termina comica.
Jack lo observa sin hoy.”
IMK m miedo. Jack Zero:
“¢Evaporarme?
(LEVANTANDO 10$ BRAZOS) Pap, ya me
. evaporé
IARGUITECTIRA MODERNA! SOSTENIBILIDAD: O. evepord
m mm, hace tres guerras.
’0 = m Siguiente
amenaza, por
favor.” 1

FUENA 3 - EXTERIOR /NAVE/ DIA / ENTRA

XOR'ZHUL

UNA_NAVE DESCIENDE CON._LUCES Y ESTRUENDO.

FSCENA 5 - EXTERIOR /NAVE/ DIA / FALO DEL VILANO

XORZHUL. APUNTA.SUCHION_CON_FUERZA..... PERD. CHISPEA. . FALLA. SE. GUEDA

XOR'ZHUL BAIA EN GAMARA LENTA. VOZ  MIRANDOLO DESDE SU NAVE. SILENCIO INCOMOPO.

DISTORSIONPDA. JACK SACA N CHRTEL: "¢ NECESITHS AYUDA TBCNICA?”
¥ XOR'ZHUL

XOR'ZHUL (FRUSTRADD)

Terrestre. Ueo que has sobrevivido

demasiado. Lamentablemente tu suerte  7ack 7rRo
termina hoy.
JACK 1O OPSERVH, CRUZA LOS PRAZOS Y DICE: ESCENA 6.~ EXTERIOR ./ DIA./ CIERRE.

JMCK 75RO

c¢kvaporarme? Papi, ya me evaporé

Te salvaste hoy pero juro que volvere

TJACK SE SUBE A UNA MONTAIA DE CHATARRA, RESPIRA HONDO MIRANDO AL

emocionalmente hace tres gQuerras. amePrcER
Siguiente amenaza, por favor. TACK 7600
(SERIO, MIRANDO H CAMARH)

ESCENA 4 - EXTERIOR / DIA 7 PELEA IMPROVISADA

XOR'ZHUL IANZA RAYODS. TMCK CORRE COMO I
ESTUVIERR EN UNA PISTR DE OBSTACUIOS DE
REALITY SHOW.
KR

Y asi, ninos, fue como venci al terror cosmico con una rodilla

LA PANTALLA HACE UN FADE OUT, PERD JACK LA DETIENE.

JACK 7ERO

iESto es como un concurso japonés, pero
menos ahdominales televisivos y mas olor
a mierda!

iEy, ey! jAiin no me siguen en mis redes del fin del mundo! Estoy en
Instagram, Tiktok, en la otra de Mark y también la de Musk, vayan a
darme mucho anovo. hesitos hve hve.



BOCEIO 1 BOCEIO 2




VERSION FINAL: TACK ZERO

CARACTERISTICAS HSICHS DE TACK ZERO
EDAD APROXIMADA: 23 ail0S

ATuea: 1,18 m

commexON: Delgado pero agil.

creeyo: Negro, desordenado con puntas
levantadas.

Rosteo-  Juvenil, expresivo, con cejas
gruesas que intensifican su actitud
sarcastica. 0jos grandes y redondos que

transmiten ironia constante.

pie: Glara, con un leve rubor que nunca
desaparece

VESTIMENTH ICONICA:

Suéter negro e cuello alto
Pantalones cargo beige:
Lapatillas deportivas

PosTURA CorRPORA: Siempre relajado, casi
con desinteres, como Si estuviera mas
preocupado por el guion que por el mundo

en ruinas.



BOCETO UNICO Y VERSION
FINAL: XOR'ZHUL

CARACTERISTICAS FSICAS DE XOR'ZHIIL

000000000000000000000000000
contrastantes, suave pero con apariencia
endurecida como armadura natural.

con pliegues gue forman lineas naturales.
con mirada nelfetrante amenazante:

CUERPD- Atletico, de proporciones
estilizadas, con hombros amplios y torso
firme.







MODELADO O DIBUIO DEL

PERSONATE EN SOFTWHRE
DE ANIMACION







