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1. Calcul Adresse IP 
 

Pour pouvoir faire des calculs d’IP, nous devons comprendre ce qu’est le Binaire : 

 

• Bit (Binary Digit) : C'est l'unité de base du système binaire. Un bit peut être soit 0, 

soit 1. 

• Octet : Groupe de 8 bits. Un octet peut représenter 256 valeurs différentes (2^8). 

 

Pour convertir un nombre décimal en binaire, divisez successivement le nombre par 2 

et notez les restes à chaque étape. L'écriture binaire est l'inversion de ces restes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Exemple : Convertir 13 en binaire. 

• 13÷2=6 ; reste 113÷2=6 ; reste 1 

• 6÷2=3 ; reste 06÷2=3 ; reste 0 

• 3÷2=1 ; reste 13÷2=1 ; reste 1 

• 1÷2=0 ; reste 11÷2=0 ; reste 1 

 

En inversant les restes, on obtient 11011101, donc 1310=110121310=11012. 

 

Pour convertir un nombre binaire en décimal, multipliez chaque chiffre binaire par 2 

élevé à la puissance de sa position et additionnez les résultats. 

 

Exemple : Convertir 1101211012 en décimal. 

1×23+1×22+0×21+1×20=8+4+0+1=13101×23+1×22+0×21+1×20=8+4+0+1=1310 

 

• Représentation des Données : Les données dans un ordinateur sont stockées sous 

forme binaire, où chaque bit représente un élément d'information. 

• Opérations Logiques : Les opérations logiques telles que ET, OU, et NON sont 

couramment utilisées dans le traitement des données binaires. 
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Ensuite voici comment on effectue des calculs d’adresse : 

 

Identifier l'Adresse IP et le Masque : 

 

Par exemple, supposons que nous ayons l'adresse IP 192.168.1.25 avec un masque 

de sous-réseau /24. 

 

Convertir l'Adresse IP en Format Binaire : 

 

Convertissez chaque octet de l'adresse IP en binaire. Dans notre exemple : 

192.168.1.25 devient 11000000.10101000.00000001.00011001 en binaire. 

 

Identifier le Nombre de Bits Alloués au Réseau : 

 

Dans un masque de sous-réseau /24, les 24 premiers bits sont alloués au réseau, et 

les 8 bits restants sont pour les hôtes. 

 

Calculer l'Adresse Réseau : 

 

Les 24 premiers bits de l'adresse IP sont conservés, et les bits restants sont mis à 

zéro. 

• 11000000.10101000.00000001.00000000 en binaire. 

• En décimal, cela donne 192.168.1.0. 

 

Calculer la Première Adresse : 

 

L'adresse réseau est également la première adresse. Ainsi, dans notre exemple, la 

première adresse est 192.168.1.0. 

 

Calculer la Dernière Adresse : 

 

Les 24 premiers bits de l'adresse IP sont conservés, et les bits restants sont mis à un. 

• 11000000.10101000.00000001.11111111 en binaire. 

• En décimal, cela donne 192.168.1.255. 

 

Calculer l'Adresse de Broadcast : 

 

L'adresse de broadcast est la dernière adresse de la plage. Dans notre exemple, c'est 

192.168.1.255. 
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2. Table de routage 
 

Tout d’abord une définition d’une table de routage : Une table de routage est une base de 

données maintenue par un routeur, contenant des informations sur les réseaux auxquels le 

routeur est connecté et les itinéraires possibles vers d'autres réseaux. 

 

Voici une table de routage : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nous avons ici : 

 

1. Réseau de Destination : 

 

C’est l'adresse IP du réseau vers lequel les paquets doivent être acheminés. 

 

2. Masque de Sous-Réseau (ou Préfixe) : 

 

Spécifie la portée du réseau de destination en indiquant quels bits de l'adresse IP 

sont utilisés pour identifier le réseau. 

 

3. Passerelle (Gateway) : 

 

C’est l'adresse IP de l'interface du routeur qui mène au réseau de destination. 
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4. Interface de Sortie : 

 

C’est l'interface physique ou logique par laquelle les paquets doivent être envoyés 

pour atteindre le réseau de destination. 

 

5. Métrique (ou Coût) : 

 

C’est un nombre qui représente la distance ou le coût de la route. Plus la métrique 

est basse, meilleure est la route. 

 

3. Définitions 

 

DHCP 

 
Le DHCP, ou Dynamic Host Configuration Protocol, est un protocole réseau qui permet aux appareils 

d'obtenir automatiquement une configuration IP, telle que l'adresse IP, le masque de sous-réseau, la 

passerelle par défaut, et les serveurs DNS, lorsqu'ils se connectent à un réseau. 

 

DNS 
 
Le DNS, ou Domain Name System, est un système qui associe des noms de domaine compréhensibles 

par les humains à des adresses IP numériques utilisées par les ordinateurs sur un réseau. Il 

fonctionne comme un annuaire pour traduire les noms de domaine en adresses IP. 

 

ROUTAGE 
 
Le routage est le processus de détermination du meilleur chemin pour acheminer les paquets de 

données d'un réseau à un autre à travers un ensemble de périphériques appelés routeurs. Les tables 

de routage sont utilisées pour prendre ces décisions. 

 

INTERFACE 
 
Une interface est un point de connexion entre un appareil (comme un ordinateur ou un routeur) et 

un réseau. Elle peut être physique, comme un port Ethernet, ou logique, comme une interface 

virtuelle. 

 

PASSERELLE  
 
La passerelle réseau est un périphérique (comme un routeur) qui relie des réseaux différents. Elle 

sert de point de sortie pour les données d'un réseau vers un autre. La passerelle est généralement 

associée à une adresse IP et peut être la passerelle par défaut pour les appareils sur un réseau. 
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4. Serveur FTP débian 

INSTALLATION EST CONFIGURATION DE LA MACHINE 
 

Commencez par mettre à jour votre machine avec la commande suivante  

 

Ensuite, paramétrez l'interface réseau pour configurer l'adresse IP du serveur. 

 

Remplacez "dhcp" par "static" et ajoutez en dessous l'adresse suivi de l'adresse IP de votre serveur. 

INSTALLATION DU SERVEUR AVEC proftpd 

Installez ProFTPD avec la commande suivante: 

 

Apres avoir réaliser l’installation, vous allez configurer proftpd : 

 

Dans le fichier de configuration, modifiez les paramètres suivants : 

• Décommentez "DefaultRoot ~" 
• Remplacez "Port 21" par "Port 2121" 
• Mettez le paramètre "UseIPv6" à "off" 

Vous allez ensuite redémarrer le service avec la commande : 

 

Pour vérifier si le service fonctionne, utilisez la commande : 

 

Vous devriez voir que le service est démarré. 
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AJOUT D’UTILISATEUR 
Vous allez taper la commande « adduser » suivi du nom d’utilisateur, entrer ensuite le mot de passe : 

 

Redémarrer ensuite le service  

 

CONNEXION DEPUIS FileZilla 
Depuis votre linux effectuer la commande ip a, sur enp0s3 se trouve votre adresse ip, elle vous sera 

utile pour vous connecter aux serveurs  

 

 

Depuis Windows installer le logiciel FileZilla et lancez-le : 

 

 

1 : vous aller mettre l’adresse ip de votre serveur ftp  

2 : vous allez mettre le nom de l’un des utilisateurs que vous avez créé avant  

3 : vous allez mettre le mot de passe associé à cet utilisateur  

4 : vous allez mettre le port qui est associer à ce service dans votre cas c’est 2121 

Connecter vous ensuite avec « connexion rapide », si ce message s’affiche cliquez sur ok  

 

1 2 3 4 
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Si la connexion s’effectue correctement la console devrait afficher le texte suivant : 

 

 

 

 

 

 

5. Serveur DNS débian 

 

CONFIGURATION DE débian 

 

Modifier le nom de la machine avec la commande nano, vous allez le nommer debian.dev, ça sera 

notre nom de domaine : 

 

Vous allez ensuite tapez : 

 

Vous arrivez sur cet écran : 
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Vous allez modifier le nom debian en le remplaçant en debian.dev et rajouter l’ip de votre machine 

que vous avez eu en effectuant ip a : 

 

Tapez ensuite la commande : 

 

 

INSTALLATION ET CONFIGURATION bind9 
 

Vous allez installer bind9 (il permet de crée un dns en local) avec la commande : 

 

 

Vous allez copier name.conf.local en cas de disfonctionnement  

 

Vous allez déclarer deux zone dns dans ce fichier avec nano 
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On change  
$ORIGIN 94.16.172.in-addr.arpa. 
241     IN      PTR     user.sio.tp. 
 

 

 

On relance le service  

 

On recharge la config  
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6. Création .ova 

 

 

 
 

 

 

 

Ci-dessus, vous êtes sur VirtualBox, il suffit d’aller dans « fichier » et de faire « exporter un 

appareil virtuel » puis vous allez choisir l’emplacement : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Puis votre machine : 
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 Puis « finnish » : 

 

 

 


