
TEMARIO PARA EL TALLER DE OSL Y SOMBRA PROYECTADA 

 

Unidad 1 

TÉCNICAS DE PINTURA ABSTRACTAS Y FIGURATIVAS. 

1.1 Cuáles son las técnicas de pintura abstractas. 

1.2 Cuáles son las técnicas de pintura figurativas y en qué se diferencian. 

 

Unidad 2 

FORMAS DE PINTAR UN MODELO CONFORME A LA ILUMINACIÓN. 

2.1.1 Iluminación general. 

2.1.2 Iluminación cenital. 

2.1.3 Iluminación direccionada. 

 

Unidad 3 

ATMÓSFERA LUMÍNICA 

3.1 ¿Qué es una atmósfera lumínica? 

3.2 Formas de representar (y aprovechar) la luz en un modelo: 

3.2.1 OSL (object source lighting). 

3.2.2 Luz ambiental y luz de recorte. 

3.2.3 Sombra Proyectada. 

3.3 Cómo crear una atmósfera lumínica. 

 

 

 

 

 

 


