Sombra
Proyectada

Taller de pintura
y modelismo de fantasia




Unidad 1. Técnicas de Pintura
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¢De donde vienen estos términos?




Por lo tanto, técnicas como el pincel seco, fundido hiumedo, veladuras y punteado estarian dentro del grupo de
las técnicas abstractas ya que utilizan el mismo tipo de lenguaje (forma, color, punto, linea, etc.)
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Las técnicas que se utilizan con la intencion de representar la realidad (OSL, Metal No Metalico, sombra
proyectada, freehand, etc) serian técnicas figurativas.



La unica forma de dominar las
tecnicas figurativas es mediante la
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Un pintor capaz de interpretar
los efectos atmosféricos de la
luz podra transmitir mensajes
y contar historias con sus
proyectos.
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La iluminacién ambiental se crea a partir
de la concepcion de una atmosfera
luminica. La atmodsfera luminica puede
implicar varias fuentes de luz o luz
rebotando en varias superficies. También
se agrega un elemento adicional; el color
de la luz. El color de la fuente de luz
afectara los colores del personaje
dependiendo de su intensidad y su
proximidad. El secreto para crear una
atmosfera luminica creible es entender
cémo la luz y su color van a interactuar
con los colores y los materiales de los
elementos que se estan pintando.




AtMoStera LUMINIEa



Elementos que se deben considerar en una atmésfera luminica.

Luz principal.




Esta técnica figurativa se trata de representar luz (puede ser principal o
secundaria) que emana de un objeto modelado dentro de la escena o insinuado pero fuera de ella.
Normalmente se trata de una luz que debe ser tratada como artificial y que tiene su propio matiz. Puede
ser una vela, un objeto magico, una fogata, etc.

Es una luz intensa y dirigida a una zona especifica del modelo. Su principal funcién es
acentuar las formas de la miniatura y generar un alto contraste que otorgue definicion e interés al
personaje.

La luz es por lo general el centro de atencién en todos los tutoriales y
talleres. Podemos encontrar toneladas de informacién sobre cdmo representar la luz pero no se habla lo
suficiente de la importancia de las sombras que generan las distintas fuentes de luz en la escena.

Las grandes superficies van a reflejar la luz e iluminar los objetos
del lado contrario al que reciben la luz directa. Uno de los elementos mas importantes de la luz reflejada
es la iluminacién de los espacios en sombra.
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La definicion.




Dependiendo de la proximidad, la intensidad y del angulo de proyeccion de la fuente de
luz, las sombras pueden alargarse o contraerse. Adicionalmente, cabe mencionar que la luz natural
proyecta sombras menos deformadas, mientras que la luz artificial proyecta sombras mas deformadas

Ya hablamos de cémo la luz rebotada puede iluminar indirectamente una zona en sombra
cambiando su matiz. También podemos cambiar el matiz de la sombra de acuerdo a la temperatura del
ambiente; las sombras de una noche fria pueden tener un matiz azul mientras las de una noche calida
pueden ser matizadas con tonos rojos.
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