
 

 

Reglamento Oficial - Arena DXT 

 

¿Qué es Arena DXT? 

Arena DXT es una dinámica de combate y supervivencia donde uno o más jugadores deberán 
mantenerse dentro de un área delimitada (el “círculo”) mientras enfrentan desafíos, trampas 
y la presencia del robot DXT-1. El objetivo es ser el último en pie, para eso los jugadores deben 
resistir durante todo el tiempo de juego sin ser eliminado.  

Zona de Juego 

La arena está delimitada por una manguera o estructura flexible que forma un círculo. Salir del 
área implica eliminación inmediata. La zona puede ir reduciéndose durante el juego, obligando 
a los jugadores a enfrentarse. 

Duración de la Partida 

Puede durar entre 5 a 10 minutos dependiendo del número de participantes. Si solo hay un 
jugador, deberá sobrevivir durante el tiempo completo sin ser exterminado ni salir del área. 

Modalidad de Participación 

- Participantes pueden ser personas con carros RC personalizados, pueden ser robots o 
comprados. 
- Está permitido atacar entre jugadores. 
- Pueden ingresar carros de control remoto con diseños libres dentro de los límites 
permitidos. 

Armas Permitidas 

- No se permiten armas peligrosas ni dispositivos que disparen proyectiles. 
- No se permite dañar al público. 
- Solo se permiten armas clase 1: cuchillas pequeñas, sierras controladas, elementos 
rotatorios no afilados. 
- El uso de armas adicionales dependerá de la convocatoria. 
- Carros no deben superar los 500 gramos ni un tamaño superior al establecido en la 
convocatoria. 

Eliminación 

- Salir de la zona: eliminación inmediata. 
- Ser exterminado por DXT-1. 
- No resistir el tiempo límite (en caso de ser un solo jugador). 
- Uso de armas prohibidas o comportamiento inseguro. 

 



 

 

DXT-1: El Cazador 

Durante la partida puede ingresar el robot DXT-1, quien tiene como objetivo exterminar a los 
jugadores. Es rápido, impredecible y representa el mayor peligro dentro de la Arena DXT. 
¡Mantente alerta! 

Premiación 

Se premiará al último jugador en pie o al que logre sobrevivir al ataque de DXT-1 en solitario. 
También podrá haber menciones especiales por estilo, creatividad o valentía. 

 


