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RESUMEN EJECUTIVO

DestruXion Total® es una franquicia mexicana de entretenimiento tecnoldgico que combina
ingenieria, narrativa, robdtica y competencia en un ecosistema completamente nuevo en el
pars.

El nombre DestruXion no hace referencia a la destruccion literal, sino al punto de
transformacion donde la tecnologia, la creatividad y el propdsito humano se cruzan para
eliminar aquello que impide la evolucion: la indiferencia, los sistemas obsoletos y la falta de
oportunidades.

Su producto insignia es DestruXion Total Arena, una experiencia de supervivencia robdtica
disefiada para estudiantes, familias, universidades y marcas que buscan conectar con
innovacion real, impacto cultural y propdsito tecnoldgico.

¢QUE ES DESTRUXION TOTAL - ARENA?

Una competencia donde multiples jugadores ingresan con robots RC o proyectos creados por
ellos mismos, mientras enfrentan a una Amenaza Principal: un robot protagonista de gran
tamafio, conocido como DXT.

La Arena ofrece:
e Experiencia visual de alto impacto
e Rondas cortas (5—-10 minutos)
e Puntuacion accesible para todo publico
e Innovacion tecnoldgica al alcance de escuelas y marcas
e Inclusion para cualquier nivel de ingenieria
Y todo inicia con:

EL PILOTO OFICIAL — EPISODIO CERO

DIFERENCIA CLAVE VS. TORNEO TRADICIONAL

DestruXion Total Arena se articula a partir de una obra narrativa registrada basada en un
principio central: la presencia de una entidad que no participa como competidor, sino que
define la condicion del evento.

La dinamica no se construye alrededor de la victoria de un participante, sino alrededor de la
supervivencia dentro de un sistema activado por dicha entidad.



Este principio estructural distingue a DestruXion Total Arena de los formatos competitivos
convencionales y constituye el nucleo creativo y conceptual del proyecto.

“La estructura narrativa y funcional del sistema DXT se encuentra registrada como obra
original.”

¢ QUE HACE UNICO A DESTRUXION TOTAL?

DXT, nuestro robot insignia, es el primer “personaje robdtico” dentro de un deporte real.

Cada temporada, los jugadores deben adaptarse a nuevas encarnaciones del robot, creando
expectativa, emocion y un ecosistema en constante evolucion.

e Torneos escalables a nivel regional, estatal y nacional
e Alto potencial viral en redes
e Formato innovador y accesible para instituciones educativas

e Identidad sdlida y diferenciadora

EL PILOTO 2026
El proyecto inicia con un piloto presencial donde:
e Se presenta formalmente DestruXion Total — ARENA
e Seintroduce a la Amenaza Principal
e Se documenta en video para anunciar la Temporada 1
e Seinvita a escuelas, universidades y publico general

“El piloto es el punto donde la obra narrativa se materializa por primera vez en el mundo
real.”

BENEFICIOS PARA EL PATROCINADOR
e Visibilidad directa en DXT, el robot protagonista
e Branding dentro de la Arena y en materiales oficiales
e Exhibiciones en escuelas y universidades

e Integracion al DXT Universe con presencia anual



e Contenido audiovisual profesional producido por el Fundador
e Impacto educativo y social medible

e Exclusividad por categoria

ALIANZAS ESTRATEGICAS

DestruXion Total Arena no se concibe como un producto cerrado, sino como una plataforma
creativa abierta a alianzas estratégicas.

Cada colaboracion se disefia a medida, priorizando impacto, posicionamiento de marca y
proyeccion a largo plazo dentro del universo DestruXion Total.

LA SAGA DXT — DENTRO DE ARENA

DXT no es un robot.
DXT es una entidad mecdnica evolutiva.

Cada modelo —DXT-1, DXT-2, DXT-SEN, DXT-AURUS— representa un organismo nuevo con
identidad propia.

DXT:
e Renace cada temporada
e Adopta nuevas tecnologias
e Cambia de forma
e Eselrostrode la franquicia

e Inspira a los jugadores a crear sus propios robots



DESTRUXION TOTAL ARENA + SAGA DXT = UNA FRANQUICIA VIVA

DestruXion Total se sostiene sobre dos pilares complementarios:
1. DestruXion Total Arena
La experiencia real y en vivo.

El sistema de supervivencia activado por una entidad central, donde la competencia se
transforma en resistencia, tension y espectdculo fisico.

2. Saga DXT
La narrativa, el lore y la evolucidn tecnoldgica del universo.

Aqui nacen las entidades, los prototipos, las pruebas experimentales y las distintas
manifestaciones del sistema DXT a lo largo del tiempo.

Juntos conforman una franquicia transmedia unica en México, capaz de existir tanto en el
mundo fisico como en el narrativo y digital.

¢POR QUE DXT ES UN ACTIVO PODEROSO PARA UNA MARCA?
Ecosistema narrativo con expansion ilimitada de entidades y prototipos.
DXT funciona como icono tecnoldgico y conceptual, no solo como robot.
Adaptable a campafias, activaciones y embajadas de marca.
Genera expectativa constante por evolucion (“¢Cudl serd la siguiente entidad DXT?”).
Conecta entretenimiento con inspiracion STEM y creatividad tecnoldgica.

Disefiado para crecer y reinventarse durante décadas.



DOCUMENTACION OFICIAL

Todo el universo estd respaldado en:

“La Saga DXT — Documento Maestro”, que describe:

Filosofia

Linaje evolutivo

Impacto educativo

Narrativa

e Vision a 10+ afios

La obra registrada protege el principio narrativo del sistema DXT y su aplicacion en
experiencias fisicas y audiovisuales.

MENSAIJE FINAL

DestruXion Total® no es un evento.
Es la primera franquicia tecnoldgica mexicana con un protagonista eterno: DXT.

La marca que se una a este proyecto no solo serd patrocinador.
Serd la fuerza que encendio la primera franquicia robdtica del pais y el origen de una
generacion nueva de ingenieros, sofiadores y creadores.

DestruXion Total®
Aqui comienza una nueva era.



