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Educomunicacao 2 T
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MATERIAIS (- INSERCAO
utilizacao de materiais | dos meios de comunicacgao
provenientes dos meios nas suas praticas

de comunicacao pedagogicas

Ny

Vo

PODE CONTRIBUIR

no desenvolvimento
critico dos estudantes




Educomunicagdo 4 9 T

-E uma area do conhecimento que visa a
integracao desses elementos aos processos
educativos.

-Esta sendo cada vez mais explorada, por
reconhecer as importantes contribuicoes que
0 uso critico dos meios de comunicacao pode
propiciar para o desenvolvimento dos
estudantes.




Qualia principal meta da Educomunicacao?
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LIBERDADE DE EXPRESSAO E COMUNICACAO
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Gamificagao “® T

Consiste em utilizar técnicas e elementos tradicionais do
design de jogos em situacao, processos e sistemas do nosso
cotidiano. O pensamento na gamificacao é aproveitar os

recursos e vantagens que os jogos tém, e que os tornam tao
divertidos e motivadores a quem o esta experimentando, e
aplica-los em outras areas e situacoes.

LIIJ COMO NA EDUCACAO




Gamificagao “® T '

TECNOLOGIAS

E@

ELEMENTOS @  DIGITAIS  ~~ap ANALOGICAS

DE JOGOS ) . .
Insercao de atividades Ha muitos recursos no
pedagogicas mediadas ambiente escolar que
pelas TDIC com uso de pode ser explorado no

gamificacao. contexto da gamificacao.
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Esta Foto de Autor Desconhecido est licenciado em CC BY-SA-NC 4

POSSIBILIDADE PARA TORNAR O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DOS CONTEUDOS
CURRICULARES SIGNIFICATIVO, MOTIVADOR E ATIVO PARA OS ESTUDANTES.



https://ceipsanmiguel6p.blogspot.com/2016/12/repasamos-con-kahoot.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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Design Educaconal

* Termo design - transforma o vago em
determinado, através da diferenciagao ou
melhoramento progressivo;

Design

* Design para a area educacional - geralmente | Educacion
aponta para modelos sistematicos para 3 al
organizacao dos processos pedagogicos;
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* Termo design - transforma o vago em g Identificacdo
determinado, através da diferenciagao ou " educacional

melhoramento progressivo;

Planejamento,

* Design para a area educacional = geralmente Aperfeicoamento e Estabelece metas e
. - - reuso objetivos
aponta para modelos sistematicos para . pedagogicos

organizac¢ao dos processos pedagogicos;

* “uma solucao educativa, que busca 4 verifica possibilidade
diferenciar-se do processo de ensino- 4 P\ Desenvolvimento

aprendizagem passivo”.
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