


VALORES FUNDAMENTALES
DEL JUEGO DE LA SOSTENIBILIDAD

Gamificacion Colaboracion Enfoque Estratégico

Nuestros valores fundamentales se centran en reducir el riesgo de
ejecucion. La excelencia y el enfoque estratégico garantizan

P resultados medibles y alineados con |los estandares de |la UE,

mientras que la colaboracion y la gamificacion permiten el

< desarrollo practico de habilidades mediante |la experiencia directa.
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La Necesidad de un
Cambio

Crear conciencia por si solo ya no
es suficiente para inspirar a la
proxima generacion sobre |a
sostenibilidad.

Para involucrar verdaderamente
a los estudiantes, necesitamos
una nueva metodologia que
transforme |los conceptos
abstractos en experiencias
tangibles.
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EL DESAFIO )
DE LA INTERACCION

La gamificacion es el camino
correcto, pero crear una
metodologia efectiva y escalable
exige precision.

La solucidon debe funcionar en
diversos contextos educativos,
alinearse con los objetivos
existentes y ofrecer indicadores
clave de desempeno (KPI) medibles
gue justifiguen la inversion.
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EL MARCO DE IMPACTO
A LARGO PLAZO

Nuestra metodologia transforma la
educacion en sostenibilidad en un
Impacto duradero.

A través del aprendizaje gamificado,
resultados medibles y la formacion de
educadores, ayudamos a las escuelas a
Integrar la sostenibilidad en su cultura y
a alinearse con estandares globales
como la Red del Plan de Escuelas
Asociadas de la UNESCO.
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La Experiencia del Juego
de Sostenibilidad

1 ' Paso 1 (Capital): La moneda son toneladas
de CO,. Cada decision, desde |los costos
hasta las inversiones, afecta tu
presupuesto de CO..

mina; una

O moneds de co2

Contaminada

2| Paso 2 (Inversion): Los equipos invierten
en activos sostenibles (solar, edlico,
hidraulico) para reducir las emisionesy
ganar el juego.
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3 Paso 3 (Factor de Riesgo): Eventos 4\ Paso 4 (Métrica de Victoria): El éxito
aleatorios, como desastres climaticos o consiste en lograr emisiones netas cero
crisis regulatorias, obligan a los equipos a antes de que la temperatura del planeta

responder de forma estratégica. alcance un limite critico.
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Midiendo el
Impacto

Conocimiento

| 0os estudiantes

aumentaron su
comprension de las
estrategias de energia
sostenible en un 61 %.

Los equipos priorizaron
los proyectos
renovablesy

resilientes.
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Participacion

El 98 % de los

estudiantes mostraron
un alto nivel de deseo de

volver a jugar.

/

Percepcion del Riesgo

Los estudiantes

mejoraron su capacidad

para priorizar los riesgos
operativos y relacionados
con el clima en un 45 %.




CRONOGRAMA DEL PROYECTO

Nuestro enfoque por fases convierte |los talleres
Iniciales en resultados medibles y en un
compromiso duradero con la sostenibilidad

dentro de las escuelas.

Definir los objetivos,
involucrar a las partes
INteresadas y preparar
todos los materiales y

la logistica.

Fase O
Inicio del proyecto

Realizar talleres y
medir el impacto del
aprendizaje con
pruebas antesy
después.

Fase 1
Taller y Datos

Redactar un informe
de sostenibilidad
sencilloy capacitar a
los educadores para

Identificar las
prioridades de
sostenibilidad y crear
un equipo verde de

estudiantes/personal. Fase 3

Informe y
Fase 2 Capacitacion

Analisis y Equipo

ol

mantener el impacto.

!/ ETREE

Apoyar la alineacidn

con la UNESCO vy la

metodologia para su
replicacion.

Fase 4

Adherencia a
largo plazo

=

unesco

Red de Escuelas Asociadas



Contactanos

+34 623 948 214

Wwww.etreeenergy.es

joseantonio@etreeenergy.es




