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En GHS nos
Inspira

construir un
mundo mas
equitativo
Yy generoso.

Somos un grupo de profesionales dedicados a proyectos filantropicos
apalancados por las artes plasticas. Realizamos subastas,

exposiciones y donaciones con un enfoque medioambiental.




\\

..

.

\ \'\\
NAA A\

aborativo y creemos que es la forma mas
Canalizamos fondos de diversas

El mundo es cada vez@‘s;c
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Puedes oponer




Monterrey es y
ha sido sinonimo
de crecimientoy
desarrollo. -







Nos reinventa
asi como la
industria se reinventa e oo




INGENIERIA ARTE CULTURA

-loy tenemos el complejo
l[ddico-industrial que todos
Nan sonado pero que nadie
se habia atrevido a hacer.

I.O PUBLICO

%

Porque aqui como en ningun otro
lugar la ingenieria, el arte, la cultura
y lo publico se amalgaman para
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PARECE MOS

Para ustedes el arte Y para nosotros,

podra ser un un vehiculo puede
vehiculo del cambio. cambiarlo todo.
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Pero la forma de expertmentar
un vehiculo debe.ser distinta,

o e

> "'ffj?‘:;' .'.. 3 > P _ : [es > . : : ’ . q
NS T / ' A AR A PSRRI FER, _ : A

-




Perception & Culture < > Nature p‘,o.m: ' Circulo de Krebs / Neli Oxman / MIT

Culture

De la ciencia
al arte solo
hay un paso
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CREEMOS EN EL ARTE
PORQUE CON EL SE

INMORTALIZA LA
BELLEZA DEL MUNDQO.
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Las marcas no solo deben decir, sino también hacer lo que dicen.
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Un vehiculo como

u n | ie n ZO e n b | G n CO ¢Qué podria ser més poderoso que eso?




VEAMOS

DEL
PAPEL §:1¥.\

DE HISTORIA

Hace casi medio siglo, Herve Poulain junto
a Alexander Calder llevaron el placer de la
conduccidén al universo del arte.



VEAMOS UN POCO DE HISTORIA

Por prlmerd
%% el legado

se Inmortalizaria en una pieza unica,
e digna de “competir” en la pista y los pasillos
de los mas prestigiosos museos.




VEAMOS UN POCO

Se rompid
o bldlmensmnalldad
del lienzo,

revolucionando el corazon de miles de aficionados
del arte y las pistas.




ESTRATEGIA PARQUE FUNDIDORA GHS

Usaremos la
tecnologia para
Cautlvar y el arte

pDara inspirar. .

ESTRATEGIA







Ademds de su valor est
estos vehiculos representan
una oportunidad Unica

poara el marketing

y la publicidad/de las marcas
participantes.




Una performance
que funciona arte,
tecnologia y sostenibilidad.

L EVENTO




Para llevar a cabo este performance, contamos

con el respaldo y apoyo de la CORPORACION
DEACERO, una de las empresas lideres del acero
a nivel mundial, y de PARQUE FUNDIDORA, que
alberga y sorprende con la rica historia de la
compania. Un concepto amplio y multimodal que
contribuye a la construccién social de la regién y

a la sustentabilidad del medio ambiente.

Ambas entidades tienen un enorme impacto en
la sociedad y son fundamentales y centrales en

la industria automotriz.



DURACION DE LA PLATAFORMA

Fign
Contaremos con las
marcas de vehiculos mds
importantes del globo.

c ENERO  FEBRERO




EVENTOS PLATAFORMA

Eventos Sostenibles:

* Promocidn en ferias de automoviles sostenibles para exhibir

vehiculos de TECH ART CAR y difundir su mensaje ambiental.

Colaboracion con ONGs Ambientales:

» Establecimiento de alianzas con ONGs ambientales para

respaldar proyectos de conservacion, reforestacidon y educacion.

» Destinacién de parte de los ingresos de TECH ART CAR a

iniciativas ambientales y programas de responsabilidad social.



EVENTOS DE T PLATAFORMA

Exposiciones Artisticas Moviles:

* Transformaremos los Tech Art Car en galerias de arte mébviles que
visitaran diversas comunidades y espacios publicos, acercando el

arte y la tecnologia a la gente. Estas exhibiciones podréan presentar
obras de artistas locales, proyectos comunitarios y mensajes sobre

sostenibilidad y responsabilidad social.




PROGRAMA ARTISTICO

Programa
de residencia
artistica:

« Creamos un programa de residencia artistica para gue artistas
seleccionados colaboren con TECH ART CAR en la creacion de proyectos
artisticos innovadores, aprovechando la tecnologia y los recursos
disponibles. Estas residencias promueven la experimentacion creativay
la exploracion de nuevas formas de expresion artistica.



EVENTOS DE

Recorridos Educativos
y Experiencias Interactivas:

* Proporcionaremos recorridos educativos y experiencias
interactivas centradas en los Tech Art Car, donde el
publico podrd aprender sobre la historia del arte
automotriz, la tecnologia empleada en la fabricacién de los
vehiculos y los mensajes detrds de las obras de arte. Estas
actividades pueden incluir demostraciones en vivo, paneles

de discusidén y oportunidades de participaciéon activa.




Promocion de las raices
culturales latinoamericanas.

-Apoyaremos proyectos que promuevan la preservacién de la
cultura, las lenguas y las tradiciones de las comunidades

indigenas del Amazonas, incluyendo el arte, la musica y la danza.
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Una propuesta tnica para DeAcero y (marca automotriz) que fusiona
en un videojuego, la pasion por las carreras de automoviles con la
responsabilidad social y el compromiso ambiental.




DESARROLLO DEL

Despliegue

‘Integraremos tecnologias lol en vehiculos reales,
brindando una conexién tangible entre el juego y la

experiencia de conduccién real.

‘Disenaremos en el predio un parque tematico inmersivo

dedicado a la experiencia de conduccién.

‘Ofreceremos médulos personalizados con vehiculos

tematicos y tecnologia lol.

‘Organizaremos eventos especiales y competiciones para

atraer a diversos publicos.




VIDEO JUEGO

Beneficios

« Visibilidad y Compromiso: Mayor visibilidad de las marcas a
través del videojuego, conectando emocionalmente con los

conductores y la audiencia gamer.

« Responsabilidad Social Corporativa (RSC): Refuerzo de la RSC de

(marca automotriz) y asociacién de DeAcero con valores ecolégicos.

« Generaciéon de Leads: Posibilidad de generar leads al promover la

participacion en eventos Yy campanas de concientizacidn.

 Diferenciacién Competitiva: Establecimiento de (marca

automotriz) y DeAcero como pioneros en la integracién de la

tecnologia de juegos con la responsabilidad social y ambiental.




INGENIERIA ARTE CULTURA L.O PUBLICO

Esta propuesta representa una
oportunidad para Parque Fundidora
y (marca automotriz) de redefinir su
poresencia en el mundo de los
videojuegos y la sostenibilidaa. *

Juntos, pueden liderar el camino hacia un futuro en
el que la diversion y la responsabilidad se unan en
cada viaje, ya sea virtual o real.



UN EQUIPO PERFECTO PROFESIONAL Y DESTACADO

Presidente Ejecutivo del consejo S ”
de administracién Colaboradores

Bernardo Bichara

Director Genercl

Santiago Perea Mejia

Director Nuevos Proyectos

Jhon Jairo Camacho

Fundadora & Directora General
Zona Maco

Zelika Garcia

Galeria Estéreo

Gabriel Elizondo ¥ ESTERHEHO

Director Creativo

Andres Diaz

tage

Director Comunicaciones

Santiago Povina

que
didora

Directora Planning

Carolina Ortiz

Pablo Diaz

upport
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Her
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Sebastian Bizzi
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