O que Levar — Check-list e

Regulamento Interno

Para garantir que vocé esteja bem preparado para os trés dias de atividades, preparamos
um check-list detalhado com os itens essenciais. Esse documento também pode ser
baixado na secdo de Informagdées do nosso site no seguinte endereco:
www.daycamp.com.br

1. Itens de Vestuario

* [1 Roupas Confortaveis: Inclua roupas para atividades ao ar livre e gincanas
(meias, pegas intimas, calcas, bermudas/shorts, camisetas e uma blusa de frio).

* [J Roupas Velhas: Pelo menos uma peg¢a que possa sujar, rasgar ou manchar
durante atividades externas.

» [ Sapatos Fechados: Necessarios para as gincanas e atividades ao ar livre.

L1 Chinelos: Para momentos de descanso e hora do banho.

» [J Roupa de Cama: Lengdis, fronha e cobertor (se necessario).

[1 Colchonete: Cada participante deve trazer o seu proprio colchonete, pois nao

sera fornecido pela PKC Desenvolve.

[ 1 Toalha de Banho.

2. Iltens de Higiene Pessoal

[1 Escova de Dentes e Pasta de Dentes.

» [ Sabonete e Shampoo.

» [ Desodorante.

* [ Pente ou Escova de Cabelo.

* [ Lengos Umedecidos ou Papel Higiénico Adicional (opcional).

3. Outros Itens Importantes

« [0 Garrafa de Agua: N3o serdo fornecidos copos descartaveis durante o evento
(exceto nas refei¢des).

* [ Medicagoes Especificas: Apresentar no check-in junto com a receita médica.

» [l Itens de Necessidade Especial: Protetor solar e repelente.

Regulamento Interno do Day Camp Kickclube

Bem-vindo ao Day Camp Kickclube! Para garantir a segurancga, o respeito e o bem-estar
de todos os participantes, estabelecemos o seguinte regulamento interno. A adeséo as
regras € essencial para uma experiéncia positiva e segura para todos. Abaixo estdo as
diretrizes que devem ser seguidas:



1. Proibigcoes e Restricoes

1.1 Aparelhos Eletrénicos

E proibida a entrada e o uso de qualquer tipo de aparelho eletrénico, incluindo, mas
nao se limitando a, caixas de som, fones de ouvido, celulares, smartphones,
tablets, laptops, notebooks, smartwatches e outros dispositivos semelhantes.

1.2 Uso de Substancias

E proibido o uso de qualquer tipo de fumo, incluindo produtos eletrénicos, e
substancias ilicitas ou licitas. Esta regra inclui, mas nao se limita a, cigarros,
vaporizadores e drogas recreativas ou medicamentos sem prescrigdo médica.

1.3 Saidas e Retornos
A saida e o retorno apds o check-in ndo sao permitidos, exceto em situagdes
especiais e mediante solicitacdo e acompanhamento dos pais ou responsaveis.

1.4 Comportamento e Conduta

Qualquer ato de discriminacao, desacato ou comportamento libidinoso, criminal ou
que possa lesar outros participantes sera passivel de penalidades, incluindo uma
multa disciplinar de R$ 150,00 (cento e cinquenta reais) valor este referente a uma
cesta basica média brasileira que sera doado a uma instituicdo ou ao CRAS mais
préximo da residencia do participante, recolhimento do passaporte do participante,
proibicao de participagcao em futuros eventos e possivel encaminhamento aos
orgaos competentes de seguranga publica. (Policia Militar e/ou Civil e o Conselho
Tutelar)

1.5 Zelo pelos Pertences

Os participantes sao responsaveis por cuidar de seus proéprios pertences. A PKC
Desenvolve néo se responsabiliza por pertences esquecidos, perdidos ou deixados
para tras apos a finalizacdo do evento. Itens encontrados serao descartados apos
uma hora do check-out do evento. Os participantes terdo esta uma hora apos a
finalizagao para retornar a escola onde o evento foi sediado para reaver seus
pertences; apos esse periodo, itens nao reclamados serdo descartados.

1.6 Permanéncia em Quartos

Nao é permitido permanecer nos quartos durante as atividades do acampamento,
salvo em situacdes de necessidade, que devem ser comunicadas a um
coordenador do evento. Esta medida visa garantir e atender as normas de
seguranca interna do evento. Todos os quartos possuem um Coordenador e um
apoio para zelo, coordenagao e auxilio para eventuais problemas ou necessidades.

1.7 Bebidas Alcodlicas
E estritamente proibida a entrada e consumo de bebidas alcodlicas, incluindo
aquelas com teor alcodlico baixo (0,0%).

2. Procedimentos e Regras Gerais

2.1 Check-in e Check-out
O check-in deve ser realizado no horario estipulado, e os participantes devem
permanecer nas dependéncias do evento durante sua duragdo. Apds o check-in os



participantes ndo poderao em hipotese alguma ter contato com qualquer pessoa
externa ao evento, ou receber qualquer item de terceiros ou seus familiares. Caso
seja necessario entregar qualquer item ao seu filho esquecido, comunique a equipe
e este sera feito dentro dos procedimentos de seguranga.O check-out sera
realizado conforme o horario previamente estabelecido e comunicado, pedimos que
cheguem 30 minutos com antecedéncia na escola para buscar os seus filhos.

2.2 Saude e Medicagao

» Medicacobes especificas que foram notificadas no ato da inscricdo ou ndo
devem ser apresentadas no check-in. Um coordenador fara a retengéo e
anotara horarios e doses. Os participantes serdo chamados nos horarios
corretos para tomar seus medicamentos. Medicagcdes sem prescricao
meédica e informacdes dos pais, serdo retidas pelos coordenadores.

* Em caso de emergéncia médica, os participantes seréo atendidos conforme
os protocolos estabelecidos e poderao ser acompanhados por um
responsavel se necessario.

2.3 Limpeza e Organizagao

Os participantes devem manter seus quartos limpos e organizados. Nao &
permitido deixar pertences espalhados. Cada participante deve levar uma garrafa
de agua, pois nao serao fornecidos copos descartaveis durante o evento, exceto
nas refeigoes.

2.4 Alimentos e Bebidas

« Alimentos e bebidas como snacks, biscoitos, refrigerantes e salgadinhos
devem ser apresentados no check-in para averiguagao. Devem estar
lacrados e acompanhados de comprovante de compra (cupom ou nota
fiscal) para evitar a entrada de itens nao permitidos.

* Havera uma revista nas mochilas e itens dos participantes para prevenir a
entrada de itens indesejaveis ou perigosos. A revista sera realizada por
equipes masculinas e femininas em ambiente seguro e monitorado.

2.5 Respeito as Regras

Todos os participantes devem seguir as orientagdes e regras estabelecidas pelos
coordenadores e equipe do evento. Desrespeito as regras pode resultar em
medidas disciplinares, incluindo a possibilidade de exclusao do evento e multa.

2.6 Pontualidade

Os participantes devem chegar aos compromissos e atividades no horario
estipulado. A pontualidade é crucial para o bom andamento das atividades e
respeito aos colegas.

2.7 Comunicagao com Pais e Responsaveis

Em caso de qualquer situacdo que requeira comunicagao com 0s pais ou
responsaveis, a equipe do evento entrara em contato imediatamente. Os pais e
responsaveis sao incentivados a manter os canais de comunicagao abertos durante
o evento.



2.8 Feedback e Sugestoes

Apos o evento, os participantes e responsaveis terdo a oportunidade de fornecer
feedback e sugestdes para a melhoria de futuras edi¢gdes. Sua opinido € importante
para continuarmos a oferecer um evento de alta qualidade.

3. Consideragoes Finais

3.1 A adesao a este regulamento interno é obrigatéria e essencial para o sucesso e
seguranga do Day Camp Kickclube. Contamos com a compreensao e colaboragao
de todos para que possamos oferecer um evento agradavel, seguro e
enriquecedor.

Conclusao

O Day Camp Kickclube é uma oportunidade incrivel para vocé desenvolver habilidades
emocionais, sociais e fisicas em um ambiente seguro e estimulante. Com sua
colaboracdo e atencdo as orientagbes fornecidas, garantiremos uma experiéncia
inesquecivell Para mais informagdes e duvidas, estamos a disposicdo através do
WhatsApp ou nas nossas redes sociais.

Este regulamento interno entra em vigor na data de sua publicagéo.

Blumenau, Santa Catarina 01 de Janeiro de 2024.

Atenciosamente,
Equipe de Coordenagao Day Camp Kickclube



