Regieanweisungen und Beleuchtungskonzept

"Das Ratsel der Kristallkammer"

Allgemeine Produktionshinweise

Blihnenbild-Konzept

Grundaufbau: Modulares Buhnenbild mit beweglichen Elementen

Zentrale Plattform: Kann als grofde Halle, Kristallkammer oder unterirdische Kammer

dienen
* Seitliche Bereiche: Fiir Bibliothek, Korridore und Professor Grimms Biliro
* Hohenunterschiede: Verschiedene Ebenen fiir dynamische Bewegung

¢ Schnelle Umbauten: Maximal 2 Minuten zwischen den Akten

Kostumkonzept

Farbschema:

Schiiler: Dunkelblaue Grundroben mit individuellen Akzenten

Fakultat: Elegante, erdige Tone (Braun, Griin, Bordeaux)

Madame Blackthorne: Schwarz mit silbernen Akzenten

Magische Effekte: Reflektierende Materialien fiir Lichteffekte

Requisiten-Liste
Wesentliche Requisiten:

* Kristall der Wahrheit (mit LED-Beleuchtung)



Magische Blicher (mit versteckten Lautsprechern)
Professor Grimms Pfeife und Notizbuch
Detektivmitze fur Elara

Cornelius' Werkzeugkasten

Bewegliche Bucherregale

Detaillierte Regieanweisungen pro Akt

Akt I: Die Entdeckung

Szene 1.1: Der normale Morgen

Biihnenbild: Grol3e Halle mit langen Tischen

Bewegung und Choreografie:

Eroffnung: Schiler stromen von verschiedenen Seiten auf die Buhne
Felix: Sitzt bereits am Tisch, isoliert aber nicht traurig

Luna: Energischer Auftritt von Buhnenmitte, Blicher fallen fast herunter
Elara: Kontrollierter Auftritt von links, scannt die Umgebung

Jasper: Arroganter Gang von rechts, Nase hoch

Spezielle Effekte:

Schwebende Kerzen (an diinnen Drahten)

Magische Funken beim Friihstlick (Pyrotechnik, Stufe 1)

Timing: 8 Minuten

0-2 Min: Etablierung der Atmosphare



* 2-5Min: Charaktereinfiihrung durch Dialog
* 5-8 Min: Professor Grimms Auftritt und Ankiindigung
Szene 1.2: Die Entdeckung des Diebstahls
Biihnenbild: Gleiche Halle, aber Beleuchtung wird dramatischer
Bewegung und Choreografie:
* Madame Blackthorne: Stiirmt von hinten durch das Publikum (wenn moglich)
* Schiiler: Reagieren mit gestaffelten Bewegungen (Welle der Aufregung)
» Ubergang zur Kristallkammer: Biihnendrehung oder Lichtfokus
Spezielle Effekte:
* Donnergrollen bei der Ankiundigung des Diebstahls
* Flackernde Lichter fir Unruhe
Timing: 10 Minuten
* 0-3 Min: Schockierende Ankiindigung
* 3-7 Min: Erste Untersuchung

e 7-10 Min: Entschluss der Freunde

Akt Il: Die Ermittlungen beginnen
Szene 2.1: Spurensuche

Biihnenbild: Geteilte Biihne - Korridor, Innenhof, Kristallkammer

Bewegung und Choreografie:

* Parallele Handlung: Drei verschiedene Bereiche gleichzeitig beleuchtet

Felix und die Eule: Biihnenmitte, erhohte Position fiir die Eule



* Lunainder Kristallkammer: Bliihnenmitte-links, magische Gesten
* Elaraim Korridor: Bihnenmitte-rechts, analytische Bewegungen
Spezielle Effekte:
* Eulen-Stimme: Verstarkt und verzerrt fir mystischen Effekt
* Lunas Lichtmagie: UV-Licht enthiillt versteckte Spuren
* Magische Riickstande: Fluoreszierendes Pulver
Timing: 9 Minuten
* 0-3 Min: Aufteilung und erste Entdeckungen
* 3-6 Min: Tiefere Untersuchungen
* 6-9 Min: Zusammenfuhrung der Erkenntnisse
Szene 2.2: Verhore und falsche Fahrten
Biihnenbild: Professor Grimms Biiro
Bewegung und Choreografie:
* Biiro-Atmosphare: Gemitlich aber geheimnisvoll
* Professor Grimm: Nervose Bewegungen, spielt mit seiner Pfeife
* Cornelius: Hektische, angstliche Gesten
* Schiiler: Detektivische Haltungen, Notizen machen
Spezielle Effekte:
* Pfeifenrauch (Nebelmaschine, niedrige Stufe)
* Magische Werkzeuge, die leicht gliihen
* Cornelius' Werkzeuge klappern nervos

Timing: 8 Minuten



® 0-4 Min: Verhor von Professor Grimm

* 4-8 Min: Cornelius' Auftritt und mysteriose Andeutungen

Akt Ill: Wendepunkt und Gefahr
Szene 3.1: Die verbotene Bibliothek
Biihnenbild: Dunkle Bibliothek mit hohen Regalen
Bewegung und Choreografie:
* Schleichende Bewegungen: Alle Charaktere bewegen sich vorsichtig
* Sprechende Biicher: Schauspieler hinter den Regalen oder Tonband
* Verfolgungsjagd: Choreografierte Sequenz durch die Regale
Spezielle Effekte:
* Buchstimmen: Verschiedene Sprecher, mystisch verzerrt
* Magische Biicher: LED-Beleuchtung in den Buchdeckeln
* Verfolgung: Stroboskoplicht fiir Chaos-Effekt
Timing: 8 Minuten
* 0-4 Min: Erkundung und Entdeckungen
* 4-8 Min: Konfrontation und Verfolgung
Szene 3.2: In der Falle
Biihnenbild: Dunkler Keller
Bewegung und Choreografie:
* Klaustrophobische Atmosphare: Enge Bewegungen, gedampfte Gesten

* Teamwork: Koordinierte Bewegungen beim Entkommen



* Tunnel-Entdeckung: Dramatische Enthullung

Spezielle Effekte:

* Tropfende Gerausche (Soundeffekte)

e Eisentir fallt zu (lauter Knall)

* Ratten-Stimmen (hohe, piepsende Tone)
Timing: 8 Minuten

* 0-3 Min: Gefangenschaft und Panik

* 3-6 Min: Problemlésung und Zusammenarbeit

* 6-8 Min: Tunnel-Entdeckung und Aufbruch

Akt IV: Die Wahrheit enthillt
Szene 4.1: Der geheime Raum
Buihnenbild: Unterirdische Kammer mit Altar

Bewegung und Choreografie:

* Ehrfurcht und Schock: Langsame, vorsichtige Bewegungen

* Madame Blackthorne: Majestatischer, aber bedrohlicher Auftritt

* Kristall-Fokus: Alle Bewegungen orientieren sich am Altar

Spezielle Effekte:

* Dunkler Kristall: Rotes/violettes LED-Licht, pulsierend

* Madame Blackthornes Transformation: Kostiimwechsel + Beleuchtung

e Kammer-Beben: Vibration + Soundeffekte

Timing: 9 Minuten



* 0-3 Min: Entdeckung der Kammer
* 3-6 Min: Madame Blackthornes Enthillung
* 6-9 Min: Erste Konfrontation
Szene 4.2: Die Konfrontation
Buihnenbild: Gleiche Kammer, aber chaotischer
Bewegung und Choreografie:
* Magischer Kampf: Choreografierte Zauberspriiche
* Jaspers Opfer: Dramatischer Sprung und Fall
* Teamwork der Freunde: Synchronisierte Bewegungen
Spezielle Effekte:
* Zauberspriiche: Farbige Lichtstrahlen (LED-Pointer)
* Kristall-Instabilitat: Flackernde Beleuchtung
* Heilungsmagie: Warmes, goldenes Licht
Timing: 8 Minuten
* 0-4 Min: Magischer Kampf

* 4-8 Min: Jaspers Wandlung und Teamwork

Akt V: Auflosung und neue Ordnung
Szene 5.1: Der finale Showdown
Blihnenbild: GroRRe Halle, voller Menschen
Bewegung und Choreografie:

* Versammlung: Ensemble fillt die Buhne



* Wahrheitsenthiillung: Zentrale Positionierung der Hauptcharaktere

* Kollektive Reaktionen: Choreografierte Menschenmenge
Spezielle Effekte:

e Kristall der Wahrheit: Reines, weilRes Licht

* Gemeinschaftsgefiihl: Warme, goldene Beleuchtung
Timing: 10 Minuten

* 0-5Min: Wahrheitsenthillung

* 5-10 Min: Vergebung und Entscheidungen
Szene 5.2: Neue Anfange
Biihnenbild: Gleiche Halle, aber hoffnungsvoller
Bewegung und Choreografie:

* Versohnung: Umarmungen und Handschlage

* Zukunftsblick: Optimistische Gesten

* Finale Gruppierung: Alle Hauptcharaktere vereint
Spezielle Effekte:

* Kristall-Freude: Sanftes Pulsieren in Regenbogenfarben

* Hoffnungsvolle Musik: Orchestrale Untermalung
Timing: 7 Minuten

* 0-4 Min: Versohnung und neue Plane

® 4-7 Min: Finale und Ausblick

Beleuchtungskonzept



Grundbeleuchtung

Basis-Setup:
* Hauptlicht: Warme LED-Scheinwerfer (3200K)
* Akzentlicht: Kaltere LEDs fur magische Effekte (5600K)
* Hintergrundlicht: Farbwechsel-LEDs fur Atmosphare

* Spotlights: Fur Charakterfokus und besondere Momente

Akt-spezifische Beleuchtung
Akt I: Normale Welt
* Grundton: Warmes, goldenes Licht (Morgensonne)
* Kontrast: Kiihleres Licht bei der Diebstahl-Enthullung
* Spezialeffekte: Flackern bei Aufregung
Akt II: Ermittlungen
* Grundton: Neutrales Tageslicht
* Akzente: Blaue Tone fiir magische Spuren
* Kontraste: Warmes Licht in Professor Grimms Buro
Akt 11l: Gefahr
* Grundton: Gedampftes, unheimliches Licht
* Bibliothek: Griinliche Tone, mystisch
e Keller: Kaltes, blauliches Licht
Akt IV: Konfrontation
* Grundton: Dramatisches, kontrastreiches Licht

* Dunkler Kristall: Rotes/violettes Licht, bedrohlich



* Kampfszenen: Stroboskop und Farbwechsel
Akt V: Auflosung

* Grundton: Warmes, hoffnungsvolles Licht

* Kristall: Reines, weildes Licht

* Finale: Goldene, feierliche Beleuchtung

Spezielle Lichteffekte
Magische Effekte
e Zauberspriiche: LED-Pointer in verschiedenen Farben
* Kristall-Magie: Programmierbare RGB-LEDs
* Schutzschilde: Kreisformige Lichtprojektionen
* Teleportation: Blitzlicht + Rauch
Atmospharische Effekte
* Mondlicht: Blauliches Licht von oben
* Kerzenlicht: Flackernde LED-Kerzen
* Magische Aura: Sanfte Farbverlaufe

* Bedrohung: Rotes Licht von unten

Technische Anforderungen
Equipment-Liste
* 12x LED-Scheinwerfer (Hauptbeleuchtung)
* 8x RGB-LED-Spots (Farbeffekte)

* 4x Follow-Spots (Charakterverfolgung)



* 6x LED-Strips (Hintergrundbeleuchtung)

* 2x Stroboskope (Spezialeffekte)

* 1x Nebelmaschine (Atmosphare)

* DMX-Controller (Lichtsteuerung)
Sicherheitshinweise

* Alle Pyrotechnik nur von Fachpersonal

* Stroboskop-Warnung fur Epileptiker

* Notbeleuchtung immer funktionsfahig

® Feuerloscherin Bihnennahe

Soundeffekte und Musik

Grundmusik
* Hauptthema: Orchestral, mystisch-abenteuerlich
* Charakterthemen: Individuelle Melodien flir Hauptpersonen

* Atmospharische Musik: Ambient-Sounds flir verschiedene Orte

Soundeffekte
* Magische Sounds: Kristallklange, Zauberspriiche
* Umgebungsgerausche: Tropfen, Wind, Schritte

* Dramatische Effekte: Donner, Explosionen, Tiiren

Technische Umsetzung

* Surround-Sound: Fur immersive Erfahrung



* Drahtlose Mikrofone: Fiir alle Hauptcharaktere

* Versteckte Lautsprecher: In Requisiten (sprechende Blicher)

Timing und Uberginge

Akt-Ubergange
e Pause nach Akt Ill: 15 Minuten
¢ Schnelle Umbauten: Maximal 2 Minuten

» Musik-Uberginge: Nahtlose Verbindungen

Kritische Timing-Punkte
* Verfolgungsjagd: Prazise Choreografie erforderlich
* Magische Effekte: Synchronisation mit Dialogen

* Ensemble-Szenen: Koordinierte Bewegungen

Proben-Empfehlungen

Probenplan (8 Wochen)
* Woche 1-2: Leseproben und Charakterarbeit
* Woche 3-4: Szenenarbeit ohne Technik
* Woche 5-6: Technikproben und Effekte
* Woche 7: Generalproben mit vollem Setup

e Woche 8: Feinschliff und Premiere



Besondere Proben-Schwerpunkte

* Magische Effekte: Separate Technikproben

Ensemble-Szenen: Choreografie-Training

Schnelle Umbauten: Timing-Ubungen

Sicherheit: Notfall-Prozeduren

Publikums-Interaktion

Immersive Elemente
e Madame Blackthornes Auftritt: Durch das Publikum
* Magische Effekte: Licht ins Publikum

e Finale: Publikum als Teil der Akademie-Gemeinschaft

Barrierefreiheit
* Audiodeskription: Fiir sehbehinderte Zuschauer
* Gebardensprache: Optional fur gehorlose Zuschauer

* Rollstuhlplatze: Gute Sicht auf alle Effekte



