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1Y INVENTER DES MOTS

REMARQUE :

Vous pouvez vous inspirer librement d'une partie d'un mot
existant, de sa phonétique ou de tout autre élément qui vous
aide a créer votre mot.

EXEMPLE :

Avec les 6 lettres : A,D,E,I,L,M
on pourrait faire le mot : DIAMEL
pour 'associer a la carte qui représente
un Diamant.
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2/ TROUVER LES ASSOCIATIONS
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Dessous de la boite /)

Couvercle de la boite

Face avant du pupitre

Daphné qui a le bras télescopique

prononce le mot & voix haute. .
Sammy Ensuite,

montre son mot. Daphné, Fred et Vera
discutent pour comprendre
a quelle image le mot fait

référence.
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Ici, c’est Daphné qui a décidé d’éliminer
la carte «Musique» en la touchant avec
le bras télescopique

Dommage, la carte touchée Bravo, la carte touchée
est n’est pas
celle associée au mot. celle associée au mot.
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La carte choisie est celle associée au mot. x

La carte choisie n’est pas celle associée au mot. V
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RECUPERER LES POINTS
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FIN DE LA PARTIE

20 points gagnés !

4 pom'rs perdus

S

3

14 points perdus 10 points gagnés !
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LES VARIANTES

OUTIL PEDAGOGIQUE !

Ce jeu, concgu pour le divertissement, peut aussi
servir d’outil pédagogique.

Il a été élaboré avec des professionnels de
’éducation et de la rééducation.

Des séquences d’apprentissage sont disponibles
sur notre site via le QR code suivant.
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AIDE DE JEU

Il y a 6 images, Chaque personne a 6 lettres en main.
chacune en face d’un numero. (3 consonnes + 3 voyelles)
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18 INVENTER DES MOTS
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P2/ TROUVER LES ASSOCIATIONS

REMPORTEZ LA PARTIE
EN CUMULANT PLUS DE POINTS
POSITIFS QUE DE POINTS

NEGATIFS.




