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CORNHOLE ZAIDIMO ISTAKOS

XIVa. pradzioje, Vokietijoje, Matthias Kuepermann, vaikstinedamas po savo teritorija
pastebeéjo vaikus, kurie Zaidé metydami akmenis j skyle Zzeméje. SusirGpines jy saugumu,
tuometinis baldininkas, sugalvojo pagaminti vaikams saugesnj zaidimo variantq. Pirmajj
Cornhole variantq Matthias sukdre su priemonémis, kurias rado savo dirbtuvese. Sukale

plokste iS mediniy lenty, kurioje padare skyle, o vaiky méetomus akmenis nusprendé
pakeisti saugesniu jrankiu - pasiuvo kukurGzais pripildytus maiselius. Veéliau Vokietijos
migrantams persikélus j JAV, Cornhole Zaidimas labai iSpopuliaréjo tarp vietiniy ir placiai
zaidZiamas iki Siy dieny.
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ZAIDIMO EIGA:

Zaidziant vienas prie$ viena, Zaidima pradedate: vienas Zaidéjas atsistoja i$ kairés pusés kitas i3
desinés, i$ kurios pusés pradéti sprendzia monetos metima laiméjes zaidéjas. Po kiekvieno zaidimo
etapo apsikeiciate pusémis. Atstumas tarp zaidéju, zaidZiant su viena zaidimo plokste yra per lentos
plotj, kitaip tariant jsivaizduokite, kad Jus su priesininku skiria tokio pat dydzio Cornhole plokste,
kaip esanti ploksté priesais Jus.

Zaidziant du pries du stovéjimo pozicija islieka analogiska, taciau pusémis kei¢iamasi kas antra
zaidimo etapg, kadangi pirmo etapo metu, visus keturis metimus atlieka vienas komandos narys, o
antrame etape kitas komandos zaidéjas.

Metama po vieng maiselj pakaitomis, kol iSmetami visi aStuoni maiseliai, tuomet zaidimo etapas
baigtas ir skai¢iuojamas etapo rezultatas. Jei surinkote daugiau tasky uz priesininka, sekantj etapg
pradésite JUs. Tas pats galioja ir komandiniame Zaidime. Taciau jei taSky nepelné nei viena komanda,
kitg etapa pradeda praéjusj etapg laiméjes Zaidéjas (komanda).
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Atstumas tarp Zaidéjo ir Zaidimo plokstés - 8 metrai.
Jei zaidZziama su dviem zaidimo plokstémis, tarp jy priekiy - 8 metrai

(zaidzZiant su vaikais, atstumas mazinamas pasirinktinai)

CORNHOLE ZAIDIMAS BAIGIAMAS
BENDRAME REZULTATE SURINKUS:

11 tsk. -~ 21 tsk.

ir turint bent 2 tasky persvarg ir turint bent 2 tasky persvarq

Zaidimo etapo tasky skaic¢iavimo pvz: jei atlikus visus astuonis(8) etapo metimus,
rezultatas tarp komandy yra 4:2, reiskia j bendra rezultata jskaitomi du(2) taskai etapa
laiméjusiai komandai. Jei surinkote vienodai tasky (2:2) viename i$ Zaidimo etapy, j bendra
rezultata taskai nejskaitomi.




