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objectif
du projet

Le jeu de tarot, a été choisi en raison de sa complexité et de sa
diversité visuelle, ce qui le rend ideéal pour mettre en pratique les
principes d'un design system.
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du projet

Nous avons adopté une direction artistique simpliste, favorisant l'automatisation,
avec des icbnes a contours et un usage uniforme de l|la couleur dorée pour
garantir leur clarté quelle que soit la disposition. Cette approche préserve la
lisibilité des cartes, méme sur un fond plus élaboré.

Nous avons choisi le theme astral, intéegrant des éléements graphiques récurrents
tels que la lune et les étoiles, et privilégié la combinaison élégante du bleu foncé
et du doré pour enrichir notre conception.

La typographie Notre style graphique

Avec empattement et élégante Epuré et minimaliste
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https://cdn.discordapp.com/attachments/756419770479411232/1224445597466099752/Jacques_Francois.zip?ex=661d84d3&is=660b0fd3&hm=6c581e31f4b4b0be67569e447b92e472d1f1e51ae4bc7ec8cc660d4b743f9e45&
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methodologie

realisation d'une
librairie d'icoOne

assure une cohérence visuelle dans
tout le projet.

permet une réutilisation rapide et facile
des éléements de design.

facilite la collaboration en offrant un
acces partageé aux ressources.

simplifie les mises a jour, les
changements se répercutant
automatiquement sur tous les designs
lies.




methodologie

création de templates

e création d'un modéle de carte.

e conversion en composant dans figma,
qui servira par la suite de template
pour le set complet.

e disposition des futurs éléments sur le
modéle, qui seront remplacés par des
composants.

e mise en forme et auto layout des
symboles si besoin pour la mise en
place.
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Fonctionnement

de notre Design System

LES COMPOSANTS DE BASES

Afin d'optimiser la création de notre jeu de
tarot, nous avons dans un premier temps cree
un composant “base carte”, comprenant le
dessin de fond de commun a toutes nos cartes,
ainsi qu’'un bloc texte modifiable.

L'objectif est de faciliter les possibles
modifications esthétiques ou de disposition de
la carte.

Nous avons aussi créé un composant variables
“chiffres” associés a une propriété “value”
permettant d’attribuer les chiffres
correspondant a chaque carte.
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Chiffres
variants
correspondant
auXx cartes

Composant de
la carte
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All libraries Les
T Lefou variables
T" Lamoureux de teXte

Fonctionnement

de notre Design System

‘" L'empereur

L'hermite

La justice Swap instance

Q

LES TEMPLATES DES CARTES

Nous avons réalisé trois templates, enregistrés R
en tant que composant a partir des % TEMPLATE CARTE
composantes “cartes de base et chiffre” :

L'instance Local components
icon swap

< Icon librairy

Un premier pour les arcanes mineurs
un deuxieme pour les arcanes majeurs
un troisieme pour les cartes figure

. i Templates arcanes mineurs
Ces templates nous ont permis de dupliquer

les cartes pour créer les différentes categories «» TEMPLATE CARTE

en changeant simultanément et aisément les oo R B B |l Templates arcanes majeurs & figure
icobnes de chaque carte (par exemple: baton, ‘ ' ‘ ‘ |
coupe, justice etc.) a l'aide de l'instance swap
gue nous avons parametree reliée a notre
librairie d'icénes.

Nous avons eégalement créé des variables de
texte pour les intitulés “coupe, denier, reines
des batons, pendu etc.) afin de rendre tous
ces contenus dépendant et modifiable.
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Fonctionnement

de notre Design System

LES ETAPES

1. Création des composants & templates 2. Duplication des templates

+» TEMPLATE CARTE

-

3. Modification des images / icons avec 4. Modification des textes
I'instance Q

All libraries

> béaton

Swap instance - ! h b ! { Le fou

T L'amoureux

‘" L'empereur

L'hermite

La justice
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du projet
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