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Scénario Kill Team : Piège d'Obsidienne

La xénogéologue Kolene Thassisin de l'Adeptus Mechanicus s'est aventurée sur Khorem IV, une planète classée Mortis,
attirée par des signatures énergétiques anomales indiquant la présence de minerais xénos rares et d'une valeur inestimable.
Son vaisseau s'est écrasé suite à une avarie inexpliquée, la laissant isolée avec ses deux fidèles serviteurs, les Serviteurs R-
842 et Kelbu. Un signal de détresse désespéré a été envoyé, intercepté par un avant-poste de l'Astra Militarum. Mais la
présence de Kolene a réveillé quelque chose d'ancien et de terrifiant : une tombe nécron dormante. Des guerriers
inorganiques émergent des profondeurs, déterminés à éradiquer toute trace de vie dans leur domaine. L'escouade de l'Astra
Militarum doit se frayer un chemin à travers les défenses nécrons pour secourir Kolene et ses serviteurs, et surtout,
récupérer les précieux minerais avant qu'ils ne tombent entre de mauvaises mains ou ne soient détruits.

Les joueurs gagnent si, à la fin du Tour 5, les conditions suivantes sont remplies :
Exfiltration de Kolene : Kolene Thassisin a été exfiltrée du champ de bataille. Pour cela, elle doit atteindre l'un des
bords de table opposés à son déploiement initial (ou un bord désigné comme "zone d'extraction") et ne pas être
engagée au corps à corps au début d'une phase d'Activation.
Récupération de Minerai : Les joueurs ont exfiltré un minimum de 3 pions Minerai au total. Un pion Minerai est
exfiltré s'il est transporté par Kolene ou un Serviteur qui atteint la zone d'extraction.

Terrain : Mettez en place un terrain avec de nombreux couverts, des zones de débris du vaisseau écrasé et des
éléments de structure nécrons émergentes.
Pions Minerai : Placez 5 pions Minerai sur le plateau de jeu. Répartissez-les de manière stratégique, certains étant
plus difficiles d'accès ou plus exposés.
Déploiement :

Kolene et les Serviteurs : Kolene et ses Serviteurs commencent la partie déployés au centre du plateau, dans une
zone qui représente l'épave de son vaisseau. Ils ne peuvent pas bouger pendant le premier tour.
Astra Militarum : Les joueurs de l'Astra Militarum déploient leurs figurines à l'un des bords courts du plateau,
représentant leur arrivée sur zone.
Nécrons : Déployez 90PV de Guerriers Nécrons à des positions menaçantes autour de l'épave et des pions
Minerai. Suivez les règles de selection des ANJs pour un total de 77PVs.
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