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La calligraphie

O

9 L'aventure

el emen oo
; i 'encre.
Clementt o
, 2 2 a | in,
Clé“‘m ent P ?f f :pae,r;pilonrant
cavoline py g Zfienesroms

Mon objectif était de créer un style qui soit a la fois
organique et structuré, pour évoquer a la fois l'intuition et
la rigueur.

Les formes choisies ont ensuite été numeérisées avec
[llustrator, ou j'ai affiné les contours pour préparer leur
transformation en typographie.
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La typographie

Grace a l'outil Caligraphr, j'ai transformé ma calligraphie en
une typographie fonctionnelle. Cette étape a nécessité un
travail précis pour conserver I'essence des formes tout en
garantissant leur lisibilité et leur cohérence.
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Le choix du style final reflete une volonté d'allier tradition

et modernité, avec des lignes légerement irrégulieres pour
garder l'aspect artisanal.
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Création de
I'affiche

L'affiche s'articule autour du symbole des yeux, représen-
tant la vision intérieure et |la perception. Le fond, travaillé
sur Photoshop, est enrichi de bruit pour apporter une tex-
ture vivante. Des formes “trouées” laissent apparaitre des
yeux blancs vectoriels, tandis que des superpositions en
rouge créent des mélanges chromatiques intenses.

Le mot Ajna, écrit avec ma typographie, occupe une place
centrale, renforcant le lien entre le visuel et le concept.
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Résultat final

Le projet final est une synthése de techniques artisanales
et numériques. Cette affiche exprime ma vision de l'art
comme un pont entre intuition et structure.

Travailler sur ce projet m’a permis de perfectionner mes
compétences en typographie, en design graphique, et
en impression, tout en explorant des idées qui me pas-
sionnent.






