AKTIVITAS 6
Pengurutan dan

Petualangan Koding
Unplugged

, , Perulangan Tarian
Bermain dan Belajar Tanpa Gadget
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Petunjuk Penggunaan :
1.Cetak lembar ini dalam kertas A4.
2.Gunting sesuai pola menjadi Kartu Gerakan
3.Kombinasikan dengan Cangkan Kode, dan gunakan dalam permainan Koding Unplugged aktivitas 6
sesuai petunjuk yang terdapat pada buku.
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AKTIVITAS 6
Pengurutan dan
Perulangan Tarian
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Petualangan Koding

Unplugged

3.Kombinasikan dengan Kartu Gerakan, dan gunakan dalam permainan Koding Unplugged aktivitas 6
sesuai petunjuk yang terdapat pada buku.

2.Gunting sesuai pola menjadi Cangkang Kode

1.Cetak lembar ini dalam kertas A4.

Petunjuk Penggunaan :




