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Objetivos del Trabajo 

• Aplicar técnicas de generación de audio mediante IA para crear contenido educativo 

diversificado y adaptado. 

• Utilizar herramientas de IA para la generación de un podcast atendiendo a la 

evaluación y mejora de calidad. 

• Comprender las habilidades necesarias para la producción de podcast mediante IA. 

 

Formulación de prompts e interacción con la IA 

 

1. Formulación de prompts para generación de contenido educativo: 

Se aplicaron técnicas de "prompt engineering" para obtener guiones educativos 

adecuados para un podcast breve. Ejemplos utilizados: 

• "Actuá como guionista educativo. Redactá un guion para un podcast de máximo 

2 minutos sobre cómo la IA puede ser utilizada en la creación de contenido 

educativo desde una perspectiva ética."  

Se corrigió pidiéndole “un texto más fluido y cohesivo que alcanzara una 

duración de dos minutos aproximadamente al leerlo.” 

• "Escribí un texto reflexivo para un podcast que analice beneficios y riesgos del 

uso de la IA en educación." 

• "Generá un discurso breve y motivador para docentes en formación sobre la 

importancia del uso ético de la IA en la producción de recursos educativos." 

2. Interacción con las herramientas de IA: 

Se utilizó ChatGPT de Open AI y Gemini de Google, para crear prototipos de guiones 

textuales.  De los textos elaborados por las IAs, se seleccionó aquel que ajustara 

contenido y extensión para cumplir con las consignas del podcast solicitado. De ellos se 

optó por el de ChatGPT, ya que Gemini a cada pedido intentaba agregar o incorporar 

“extras” no solicitados en el prompt para: “tratar de ser útil, dando respuestas 

alternativas”.  Luego, se emplearon TTSMaker e InVideo AI para convertir el texto en 

audio y video y audio breve, respectivamente. El primero, siguió el texto sin 

modificaciones, las versiones españolas-España sólo permitían textos de hasta 1000 

caracteres, no así el seleccionado, español-Argentina/Elena, que permitía hasta 3000 

caracteres. Para realizar ajustes en esta herramienta ya sea para mejorar naturalidad o 

entonación (como opciones de estado de ánimo) debe accederse a la opción paga. Por 

su parte, invideo AI, no generaba video dándole el texto completo generado por el chat 

GPT, así como tampoco podía dar respuesta a los prompts que si funcionaron para 

generar dicho texto con ChatGPT, debió optarse por tomar parte de la introducción de 

ese texto y a partir del mismo la IA generó el video y texto nuevo que lo acompañara. 
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La versión gratuita tiene limitaciones de tiempo, marcas de agua, o disminución de la 

calidad. 

2.1. Capturas de pantalla de las IA 

Gemini: 
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ChatGPT: 
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TTSMaker: 
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Invideo AI: 

 

3. Resultados obtenidos: 

Se obtuvieron guiones de contenido educativo claro, reflexivo y accesible, que fue 

transformado en audios breves de alta comprensión auditiva y en un video breve de 

apoyo visual. 

3.1. Ajustes realizados: 

• Simplificación del lenguaje técnico, pedido de extensión del texto en el caso de 

chat GPT y Gemini (sus primeras respuestas no superaban un párrafo) 

• Selección de voz en español-Argentina, en TTSMaker, Invideo no tenía esa 

opción gratis, se seleccionó español latino neutro. 
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4. Área educativa al que se vincula el proyecto: 

4.1. Área educativa: Educación secundaria y formación docente. 

4.2. Finalidad: Explorar el uso de la inteligencia artificial para generar contenido 

educativo accesible, de calidad y éticamente fundamentado. 

4.3. Público destinatario: Estudiantes de formación docente y docentes en 

ejercicio. 

5. Enlace a Podcast generados (subidos como 2 episodios de un programa) 

5.1. Link a podcast con video generado en “Invideo AI” 

https://open.spotify.com/episode/0MnQTHcuHsCAyPJZEtOiIo?si=8838e5ffe00f4128  

5.2. Link a audio generado con TTSMaker 

https://open.spotify.com/episode/4Fsyoa3z3nAeanODg7AUxy?si=e76a17bd3934492c  

6. Tabla comparativa de herramientas de IA para generación de audio 

Herramienta IA Ventajas Desventajas Mejora de 

accesibilidad 

Limitaciones en 

creatividad y 

personalización 

TTSMaker Gratuito, sin 

necesidad de 

registro, interfaz 

simple. Pueden 

agregarse pausas 

en el texto. 

Opciones de voces 

limitadas, menor 

expresividad 

emocional 

Facilita la conversión 

rápida de texto 

educativo a audio 

accesible 

No permite modular 

emociones o tonos 

variados 

InVideo AI Combina 

generación de 

voz, imagen y 

video; ideal para 

educación visual, 

permite edición 

de video y texto 

en las secciones 

del video 

Calidad de voz 

básica en la versión 

gratuita, 

dependencia de 

plantillas 

Mejora el acceso 

combinando audio y 

elementos visuales 

inclusivos 

Limitado control 

sobre entonación y 

naturalidad de voz 

 

7. Análisis: Habilidades docentes y accesibilidad educativa 

En el escenario educativo actual, la inteligencia artificial (IA) se presenta como una 

fuerza con el potencial de transformar la manera en que enseñamos y aprendemos. 

Para los docentes, esto implica la necesidad de adquirir un conjunto de habilidades 

renovadas que les permitan navegar este nuevo panorama con destreza y 

responsabilidad ética. Una alfabetización digital avanzada se convierte en un requisito 

indispensable, no basta con el manejo básico de herramientas informáticas; es 

necesaria una comprensión profunda de entornos digitales, dinámicas, riesgos y 

oportunidades. Evaluar críticamente la información que circula en línea, discernir la 

https://open.spotify.com/episode/0MnQTHcuHsCAyPJZEtOiIo?si=8838e5ffe00f4128
https://open.spotify.com/episode/4Fsyoa3z3nAeanODg7AUxy?si=e76a17bd3934492c
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validez y fiabilidad de los recursos digitales es la habilidad del manejo y uso crítico de 

herramientas de IA. La promesa de la IA de personalizar el aprendizaje resalta la 

importancia del diseño de contenidos inclusivos y adaptados, lo que requiere de un 

conocimiento profundo de los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA), 

un marco que busca minimizar las barreras al aprendizaje y maximizar las oportunidades 

para todos los estudiantes, para ello la visión pedagógica y sensibilidad del educador 

son esenciales asegurando que las adaptaciones sean significativas e inclusivas. La 

evaluación ética de los productos educativos generados es otra gran 

responsabilidad, los educadores deben desarrollar la capacidad de análisis crítico sobre 

los productos de la IA, cuestionar posibles sesgos en los datos de su entrenamiento, 

evaluar la equidad y la representatividad del contenido, para que se promuevan valores 

como respeto, inclusión y pensamiento crítico.  

Para que el potencial de la IA en la educación se traduzca en beneficios reales y 

equitativos para todos los estudiantes, es necesario implementar acciones concretas 

que garanticen la igualdad de acceso y oportunidades, como: fortalecer la 

infraestructura tecnológica escolar dotando a las instituciones educativas de la 

conectividad, los dispositivos y las plataformas necesarias para integrar la IA de manera 

efectiva, cerrando la brecha digital que podría exacerbar las desigualdades existentes; 

capacitar a los docentes en el uso pedagógico de la IA ya que necesitan 

oportunidades de desarrollo profesional continuo que les permitan adquirir las 

habilidades mencionadas y explorar las diversas formas en que esta tecnología puede 

enriquecer sus prácticas de enseñanza. Todo esto, promocionando el Diseño 

Universal para el Aprendizaje (DUA) como un principio en el diseño de materiales y 

actividades es otra acción clave. Supervisar y validar la accesibilidad y diversidad 

de los contenidos generados, estableciendo mecanismos de revisión y evaluación 

que aseguren que los materiales sean utilizables por todos los estudiantes, 

independientemente de sus capacidades o características, y que reflejen la riqueza y 

pluralidad de la sociedad.  

La IA puede ser una gran aliada para mejorar la educación, pero su incorporación debe 

hacerse siempre con conciencia crítica, responsabilidad y con el objetivo de lograr una 

educación de calidad, equitativa e inclusiva para todos. 
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