
Prompts y consejos para:
Mizou

Uso: Configura un bot que actúe como Cristóbal Colón o Neil Armstrong. Los alumnos deben hacerle 5
preguntas sobre su viaje usando el "Past Simple".

Qué buscamos: Practicar la estructura de las interrogativas en un contexto de rol. La IA responde de
forma coherente, obligando al alumno a leer y entender para continuar la charla.

Ejemplo 1: Entrevista a un
Explorador (Speaking/Writing en
Inglés)

💡  El Consejo de Oro para Mizou: Define "Objetivos de Misión" claros. No les digas "habla con el bot".
Diles: "Tu misión es conseguir que el bot te confiese cuál es su color favorito y por qué". Al darle un
objetivo concreto, el alumno se esfuerza por ser preciso con el lenguaje para obtener la información que
necesita.

Uso: Crea un bot que "piense" en un animal. El alumno debe hacer preguntas en francés o inglés (¿Es
grande?, ¿Tiene plumas?) hasta adivinarlo.

Qué buscamos: Fluidez y agilidad mental. El alumno usa el idioma como una herramienta para conseguir
un objetivo (ganar el juego), no como un fin académico aburrido.

Ejemplo 2: El Juego de las
Adivinanzas (Vocabulario)

Uso: El alumno escribe un párrafo corto sobre su fin de semana. El bot de Mizou le responde: "¡Qué
divertido! Solo un detalle: recuerda que en inglés 'I' siempre va en mayúscula. ¿Qué más hiciste?".

Qué buscamos: Feedback inmediato y constructivo. El alumno corrige su error al momento dentro de una
conversación natural.

Ejemplo 3: Corrector
Amigable de Textos

¿Qué es? Es una plataforma que permite crear "chatbots" educativos seguros y
controlados por el profesor. En Primaria, es la herramienta definitiva para que
los alumnos tengan conversaciones con personajes históricos o ficticios en el
idioma que están aprendiendo.
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