
Prompts y consejos para:
Gemini Music (MusicFX)

Para crear una atmósfera de calma que facilite la inmersión de los niños en los cuentos sin distracciones.
Prompt: "Crea una pieza de música ambiental de estilo 'Lo-fi infantil' con sonidos suaves de xilófono,
flauta y naturaleza. Debe ser una melodía circular (loop) que transmita paz, tranquilidad y enfoque para
que los niños de 4 años puedan hojear cuentos."
Qué buscamos: Establecer un "ancla sonora" que indique que es el momento de silencio y observación,
bajando el nivel de ruido ambiental de forma natural.

Ejemplo 1: Música de Fondo
para el "Rincón de Lectura"

💡 El Consejo de Oro: "La Señal de Identidad Sonora"
En Infantil, la previsibilidad es seguridad. Si usas siempre el mismo sonido para una acción, el cerebro del
niño se automatiza.

Truco Pro: No generes una música distinta cada día para las transiciones. Elige un solo audio de
MusicFX para "Recoger" y otro para "Asamblea" y mantenlos durante todo el trimestre.
Por qué es mejor: Los niños de esta etapa necesitan referentes claros. Al cabo de una semana, en
cuanto suenen las primeras notas del "Avisador Mágico", los pequeños empezarán a recoger de forma
autónoma sin que tengas que decir una sola palabra. ¡Es como un mando a distancia pedagógico!

Sustituir las órdenes verbales o sonidos estridentes por una señal agradable para cambiar de actividad.
Prompt: "Genera un sonido musical de 10 segundos que empiece muy suave y suba de intensidad, con
campanas brillantes y un toque de arpa. Debe sonar como si algo mágico estuviera apareciendo en el
aula."
Qué buscamos: Crear una rutina de transición positiva. Cuando suena "la magia", los niños saben que es
hora de recoger o de volver a la asamblea sin necesidad de que el docente levante la voz.

Ejemplo 2: El "Avisador
Mágico" (Transiciones)

Trabajar el control motor, la escucha activa y la psicomotricidad gruesa a través de cambios de ritmo.
Prompt: "Crea una base rítmica de percusión, solo tambores y palmas, con un ritmo constante para
caminar. A mitad del audio, el ritmo debe volverse muy rápido durante 5 segundos y luego parar de
golpe."
Qué buscamos: Que los niños adapten su movimiento al estímulo sonoro (caminar, correr, estatua). Esto
desarrolla la atención dividida y la coordinación de forma lúdica.

Ejemplo 3: Percusión para
Expresión Corporal

¿Qué es? Un generador de audio de alta fidelidad que crea piezas
instrumentales y paisajes sonoros a partir de descripciones de texto.
Es ideal para crear "ambientes de aprendizaje" y señales acústicas
que organicen el flujo de la clase.
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