
Prompts para:
Autodraw!

Ideal para crear material de apoyo visual sobre la marcha mientras explicas algo en la pizarra digital.
Uso en el aula: Imagina que estás hablando de los animales del polo y necesitas un pingüino. Haces un
garabato rápido y AutoDraw te ofrece iconos perfectos de pingüinos.
Por qué funciona: Te permite crear láminas de conceptos en tiempo real sin romper el ritmo de la clase
buscando imágenes en Google. Los niños ven cómo tu garabato "mágico" se transforma en un dibujo
perfecto, lo que mantiene su atención al 100%.

Ejemplo 1: El "Hada Madrina"
de las Fichas Personalizadas

💡 El Consejo de Oro: "El Secreto del Botón Mágico (Fill)"
AutoDraw no solo sirve para dibujar, sino para diseñar esquemas de color.

Truco Pro: Una vez que la IA ha "adivinado" tu dibujo y lo ha transformado en un icono perfecto, utiliza
la herramienta "Fill" (el bote de pintura). Puedes pedir a los niños que te digan de qué color debe ser
cada parte.
Impacto pedagógico: Esto ayuda a trabajar el vocabulario de los colores y la discriminación visual.
Pero lo mejor es que, al ser dibujos de trazo cerrado, el color no se "desparrama" por toda la pantalla,
evitando la frustración de los más pequeños cuando manejan el ratón o el dedo en la pizarra.

Perfecto para sesiones de escritura creativa colectiva o "Storytelling" improvisado.
Uso en el aula: A medida que los niños inventan una historia ("Había un coche que volaba hacia una
montaña..."), tú vas dibujando los elementos. AutoDraw los convierte en dibujos limpios que luego
puedes colorear con la herramienta de "relleno".
Por qué funciona: Al final de la asamblea, tenéis una ilustración profesional creada por toda la clase.
Puedes descargarla y enviarla a las familias como "El cuento que inventamos hoy".

Ejemplo 2: Creación de
Cuentos en la Pizarra Digital

Para esos momentos en los que necesitas una ficha de colorear de algo muy específico que no encuentras.
Uso en el aula: Puedes dibujar varios elementos (ej. un sol, una nube y una flor) usando AutoDraw,
colocarlos a tu gusto en el lienzo blanco y luego imprimir la página.
Por qué funciona: Los dibujos de AutoDraw son de línea clara, ideales para que los niños de Infantil
practiquen el coloreado sin salirse o para que tú crees ejercicios de "repasar los puntos" de forma ultra
rápida.

Ejemplo 3: Grafomotricidad
y Coloreado a Medida

https://quickdraw.withgoogle.com/
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