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INFORMAZIONI PERSONALI  Islam Mohammed Saiful

@ Giordano Bruno 97, 52100 AREZZO (ltaly)
B 3341001948
4 MICHELSAIFUL@GMAIL.COM

Sesso Maschile | Data di nascita 17/09/1990 | Nazionalita Italiana, Bangladese

ISTRUZIONE E FORMAZIONE u

11/09/2006-08/06/2011  Perito in Elettronica e in Telecomunicazioni
ITIS Galileo Galilei, Arezzo (ltaly)

ESPERIENZA
PROFESSIONALE |

01/08/2011-alla data attuale ~ Sviluppatore Software presso Esimple srl
Arezzo (Italy)
Progettazione e sviluppo software desktop (Windows e OS X) e mobile (iOS e Android)
Progettazione e sviluppo applicazioni per la realta aumentata.
Modellazione 3D

COMPETENZE PERSONALI ]

Lingua madre italiano

Lingue straniere COMPRENSIONE PARLATO PRODUZIONE SCRITTA
Ascolto Lettura Interazione Produzione orale
inglese C1 C1 B1 B1 B1
bengalese B2 A1 B1 B1 A1
Livelli: A1 e A2: Utente base - B1 e B2: Utente autonomo - C1 e C2: Utente avanzato
mune E i Riferimento delle Lin -Sch r l'autovalutazion

Competenze comunicative  Buona capacita di comunicare e insegnare metodo e processi che riguardano lo sviluppo dall'inizio
alla fine di un applicazione.

Competenze organizzative e ~ Buona competenza di gestione progetti e il team.
gestionali
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Competenze professionali

Curriculum vitae

Ottima conoscenza:
0sS:

Sistemi Mac OS X
Sistemi Apple iOS
Sistemi Android
Sistemi Windows

Adobe CS:
Lightroom
Photoshop

Software 3D:
Blender 2.8+
Autodesk Maya
Autodesk 3DS Max
Autodesk Fusion 360
Autodesk Meshmixer

Game Engine:
Unity 3D

AR development toolkits:

Vuforia Augmented Reality SDK
ARKit

ARCore

Unity AR Foundation

Spark AR Studio

Lens Studio

IDE:

Unity 3D
Xcode
Android Studio
Visual Studio

Linguaggi di programmazione:
C#

Javascript

Word processor:
Suite office

Buona conoscenza:

Software 3D:
Zbrush
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Competenze digitali

Curriculum vitae

Game Engine:
Unreal Engine

AR development toolkits:
visage|SDK
OpenCV

Al/ML:
OpenCV
TensorFlow

Linguaggio di programmazione:

Java
ct++
AUTOVALUTAZIONE
Elaborazione . .
L Creazione di
delle Comunicazione .
. L Contenuti
informazioni

Utente avanzato Utente avanzato = Utente avanzato

mpetenze digitali - Scheda per l'autovalutazion
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Risoluzione di

Sicurezza -
problemi

Utente avanzato = Utente avanzato
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