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NO ES UN MANUAL ES UNA INVITACION A CREAR

No te encuentras ante un tutorial o un manual para seguir un paso a paso, esto son invitaciones
pensadas para abrir una puerta al juego.

(ada carta cabe en una sola frase. La obra que nazca de ella, no. Por eso preparamos el ambiente,
ofrecemos la propuesta y nos apartamos un paso. Confiamos en que el nifio sepa qué hacer con la

hoja en blanco mucho mejor de lo que nosotros recordamos.

Aqui hay procesos, manchas que hablan, hilos que piensan. Hay tiempo sin estructura, que es donde la
creatividad ocurre.

3 FORMAS DE JUGAR (ENTRE OTRAS MIL)

1- EL RITUAL

(ada dia (o cuando aparece el “me aburro”) el nifio saca una carta al azar. Se lee en voz alta. Sin
obligacion: si no le apetece, vuelve al mazo y mafiana otra. La eleccion también es parte del juego.

2- MENU DE LA SEMANA

Saca tres cartas el lunes y déjalas a la vista durante la semana. Que cada uno elija cuando, como y si las
hace. La carta espera, no apura.

3- CUANDO NOS SENTIMOS BLOQUEADOS

Si aparece un “me aburro” 0 un “no sé qué hacer”. Saca Ia baraja, mezclas Ias cartas, sacaunay a
crear...

Recuerda que las puedes usar como quieras, descubrid vuestra propia manera. Sed CREATIVOS...




L0 QUE TU HACES TAMBIEN DIBUJA

Si i juegas, ellos florecen. Cuatro pequefios recordatorios para estar dentro del proceso sin invadirlo.

1- PREPARA EL AMBIENTE, NO LA ACTIVIDAD
Una mesa baja, un mantel, los materiales a su alcance. La belleza del entorno hace la mitad del trabajo.
Después, retirate.

2- OBSERVA MAS DE LO QUE SUGIERES
Cuando notes el impulso de “ayudar”, respira. La pausa es una herramienta. La mayoria de las veces la
pregunta del nifo se responde sola.

3- SUSTITUYE EL “QUE BONITO” POR UNA SONRISA 0 POR UNA PREGUNTA ABIERTA
Las valoraciones cierran. Las preguntas abiertas abren conversacion sin juzgar.

4- NO PERSIGAS EL RESULTADO
El garabato es inteligente. La mancha es una decision. Lo que importa es lo que
paso dentro mientras se hacia.

“Deja de ensefiarles a colorear dentro de las lineas y vuelve a descubrir, con ellos,
que el mundo no tiene bordes.”




ANTES DE EMPEZAR: IMPRIME IAS CARTAS

1. Imprime las paginas de cartas en papel un poco grueso (cartulina fina 0 160-200 g si puedes).
Puedes imprimir el patrion para el reverso de las cartas que te hemos dejado en la Gltima pagina y
pegarlo por el otro lado.

2. Recorta por las marcas . No hace falta perfeccion, las cartas viven en una mano.

3. Comienza a jugar...
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