ENSINO FUNDAMENTAL

6° AO 9° ANO




TEMAS

6° Ano do Ensino Fundamental
19 Bimestre

o Introducdo a Arte: O que é arte?

« As diferentes linguagens artisticas (artes visuais, musica, teatro
e danca)

« A importancia da arte nas sociedades

« Elementos da arte: linha, cor, forma, textura, espaco

29 Bimestre

o Histéria da Arte: Arte na Pré-historia

« Arte e cultura no Antigo Egito e Mesopotamia
« A arte nas civilizagbes greco-romanas

« Introducdo a Arte indigena brasileira

3° Bimestre

o Arte medieval: A arte sacra e o surgimento do mosaico
« Introdugao ao Renascimento e seus principais artistas
« Perspectiva na arte: teoria e pratica

4° Bimestre

« A arte africana e sua influéncia na cultura brasileira

« Artesanato indigena brasileiro e manifestacdes culturais
o Arte popular e folclore no Brasil

« Apresentagao de trabalhos e projetos artisticos

7° Ano do Ensino Fundamental
1° Bimestre

e Arte e identidade cultural: Brasil e suas influéncias
« Elementos basicos da arte visual: cor, forma, composicao
« A musica no Brasil: ritmos tradicionais

29 Bimestre

Arte na Idade Média: caracteristicas e evolugao

O Goético na arquitetura e na escultura

O Renascimento Italiano: principais artistas e obras
A transicao da arte religiosa para o humanismo




3° Bimestre

« Introducao ao Barroco: A arte do exagero e a dramaticidade

o O Barroco no Brasil: Aleijadinho e a arte sacra
« A musica barroca e suas principais caracteristicas

4° Bimestre

« Arte Rococd e Neoclassica: estilo e estética

« O Arcadismo e o Classicismo nas artes plasticas e na literatura

« Apresentacdao de projetos artisticos baseados nos movimentos

estudados

892 Ano do Ensino Fundamental
19 Bimestre

e O Neoclassicismo e o Romantismo nas artes
« Principais pintores romanticos e suas obras
e A influéncia do Romantismo na musica e no teatro

29 Bimestre

o O Realismo e o Naturalismo nas artes visuais
« A arte na Revolugao Industrial: impacto e mudancas
e« O Impressionismo: Monet, Renoir e Degas

3° Bimestre

« Pos-impressionismo: Van Gogh, Cézanne e Gauguin
« O simbolismo nas artes: influéncia no Brasil
« Modernismo nas artes: Week de 1922 e suas repercussoes

4° Bimestre

« A arte brasileira no século XX: do modernismo
contemporaneidade

o O abstracionismo e a arte conceitual

« A arte digital e novas tecnologias na criacao artistica

« Projetos finais e exposicoes artisticas

Q-




990 Ano do Ensino Fundamental
19 Bimestre

« Vanguardas europeias: Cubismo, Futurismo, Dadaismo,
Surrealismo

« A influéncia dessas vanguardas nas artes visuais e no cinema

o Picasso e o cubismo: uma nova forma de ver o mundo

29 Bimestre

« Arte e tecnologia: video, cinema e fotografia
o O Expressionismo no Brasil: Anita Malfatti e Lasar Segall
o O Concretismo e o Neoconcretismo nas artes visuais brasileiras

3° Bimestre

« Arte contemporanea: performance, instalacao e videoarte

« Arte urbana: o grafite e as manifestagdes artisticas nas cidades

« A cultura digital: memes, arte digital, redes sociais e seu impacto
na arte

4° Bimestre
« O conceito de arte pés-moderna e suas influéncias

« Projetos finais envolvendo multiplas linguagens artisticas
« Apresentacoes e exposicdes de trabalhos de conclusao




PLANO DE AULA - 1°

BIMESTR

AR A DO U [ ARIDAD A U U
COMPONENTE CURRICULAR: ARTES 6° ANO

Professor(a): Inicio do Periodo:

Escola: Fim do Periodo:

OBJETO DO CONHECIMENTO:

o Introducdo a Arte: O que é arte?
« As diferentes linguagens artisticas (artes visuais, musica, teatro e dancga)
« A importancia da arte nas sociedades

« Elementos da arte: linha, cor, forma, textura, espaco

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

RECURSOS DIDATICOS:

1. Introducao a Arte: O que é arte?

Objetivos Especificos:

1. Introducao a Arte: O que é

Compreender o conceito de arte como forma de
expressao humana e cultural.

Reconhecer a diversidade de manifestagoes
artisticas presentes ao longo da histéria e em
diferentes culturas.

Desenvolver a capacidade de refletir sobre a funcao
da arte em contextos sociais, histéricos e politicos.
Estimular a analise critica sobre as diferentes
definicoes de arte e sua evolucdo ao longo do
tempo.

Promover discussdes sobre o valor simbdlico e
emocional das obras de arte, considerando
perspectivas subjetivas e culturais.

arte?
Recursos Didaticos:

« Videos documentarios:
Exibir trechos de
documentarios sobre a
histéria da arte e suas
diversas definicbes, como
"A Histdria da Arte" da BBC.

« Slides de apresentacao:
Preparar uma apresentagao
com imagens de obras de
diferentes periodos e

2. As diferentes linguagens artisticas (artes

visuais, musica, teatro e danca)

Objetivos Especificos:

culturas, acompanhadas de
perguntas reflexivas.
. Cartazes ou posteres:

Identificar e diferenciar as principais linguagens
artisticas: artes visuais, musica, teatro e danga.
Explorar as caracteristicas, técnicas e ferramentas
proprias de cada uma das linguagens artisticas.
Incentivar o reconhecimento da inter-relagdo entre
as diferentes formas de arte, promovendo um olhar
multidisciplinar.

Desenvolver a capacidade de apreciar produgdes
artisticas em multiplas linguagens, refletindo sobre
0 processo criativo.

Fomentar a andlise critica das obras artisticas,
identificando elementos estéticos, sonoros e
dramaticos nas artes.

3. A importancia da arte nas sociedades
Objetivos Especificos:

Refletir sobre o papel histérico, social e cultural da
arte nas diversas sociedades e épocas.
Compreender a arte como um meio de comunicacao
de ideias, valores e crencas dentro de uma
comunidade.

Analisar como a arte pode influenciar mudangas

sociais, politicas e culturais ao longo da histdria.

Criar murais na sala de aula
com diferentes exemplos
de arte (escultura, pintura,
grafite, fotografia, cinema,
etc.).

« Debate em grupo: Utilizar
textos curtos ou citagdes de
tedricos e artistas para
provocar discussdes sobre
a definicao de arte.

« Visita a museus virtuais:
Explorar museus online,
como o Google Arts &
Culture, para apresentar
obras de diferentes culturas
e periodos.




o Identificar como a arte se insere no cotidiano das
pessoas, seja como objeto de contemplagao,
ativismo ou funcionalidade.

e Discutir o impacto da globalizacdao e da cultura
digital sobre a producao e a difusdao das artes
contemporaneas.

4. Elementos da arte: linha, cor, forma, textura,
espaco
Objetivos Especificos:

e Reconhecer e identificar os elementos basicos da
arte: linha, cor, forma, textura e espaco.

e Explorar de maneira pratica cada um desses
elementos, entendendo como eles sao utilizados nas
artes visuais e em outras linguagens artisticas.

e Desenvolver a capacidade de analisar obras de arte,
identificando como os artistas utilizam os elementos
visuais para transmitir mensagens ou emocgoes.

e Promover atividades praticas que incentivem o uso
criativo desses elementos, desenvolvendo o senso
estético e a habilidade técnica dos alunos.

o Estimular a percepcao espacial e visual dos alunos,
compreendendo como os elementos da arte se
relacionam para formar composicdes harmonicas ou
expressivas.

2. As diferentes linguagens
artisticas (artes visuais,
musica, teatro e danca)

Recursos Didaticos:

Audios e videos
musicais: Reproduzir
trechos de diferentes
géneros musicais e estilos
de danca para exemplificar
cada linguagem artistica.

Materiais visuais e

multimidia: Apresentar
gravacgoes de performances
teatrais, concertos

musicais e exposicdes de
artes visuais.

Criacao de um "portfolio
artistico": Propor que os
alunos criem um portfélio
com exemplos de cada

linguagem artistica,
utilizando desenhos,
colagens, gravacoes, etc.

Textos explicativos:
Fornecer textos breves que
descrevam as

caracteristicas principais de
cada linguagem artistica,
incentivando os alunos a
identificarem exemplos.

Instrumentos musicais e

materiais artisticos:
Trazer instrumentos
musicais simples, tintas,
pincéis, e materiais

reciclaveis para atividades
praticas.

3. A importancia da arte nas
sociedades

Recursos Didaticos:

Mapas interativos:
Utilizar mapas que
mostrem 0
desenvolvimento de

diferentes formas de arte




ao longo da histéria e em
varias regides do mundo.

Estudos de caso: Analisar
casos histéricos em que a

arte teve papel
fundamental em mudancas
sociais, como o]

Modernismo no Brasil ou o
muralismo mexicano.
Videos de movimentos
culturais: Exibir videos de
movimentos culturais e
sociais em que a arte foi
utilizada como forma de
expressao, como a
Tropicalia ou o Hip Hop.
Depoimentos de
artistas: Mostrar
entrevistas ou videos com
artistas explicando o papel
social de suas obras e como
refletem a sociedade de seu
tempo.

Painéis colaborativos:
Criar um painel na sala de
aula onde os alunos
possam adicionar exemplos
de como a arte impactou
suas proéprias vidas ou a
sociedade ao redor.

4. Elementos da arte: linha,
cor, forma, textura, espaco

Recursos Didaticos:

Materiais artisticos
(tintas, lapis, carvao,
papéis de diferentes
texturas): Para explorar
os elementos da arte em
atividades praticas como
desenhos e pinturas.

Exemplos de obras de
arte: Apresentar
reproducoes de  obras
famosas que utilizam bem
os elementos da arte, como
as obras de Mondrian
(linhas e formas) ou Van
Gogh (textura e cor).




« Software de design
grafico: Utilizar
ferramentas digitais como o
Paint ou programas mais
avancados (como o Canva)
para que os alunos
experimentem com cores,

formas e texturas
digitalmente.
« Atividades de

observacao e percepcgao:
Propor atividades onde os
alunos analisem a
utilizacdo de linha, cor e
forma em objetos do
cotidiano ou na arquitetura
da cidade.

« Exploracao de materiais
naturais: Trazer materiais
como pedras, folhas e
tecidos para que os alunos
sintam as diferentes
texturas e experimentem o
espaco tridimensional.

HABILIDADES DE BNCC:

AVALIACAO:

Habilidades e Cédigos Alfanuméricos da BNCC para
os Temas:
1. Introducao a Arte: O que é arte?

e EF69ARO01: Experimentar, fruir e analisar
produgdes artisticas das diferentes linguagens em
contextos pessoais e coletivos, reconhecendo-as
como patrimonio cultural da humanidade.

e EF69ARO03: Pesquisar e discutir os modos como as
artes visuais, a danca, a musica e o teatro estdo
presentes em diferentes culturas, tradicdes e
épocas histéricas.

2. As diferentes linguagens artisticas (artes visuais,
musica, teatro e danga)

« EF69ARO08: Experimentar e explorar diferentes
elementos constitutivos das linguagens artisticas
(como forma, cor, movimento, som, gesto, espaco)
em praticas individuais e coletivas.

« EF69AR09: Identificar e discutir as funcdes sociais
da arte em diferentes contextos, culturas e épocas.

3. A importancia da arte nas sociedades

e EF69ARO06: Investigar e refletir sobre a arte como
forma de conhecimento, comunicacdao e expressao
em diferentes tempos e espacgos.

o EF69ARO05: Refletir sobre as fungdes sociais da
arte, reconhecendo seu papel na preservagao da
memoria e na construcdo de identidades culturais.

4. Elementos da arte: linha, cor, forma, textura,
espacgo

1. Introdugdo a Arte: O que é
arte?
Formas de Avaliagao:

e Discussbes em grupo:
Avaliar a participacao e o
envolvimento dos alunos em
debates sobre a definicao e o
papel da arte nas diferentes
sociedades, observando a
argumentacdo e a capacidade
de respeitar diferentes pontos
de vista.

e Producao de textos
reflexivos: Pedir aos alunos
que elaborem um texto
dissertativo ou uma resenha
critica sobre o que
entenderam de "arte" apds as
aulas, abordando como ela
influencia suas vidas e o
ambiente ao redor.

o Atividade pratica - linha do
tempo: Solicitar a criacdo de
uma linha do tempo ilustrada,
destacando momentos
importantes da histéria da
arte, para verificar a




EF69AR07: Explorar os elementos constitutivos
das linguagens artisticas (cor, forma, som,
movimento, tempo, espaco, etc.) por meio de
criagOes artisticas individuais e coletivas.
EF69AR10: Analisar, interpretar e criar produgdes
artisticas usando elementos como linha, cor, forma,
textura e espaco em diferentes praticas artisticas.

Habilidades e Cédigos por Série:
6° Ano:

EF69AR01: Compreender e apreciar diferentes
manifestacOes artisticas e culturais.

EF69AR03: Analisar a presenca das artes visuais,
danca, musica e teatro em diferentes culturas e
contextos.

7° Ano:

EF69AR04: Relacionar elementos das linguagens
artisticas as caracteristicas das manifestacoes
culturais de grupos sociais.

EF69AR06: Compreender a arte como forma de
conhecimento e comunicacdo ao longo da historia.

8° Ano:

EF69AR07: Explorar elementos como linha, forma,
cor, som, e espago nas praticas artisticas.
EF69AR09: Refletir sobre a funcdo da arte em
diferentes contextos sociais e historicos.

90 Ano:

EF69AR05: Reconhecer a arte como patrimonio
cultural e seu papel na construcao de identidades.
EF69AR08: Experimentar e explorar os elementos
constitutivos das linguagens artisticas em praticas
coletivas.

2.

As

compreensao dos contextos
histéricos e culturais da arte.
diferentes linguagens

artisticas (artes visuais, musica,
teatro e danca)
Formas de Avaliacao:

Apresentacao de grupo:
Dividir os alunos em grupos e
solicitar que cada grupo faca
uma apresentagao  (com
recursos visuais ou
performaticos) sobre uma das
linguagens artisticas (artes

visuais, musica, teatro ou
danca), destacando suas
caracteristicas, principais

elementos e exemplos.
Producgao artistica: Propor
gue os alunos experimentem
uma das linguagens artisticas
através da criacdo de um
trabalho, como uma pintura,
uma peca de teatro, uma
coreografia ou uma
composicdao musical.
Portfdolio: Pedir que os
alunos mantenham um
portfélio com reflexdes e
producdes de cada linguagem
artistica, onde podem incluir
desenhos, composicoes
musicais, relatos sobre suas
experiéncias com teatro e
danga.

3. A importancia da arte nas
sociedades
Formas de Avaliagao:

Projeto de pesquisa:
Realizar uma pesquisa em
grupo sobre a importancia da
arte em diferentes culturas ou
momentos histéricos, onde os
alunos podem criar
apresentagoes visuais (slides,
cartazes, videos) ou montar
exposicoes tematicas sobre o
papel da arte na preservacao
cultural e em movimentos
sociais.

Estudo de caso: Avaliar os
alunos através da analise de
um estudo de caso, como o
impacto da arte no
movimento modernista
brasileiro ou o0 uso da arte em
manifestagoes politicas.
Solicitar que facam uma




interpretacdo critica do caso
estudado.

o Analise de obras:
Apresentar obras de arte
(visuais, musicais, teatrais ou
dancas) e pedir aos alunos
que analisem sua importancia
dentro do contexto cultural e
historico em que foram
criadas, avaliando a
profundidade da analise e a
capacidade de associar a obra
ao seu tempo.

4. Elementos da arte: linha, cor,
forma, textura, espaco
Formas de Avaliacao:

o Criacao artistica
individual: Pedir aos alunos
que criem uma obra de arte
(pode ser um desenho,
pintura ou escultura) que
explore de forma consciente
os elementos da arte (linha,
cor, forma, textura, espaco),
justificando as escolhas feitas
e explicando como utilizaram
cada elemento.

 Exposicao coletiva:
Organizar uma exposicao com
os trabalhos dos alunos, onde
cada um deve explicar o uso
dos elementos da arte em
suas producdes. A avaliagao
pode ser baseada na
explicacao que os alunos dao
sobre suas escolhas estéticas
e na capacidade de aplicar o
conteudo estudado.

e Analise de obras famosas:
Propor uma analise critica de
obras de arte consagradas
(por exemplo, de Van Gogh,
Kandinsky, ou Mondrian)
focando nos elementos
formais (linha, cor, textura
etc.). Avaliar a capacidade
dos alunos de identificar e
interpretar esses elementos
nas obras.

Critérios Gerais para Avaliacao:
1. Engajamento: Avaliar o
envolvimento dos alunos nas
atividades, tanto praticas
guanto teodricas, considerando

0 interesse e a participacao




nas discussdes e projetos em
grupo.

2. Criatividade e
Originalidade: Considerar a
capacidade de inovar nas
producdes artisticas e na
elaboragcao de reflexdes,
incentivando os alunos a
expressarem suas proprias
ideias e interpretacdes.

3. Habilidade Técnica: Avaliar
a aplicacao dos elementos da
arte nas producdes dos
alunos, observando o dominio
técnico (no caso das
atividades praticas) e a
compreensao teodrica (nas
atividades escritas ou de
analise).

4. Interpretacao Critica:
Observar a habilidade dos
alunos em interpretar obras
de arte, analisando a relagao
entre o contexto cultural,
historico e social e os
elementos artisticos
envolvidos.

5. Trabalho em Grupo: Para
atividades em grupo, avaliar a
capacidade de colaboragao, a
divisao de tarefas e o respeito
ao trabalho coletivo.

METODOLOGIA DE ENSINO:

1. Introducao a Arte: O que é arte?
Metodologias:

Aula expositiva dialogada: Introducdo ao conceito de arte através de uma aula
expositiva, intercalada com perguntas e reflexdes dos alunos. Utilizar recursos visuais
(como imagens e videos) e promover discussoes, incentivando os alunos a refletirem sobre
0 que consideram "arte" e como ela se manifesta no dia a dia.

Estudo dirigido: Apresentar textos curtos ou fragmentos de obras literarias que discutem
o conceito de arte (por exemplo, trechos de Platdo ou Leonardo da Vinci), solicitando que
os alunos discutam em grupos pequenos suas interpretagdes.

Exploracao visual: Utilizar imagens de diferentes obras de arte, desde pinturas rupestres
até arte contemporanea, para que os alunos reflitam sobre como o conceito de arte evoluiu
ao longo da histdria. Essa atividade pode ser feita em forma de anadlise guiada ou mapa
mental.

2. As diferentes linguagens artisticas (artes visuais, musica, teatro e danga)
Metodologias:

Oficinas praticas interativas: Dividir os alunos em grupos e realizar oficinas praticas de
cada linguagem artistica (artes visuais, musica, teatro e danga). Por exemplo, uma aula
de teatro pode incluir improvisacao e jogos dramaticos, enquanto uma oficina de artes
visuais pode focar na criagao de desenhos ou esculturas.

Método de projetos: Propor que os alunos desenvolvam um projeto artistico utilizando
uma das linguagens. Pode ser uma peca teatral, uma pintura coletiva, ou uma




apresentacao musical. Essa metodologia é colaborativa e envolve o desenvolvimento de
habilidades técnicas e criativas.

Rotacao por estacoes: Criar "estacoes" ou "postos" na sala de aula, cada um dedicado
a uma linguagem artistica. Os alunos, divididos em grupos, passam por cada estacdo para
explorar uma linguagem (exemplo: criar uma cena de teatro, ouvir musica classica,
desenhar com diferentes técnicas). Isso permite o contato com diversas expressoes
artisticas em um curto periodo de tempo.

3. A importancia da arte nas sociedades
Metodologias:

Estudo de caso: Propor o estudo de movimentos artisticos que tiveram impacto social
significativo (como o Modernismo brasileiro, a Tropicalia, ou o muralismo mexicano). Os
alunos podem pesquisar em grupos, fazer apresentagoes, e discutir a influéncia desses
movimentos em suas respectivas sociedades.

Debate: Dividir a sala em dois grupos e promover um debate sobre a importancia da arte
como agente transformador na sociedade. Cada grupo deve defender uma visao, utilizando
exemplos histéricos e contemporaneos para apoiar seus argumentos.

Aprendizagem baseada em problemas (ABP): Apresentar um problema relacionado a
falta de acesso a arte em determinadas comunidades, ou a destruicdo de patrimonios
culturais. Os alunos devem propor solugdes e discutir a relevancia da preservagao da arte
em uma sociedade.

4. Elementos da arte: linha, cor, forma, textura, espaco
Metodologias:

Aprendizagem por investigacao: Os alunos investigam e experimentam os elementos
da arte de forma pratica. Podem ser desafiados a recriar obras de arte famosas utilizando
linhas, cores e formas, ou podem explorar a textura e o espaco por meio de atividades
manuais, como a modelagem de argila ou colagem.

Experimentacao guiada: Orientar os alunos na criacao de suas proprias obras, utilizando
uma técnica artistica especifica (como aquarela ou carvao). Durante o processo, o
professor oferece feedback e orientagdes sobre o uso dos elementos da arte.

Sala de aula invertida: Os alunos assistem a videos tutoriais sobre técnicas de arte em
casa e, na sala de aula, discutem e praticam essas técnicas, criando seus préprios trabalhos
artisticos e analisando os elementos (linha, cor, forma, textura, espago) presentes em suas
obras.

Metodologias Gerais para o Ensino de Arte no Ensino Fundamental 2:

1.

Metodologias Ativas: Utilizar metodologias que incentivem o protagonismo do aluno,
como a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), onde os alunos desenvolvem projetos
artisticos em grupos e compartilham suas criacdes com a turma.

Mapas Conceituais: Ao estudar temas como os elementos da arte, os alunos podem criar
mapas conceituais relacionando linha, cor, forma, textura e espago com exemplos praticos
que encontrarem no cotidiano ou nas obras analisadas.

Gamificacao: Introduzir a gamificagdao nas aulas de arte. Um exemplo seria a criagao de
"missdes" onde os alunos devem aplicar diferentes elementos artisticos em suas criacdoes
e ganhar pontos por originalidade, uso técnico, ou interpretacao critica.

Metodologia de exploracao colaborativa: Promover atividades colaborativas, como a
criacao de uma pintura mural coletiva ou a elaboragao de uma exposicao de arte na escola,
envolvendo diferentes linguagens artisticas. Essa metodologia valoriza o trabalho em grupo
e a interdisciplinaridade.

Visitas virtuais a museus: Explorar museus virtuais e plataformas digitais, como o
Google Arts & Culture, para que os alunos conhecam grandes obras e artistas, observando
a aplicacao dos elementos da arte. Essa metodologia é rica para complementar o ensino
presencial com o contato com obras reais.
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VANGUARDAS EUROPEIAS

As vanguardas europeias foram movimentos
artisticos e culturais que emergiram no inicio do século
XX, em resposta as transformagdes politicas, sociais e
tecnolégicas que marcaram o periodo. Esses
movimentos romperam com as tradigdes artisticas
anteriores e introduziram novas formas de expressao,
influenciando profundamente as artes visuais, a
literatura, o teatro, o cinema e a musica. Quatro dos
principais movimentos de vanguarda foram o
Cubismo, o Futurismo, o Dadaismo e o
Surrealismo. A seguir, vamos explorar cada um
desses movimentos em detalhe:

1. Cubismo (1907 - 1914)

Contexto e Caracteristicas: O Cubismo foi um dos primeiros movimentos
vanguardistas e teve como principais expoentes o0s pintores Pablo Picasso e Georges
Brague. O movimento surgiu em Paris, por volta de 1907, e desafiou as convengoes
de representacao realista que dominavam as artes desde o Renascimento. Em vez de
buscar uma perspectiva Unica, os cubistas representavam os objetos a partir de
multiplos angulos e pontos de vista, fragmentando as formas em geometria.

Principais Caracteristicas:

 Fragmentacao de objetos e figuras em formas geométricas, principalmente
cubos e planos.

o Multiplicidade de perspectivas em uma Unica imagem, rejeitando a nocao
de um unico ponto de vista fixo.

o Paleta de cores reduzida, focada em tons terrosos e neutros.

o Fusdo entre figura e fundo, criando uma superficie plana e eliminando a
profundidade tradicional.

Impacto e Influéncias: O Cubismo influenciou uma ampla gama de disciplinas,
incluindo escultura, arquitetura, design e literatura. Na arte, ele foi o ponto de partida
para outras correntes artisticas, como o Futurismo e o Construtivismo. Sua abordagem
a fragmentacdao e multiplicidade de pontos de vista também ecoou no cinema e na
fotografia.

2. Futurismo (1909 - 1944)

Contexto e Caracteristicas: O Futurismo surgiu na Itdlia em 1909, com a
publicacao do Manifesto Futurista pelo poeta Filippo Tommaso Marinetti. Esse
movimento foi caracterizado por sua celebracdo do progresso tecnoldgico, da




velocidade e da violéncia, rejeitando o
passado e exaltando a energia da vida
moderna, especialmente a maquina e o
dinamismo das cidades.

Principais Caracteristicas:

» Fascinio pela modernidade,
velocidade, maquinas, automoveis
e avides.

e Tentativa de capturar 0
movimento em obras de arte
estaticas, utilizando linhas
dinamicas e formas angulosas.

e Rejeicao do passado, incluindo
tradicOes artisticas e culturais,
com foco no presente e no futuro.

o Exploracao da violéncia e do caos
como forgas criativas e renovadoras.

Impacto e Influéncias: O Futurismo influenciou diversos campos além das artes
visuais, como a literatura, a musica e o teatro. Na arquitetura e no design, o
movimento inspirou a criacdo de formas aerodindmicas e edificagdes modernas. O
cinema também absorveu influéncias do Futurismo, especialmente na experimentacdo
com a montagem rapida e na tentativa de captar a energia do movimento.

3. Dadaismo (1916 - 1924)

Contexto e Caracteristicas: O Dadaismo surgiu em Zurique, Suica, em 1916,
durante a Primeira Guerra Mundial, como uma resposta direta ao horror e a
irracionalidade do conflito. Artistas como Tristan Tzara, Hugo Ball e Marcel Duchamp
lideraram o movimento, que se caracterizou pelo seu espirito antiarte, anarquico e
pela rejeicdo as normas estabelecidas. O Dadaismo foi uma forma de protesto contra
a ldgica e a razao que, na visao dos dadaistas, haviam levado a destruicao da guerra.

Principais Caracteristicas:

e Uso do absurdo, do irracional e da aleatoriedade como elementos centrais
da criacao artistica.

e Rejeicdo das convengdes e instituicdes artisticas, promovendo uma
"antiarte" que desafiava as definicOes tradicionais de beleza e significado.

e Uso de técnicas como colagem, montagem, ready-mades (objetos do
cotidiano transformados em arte, como A Fonte de Duchamp).

e Exploracao da provocacdao e do humor como forma de subverter as
expectativas do publico.




Impacto e Influéncias: O Dadaismo deixou
uma marca profunda na arte contemporénea,
influenciando movimentos como o Surrealismo, o
Neoconcretismo e a arte conceitual. Ele foi
pioneiro em questionar a funcao da arte na
sociedade, abrindo caminho para a performance
art e a arte experimental do século XX.

4. Surrealismo (1924 - 1966)

Contexto e Caracteristicas: O Surrealismo
surgiu oficialmente em 1924 com a publicagdao do
Manifesto Surrealista por André Breton. O
movimento, fortemente influenciado pelas
teorias psicanaliticas de Sigmund Freud, buscava
libertar a mente humana do controle racional e
explorar o inconsciente e os sonhos como fontes
de criacao artistica. Os surrealistas acreditavam
que a verdadeira arte emergia dos desejos
reprimidos e das associagdes subconscientes.

Principais Caracteristicas:

e Exploracao do inconsciente, dos sonhos e das fantasias como matéria-prima
para a criacao artistica.

e Uso de técnicas como a colagem automatica, a escrita automatica e a
pintura "sonhadora", que permitem o livre fluxo de ideias.

o Distorcdo da realidade e da légica, criando cenas oniricas e ildgicas, muitas
vezes com elementos que se combinam de maneira inesperada.

o Representacao da dualidade entre o real e o imaginario, frequentemente
utilizando simbolos e metaforas para representar emocdes profundas e
experiéncias psiquicas.

Impacto e Influéncias: O Surrealismo influenciou diversas areas da arte e da
cultura, incluindo a literatura, o cinema e a fotografia. Cineastas como Luis Buiuel e
Salvador Dali trouxeram o Surrealismo para o cinema em filmes como O Cao Andaluz
(1929). Além disso, o movimento teve um impacto significativo no design grafico e na
moda, com sua estética de quebra de regras e a busca por uma realidade ampliada.




ARTES

Aluno(a): No

Professor(a): Ano: Data: / /

1. O movimento que introduziu a ideia de multiplas perspectivas em uma Unica obra,
fragmentando figuras e objetos em formas geométricas, teve grande influéncia nas artes
visuais do século XX. Esse movimento é:

a) Surrealismo
b) Dadaismo
c) Cubismo

d) Futurismo
e) Concretismo

2. A exaltacdo da velocidade, das maquinas e do dinamismo das cidades modernas caracterizou
um movimento vanguardista que rejeitava o passado. Esse movimento é:

a) Expressionismo
b) Futurismo

c) Dadaismo

d) Realismo

e) Surrealismo

3. A criacdo de ready-mades e a utilizacao do absurdo, da aleatoriedade e da provocagao na
arte sdo caracteristicas principais de um movimento que rejeitava as convengoes estabelecidas.
Esse movimento é:

a) Cubismo

b) Futurismo

c) Dadaismo

d) Impressionismo
e) Barroco

4. O uso dos sonhos e do inconsciente como matéria-prima para criar cenas ildgicas e
fantasticas foi amplamente explorado por um movimento que tinha forte influéncia da
psicanalise freudiana. Esse movimento é:

a) Simbolismo

b) Realismo

¢) Futurismo

d) Surrealismo

e) Expressionismo




5. A técnica de fragmentagcdao geomeétrica, como observado na obra Les Demoiselles d’Avignon,
€ associada a um movimento que desafiou as nogdes tradicionais de perspectiva. Esse
movimento é:

a) Surrealismo

b) Dadaismo

¢) Cubismo

d) Impressionismo
e) Barroco

6. A valorizagdo da maquina e da energia das cidades modernas, com foco no dinamismo e na
velocidade, foi tema central em um movimento liderado por Filippo Marinetti. Esse movimento
é:

a) Impressionismo
b) Expressionismo
¢) Futurismo

d) Dadaismo

e) Cubismo

7. A criacao de objetos comuns transformados em arte, como o famoso A Fonte de Marcel
Duchamp, exemplifica uma caracteristica chave de um movimento vanguardista que se opunha
a arte tradicional. Esse movimento é:

a) Surrealismo
b) Dadaismo
¢) Futurismo
d) Cubismo

e) Romantismo

8. A dualidade entre o real e o imaginario e a busca por libertar o inconsciente, muitas vezes
por meio de imagens oniricas, foram centrais no trabalho de Salvador Dali e Luis Bufiuel,
pertencentes a um movimento conhecido como:

a) Realismo

b) Surrealismo

¢) Futurismo

d) Dadaismo

e) Neoclassicismo

9. A ideia de que a arte pode ser uma critica a racionalidade e a légica, propondo a
desconstrucao de conceitos estabelecidos e o uso do absurdo, marcou fortemente a criagao
de um movimento vanguardista em meio a Primeira Guerra Mundial. Esse movimento é:

a) Futurismo
b) Simbolismo
c) Expressionismo




d) Dadaismo
e) Cubismo

10. O movimento que explorou a fragmentacao de formas e a multiplicidade de pontos de vista
em suas obras influenciou ndo s6 as artes plasticas, mas também o design e a arquitetura
moderna. Esse movimento é:

a) Dadaismo

b) Cubismo

c) Expressionismo
d) Surrealismo

e) Futurismo




GABARITO:

1
2
3
4
5.
6.
7
8
9
1

0.

¢) Cubismo

b) Futurismo
c) Dadaismo
d) Surrealismo
c) Cubismo

¢) Futurismo
b) Dadaismo
b) Surrealismo
d) Dadaismo
b) Cubismo




ARTES

Aluno(a): No

Professor(a): Ano: Data: / /

1. Descricdo de como o Cubismo transformou a representagao das formas na arte ao fragmentar
objetos e figuras em multiplos angulos simultaneos.

2. Relato sobre o impacto do Futurismo na arte e como ele exaltava o progresso tecnolodgico, as
maquinas e a velocidade, rejeitando tradicGes artisticas do passado.

3. Explicacdo sobre as caracteristicas do Dadaismo que desafiavam o conceito de arte tradicional
e promoviam o uso do absurdo e da provocacgao.

4, Descricdo da influéncia da psicanalise freudiana no desenvolvimento do Surrealismo e no uso
do inconsciente como fonte de criacdo artistica.

5. Anadlise da obra Les Demoiselles d'Avignon, de Picasso, destacando como ela exemplifica os
principios cubistas de fragmentagdo e multiplas perspectivas.




6. Discussdo sobre como o Futurismo incorporou o dinamismo da vida moderna e a energia das
cidades industriais em suas obras.

7. Relato sobre o uso de ready-mades por Marcel Duchamp e como esses objetos comuns
transformados em arte romperam com as convengdes tradicionais da estética.

8. Explicacdo sobre a importancia dos sonhos e do subconsciente no Surrealismo, utilizando
exemplos de obras de Salvador Dali ou Luis Bunuel.

9. Analise da rejeicdo a racionalidade e ao academicismo no Dadaismo, em resposta ao caos da
Primeira Guerra Mundial, e como isso moldou sua estética.

10. Descricdo de como o Cubismo influenciou outros campos além das artes visuais, como o
design e a arquitetura, introduzindo novas formas de ver e representar o espaco.




GABARITOS:

O Cubismo revolucionou a representacao artistica ao fragmentar formas e figuras em planos
geométricos, mostrando diferentes angulos simultaneamente, em vez de uma perspectiva
Unica. Essa abordagem inovadora transformou a arte moderna.

O Futurismo, liderado por Marinetti, exaltava a velocidade, as maquinas e a vida moderna,
rejeitando o passado e as tradigOes artisticas. Esse movimento celebrou o dinamismo da era
industrial e a energia das grandes cidades.

O Dadaismo desafiou as convencdes tradicionais da arte ao promover o uso do absurdo, da
provocacgao e da aleatoriedade. Esse movimento rejeitava a logica e a racionalidade, utilizando
colagens, ready-mades e performances provocativas.

A psicanalise freudiana influenciou o Surrealismo ao trazer o inconsciente e os sonhos para o
centro da criagdo artistica. Os surrealistas acreditavam que a arte deveria explorar o
subconsciente, utilizando imagens oniricas e ilégicas para expressar os desejos reprimidos.
Les Demoiselles d'Avignon exemplifica o Cubismo ao mostrar figuras femininas fragmentadas
em multiplas perspectivas simultédneas. Picasso desconstréi a forma humana em planos
geométricos, rompendo com a representacdo realista tradicional.

O Futurismo incorporou a vida moderna ao retratar o dinamismo, a energia das maquinas e
o movimento das cidades industriais. Esse movimento glorificava o progresso tecnoldgico e a
velocidade da nova era.

Marcel Duchamp utilizou ready-mades, como A Fonte, para transformar objetos cotidianos
em arte, rompendo com as convencoOes tradicionais. Esses objetos desafiavam o conceito de
arte ao serem apresentados fora de seu contexto usual.

No Surrealismo, os sonhos e o subconsciente eram fontes primordiais de criagdo artistica.
Salvador Dali, por exemplo, explorou o mundo onirico em suas pinturas, criando imagens
irreais e perturbadoras, como em A Persisténcia da Memdria.

O Dadaismo rejeitava a racionalidade e o academicismo como resposta ao caos da Primeira
Guerra Mundial. Utilizando técnicas como a colagem e o ready-made, os dadaistas promoviam
o absurdo e o irracional como meios de expressar sua visao do mundo.

10. 0 Cubismo influenciou o design e a arquitetura ao introduzir a ideia de fragmentacado e
multiplicidade de pontos de vista. Essa abordagem levou a criacdo de formas geométricas e
a desconstrucdo do espago nas artes visuais, design e edificagGes arquitetonicas.
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PLANO DE AULA - 1° BIMESTR

AR A DO U [ ARIDAD A U U
COMPONENTE CURRICULAR: ARTES 9° ANO

Professor(a): Inicio do Periodo:

Escola: Fim do Periodo:

OBJETO DO CONHECIMENTO:

« Vanguardas europeias: Cubismo, Futurismo, Dadaismo, Surrealismo
« A influéncia dessas vanguardas nas artes visuais € no cinema
o Picasso e 0 cubismo: uma nova forma de ver o mundo

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

RECURSOS DIDATICOS:

1. Vanguardas europeias: Cubismo, Futurismo, | 1,

Dadaismo, Surrealismo
Objetivos Especificos:

Vanguardas europeias:
Cubismo, Futurismo,
Dadaismo, Surrealismo

Compreender o contexto histdrico e cultural em que
surgiram as vanguardas artisticas europeias, como
respostas as transformagdes sociais, tecnoldgicas e
politicas do inicio do século XX.

Identificar as principais caracteristicas de cada
movimento de vanguarda: o uso de formas
geométricas e a fragmentagcdo no Cubismo, o
dinamismo e a celebracdo da velocidade no
Futurismo, a critica ao racionalismo e a busca pela
irreveréncia no Dadaismo, e o subconsciente e os
sonhos no Surrealismo.

Estimular o pensamento critico sobre como essas
vanguardas romperam com as tradicOes artisticas
anteriores, promovendo novas formas de ver e
representar o mundo.

Analisar obras emblematicas de cada movimento,
como as pinturas de Picasso (Cubismo), os
manifestos futuristas de Marinetti, as colagens de
Hannah Hoch (Dadaismo) e as pinturas surrealistas
de Salvador Dali.

Incentivar os alunos a criar suas proéprias releituras
de obras de vanguarda, experimentando técnicas
como a colagem, a pintura fragmentada ou a
construgdo de imagens oniricas, desenvolvendo sua
criatividade e expressao artistica.

Recursos Didaticos:

Imagens e reproducoes
de obras: Utilizar imagens
de obras representativas
dos movimentos de
vanguarda, como Les
Demoiselles d'Avignon de
Picasso (Cubismo),
Dinamismo de um Cdo na
Coleira de Giacomo Balla
(Futurismo), colagens
dadaistas de Hannah Hdch,
e A Persisténcia da
Memdria de Salvador Dali
(Surrealismo).  Projecdes
em sala de aula permitem
que os alunos observem
detalhes dessas obras.

Videos e documentarios:
Exibir documentéarios que
abordem 0 contexto
histérico das vanguardas

2. A influéncia dessas vanguardas nas artes

visuais e no cinema
Objetivos Especificos:
o« Refletir sobre a

influéncia dos movimentos de

europeias e seus principais
artistas, como "Picasso e o
Cubismo" ou "Surrealismo:

vanguarda europeus nas artes visuais € no cinema
do século XX e XXI, identificando elementos
cubistas, futuristas, dadaistas e surrealistas em
obras contemporaneas.

Compreender como o Cubismo introduziu novas
formas de ver e representar a realidade
tridimensional, influenciando o design grafico, a
fotografia e o cinema experimental.

Estudar como o Futurismo inspirou cineastas na
criacdo de cenas dindmicas e na exploragcdao da

Um Mundo de Sonhos".
Isso ajuda a contextualizar
0S movimentos e seus
impactos nas artes.

Manifestacoes artisticas
escritas: Distribuir trechos
de manifestos, como o
Manifesto  Futurista de
Marinetti, e realizar leituras
coletivas, seguidas de




velocidade e da tecnologia, observando sua
presenca em filmes futuristas e de ficcdo cientifica.

e Analisar o impacto do Dadaismo no cinema
experimental, com seu uso de colagem e
montagem, especialmente em filmes como Entr'acte
(1924) de René Clair e as influéncias no cinema de
vanguarda.

o Explorar o legado surrealista no cinema, destacando
como cineastas como Luis Bufuel e David Lynch
utilizaram imagens oniricas e narrativas ildgicas
para desconstruir a realidade.

3. Picasso e o cubismo: uma nova forma de ver o
mundo
Objetivos Especificos:

e Estudar a biografia de Pablo Picasso,
compreendendo o contexto em que desenvolveu o
Cubismo e como suas inovacOes artisticas
romperam com as convengdes de representacao
tridimensional.

e Analisar a obra Les Demoiselles d’Avignon (1907)
como um marco no inicio do Cubismo, destacando
como Picasso fragmentou as formas e utilizou
multiplos pontos de vista em wuma Unica
composicao.

e Compreender como o Cubismo mudou a maneira de
ver o mundo, rompendo com a perspectiva linear
renascentista e introduzindo uma visao
multifacetada dos objetos e figuras.

e Incentivar os alunos a recriar obras ou composicoes
inspiradas no Cubismo, utilizando técnicas como a
sobreposicdao de formas, o wuso de linhas
geométricas e a decomposicao de figuras.

o Refletir sobre o impacto do Cubismo na arte
contemporanea e como essa nova forma de ver o
mundo influenciou movimentos posteriores, como o
Abstracionismo e o Construtivismo.

2.

discussdes sobre os ideais
que impulsionaram  o0s
artistas das vanguardas a
romper com as convengoes
artisticas da época.
Oficina de colagem
dadaista e surrealista:
Organizar oficinas praticas
onde o0s alunos criam
colagens inspiradas no
Dadaismo ou no
Surrealismo, utilizando
revistas, jornais, tecidos e
outros materiais. Essa
pratica aproxima os alunos
das técnicas usadas por
artistas como Max Ernst e
Man Ray.

Linhas do tempo visuais:
Criar uma linha do tempo
na sala de aula que ilustre
0 surgimento e a evolugao
dos movimentos de
vanguarda, conectando-os
aos eventos histoéricos,
como as Guerras Mundiais
e a Revolugao Industrial.
Isso ajudara os alunos a
compreenderem como O
contexto historico
influenciou esses
movimentos.

A influéncia dessas

vanguardas nas artes visuais
e no cinema

Recursos Didaticos:

Projecoes de trechos de
filmes: Exibir cenas de
filmes influenciados por
movimentos de vanguarda,
como "O Cao Andaluz"
(1929) de Luis Bufuel e
Salvador Dali (Surrealismo)
e "Entr'acte" (1924) de
René Clair (Dadaismo). O
cinema expressionista
alemao, com filmes como
"O Gabinete do Dr.




Caligari", também pode ser
explorado para mostrar a
influéncia do Cubismo e
Surrealismo no uso da luz e
sombra.

« Ferramentas digitais
para edicdao de video:
Propor que os alunos
utilizem programas simples
de edicdo de video (como
Windows Movie Maker ou
iMovie) para criar curtas
experimentais
influenciados pelo
Dadaismo ou Surrealismo,
explorando técnicas de
montagem, colagem e
sobreposicao de imagens.

- Exibicao de curta-
metragens: Os alunos
podem criar seus proprios

curtas experimentais,
usando celulares e
programas de edicdao. As
criagoes podem ser
apresentadas em uma
“mostra de cinema
experimental”,

promovendo o]

engajamento com as
técnicas das vanguardas no
cinema.

o Galeria virtual de obras
contemporaneas: Utilizar
plataformas digitais como
Google Arts & Culture para
explorar como as
vanguardas influenciaram a
arte visual contemporanea.
Os alunos podem acessar
museus de arte moderna e
buscar obras que ainda
carregam elementos
cubistas, futuristas e
surrealistas.

3. Picasso e o cubismo: uma
nova forma de ver o mundo

Recursos Didaticos:




Projecoes de obras de
Picasso: Apresentar
projecoes de obras iconicas
de Picasso, como Guernica,
Les Demoiselles d'Avignon
e suas naturezas-mortas
cubistas. Incentivar a
anadlise dos detalhes das
obras, como a
fragmentacao das formas e
os diferentes pontos de
vista.

Oficina de releitura
cubista: Realizar uma
oficina pratica onde os
alunos criem suas proéprias
obras de arte inspiradas no
Cubismo. Fornecer
materiais como papel, tinta
e revistas para que eles
experimentem a
fragmentacgao das formas e
0 uso de cores planas.
Ferramentas digitais de
arte: Utilizar softwares
como Paint ou Tux Paint
para que os alunos recriem
digitalmente obras no estilo
cubista, explorando a
decomposicao de formas e
figuras. Essa abordagem
permite que os alunos
experimentem com a
técnica de maneira
moderna e interativa.
Estudo de textos
biograficos: Fornecer
textos biograficos
simplificados sobre a vida
de Picasso, suas influéncias
artisticas e o)
desenvolvimento do
Cubismo. Propor que os
alunos fagam uma leitura
guiada, com discussoes
sobre como ele
revolucionou a arte ao
desconstruir a forma
tradicional de ver o mundo.
Videos tutoriais de
técnicas cubistas: Exibir
videos tutoriais que




ensinam a criar obras no
estilo cubista, explicando o
processo de fragmentacgao
e recomposicao de figuras e
objetos. Os alunos podem
seguir 0 passo a passo para
criar suas proprias obras
inspiradas em Picasso.

HABILIDADES DE BNCC: AVALIACAO:

1. Vanguardas europeias: Cubismo, Futurismo, | 1. Vanguardas europeias:

Dadaismo, Surrealismo Cubismo, Futurismo, Dadaismo,
e EF69ARO01: Experimentar, fruir e analisar | Surrealismo

producbes artisticas das diferentes linguagens em
contextos pessoais e coletivos, reconhecendo-as
como patrimoénio cultural da humanidade.
EF69AR02: Pesquisar e discutir as caracteristicas
das vanguardas europeias (Cubismo, Futurismo,
Dadaismo, Surrealismo), explorando suas relacdes
com o contexto histérico e social em que surgiram.
EF69ARO05: Refletir sobre as fungdes sociais da
arte, reconhecendo seu papel na preservagao da
memoéria e da identidade cultural de diferentes
movimentos artisticos de vanguarda.

2. A influéncia dessas vanguardas nas artes visuais
e no cinema

EF69ARO04: Identificar e analisar a influéncia das
vanguardas europeias nas artes visuais e nho
cinema, destacando como os movimentos cubista,
futurista, dadaista e surrealista transformaram a
forma de representar a realidade e a subjetividade.
EF69ARO06: Relacionar as producdes artisticas de
vanguarda com as manifestagbes artisticas
contemporaneas, compreendendo sua influéncia
nas artes visuais, no cinema e na fotografia.

EF69AR09: Explorar as linguagens das artes
visuais e do cinema em projetos experimentais,
inspirados pelas vanguardas, utilizando técnicas
como colagem, montagem e fragmentacao.

3. Picasso e o cubismo: uma nova forma de ver o
mundo

EF69AR03: Compreender e analisar o impacto do
Cubismo, especialmente de Pablo Picasso, nas artes
visuais e na forma de ver o mundo, identificando a
fragmentacdo e os multiplos pontos de vista como
caracteristicas centrais.

EF69AR07: Experimentar técnicas artisticas
inovadoras, inspiradas no Cubismo, para criar
composicoes que explorem diferentes pontos de
vista, utilizando fragmentagao de formas e figuras.
EF69AR10: Produzir releituras de obras cubistas,
recriando as técnicas de decomposicao de figuras e
espacos, e apresentando as producdes em
exposicoes ou mostras de arte na escola.

Formas de Avaliagao:

Producgao artistica pratica:
Solicitar que os alunos criem
obras de arte inspiradas em

uma ou mais vanguardas
europeias, como o Cubismo
ou Surrealismo. Avaliar a
aplicagao dos conceitos
estudados, como a
fragmentacdo cubista, a
fluidez das formas no

Surrealismo, ou o dinamismo
do Futurismo. Critérios a

serem considerados:
criatividade, originalidade, e a
aplicacao correta das
técnicas.

Analise critica de obras:
Pedir aos alunos que

escrevam uma analise critica
de uma obra especifica de

cada movimento
vanguardista, como Les
Demoiselles d'Avignon

(Cubismo), A Persisténcia da
Memoria (Surrealismo) ou
colagens dadaistas. Avaliar a
capacidade de interpretar a
obra, destacando suas
caracteristicas principais, seu
contexto  histérico e a
inovagao artistica envolvida.
Apresentacao em grupo
sobre as vanguardas:
Propor que os alunos, em
grupos, apresentem um
movimento de vanguarda
escolhido, explicando seu
surgimento, suas principais
caracteristicas e influéncias.
Avaliar 0 trabalho
colaborativo, a clareza na




2.

apresentacao e a capacidade
de pesquisa e sintese.

Debates sobre o impacto
cultural das vanguardas:
Realizar debates em sala de
aula sobre o impacto social,
cultural e artistico das
vanguardas na histéria da

arte e na cultura
contemporanea. Avaliar a
participacao ativa, a

argumentacao e a capacidade
de relacionar o conteido com
o contexto atual.

A influéncia dessas

vanguardas nas artes visuais e
no cinema
Formas de Avaliagao:

Producao de curtas-
metragens experimentais:
Solicitar que os alunos criem
um curta-metragem ou video
experimental inspirado por
uma das vanguardas, como o
Dadaismo ou o Surrealismo.
Avaliar a criatividade, o uso
de técnicas de montagem,
colagem e sobreposicdo, além
da capacidade de transmitir
uma ideia ou conceito visual.
Analise de cenas de filmes:
Pedir que os alunos analisem
cenas de filmes que tenham
sido influenciados pelos
movimentos de vanguarda,
como O Cdo Andaluz de Luis
Bufiuel (Surrealismo). Avaliar
a interpretacdao dos alunos
sobre a estética do filme, as
influéncias das vanguardas e
a inovacdo técnica ou
narrativa.

Trabalhos escritos
comparativos: Propor que
os alunos facam uma
comparagao entre as
caracteristicas das
vanguardas artisticas e como
elas influenciaram a estética
do cinema e das artes visuais
contemporaneas. Avaliar a
capacidade de identificar
essas influéncias e de realizar
comparagdes coerentes entre
as artes visuais e o cinema.




Exposicao de videos
experimentais: Organizar
uma mostra de curtas
produzidos pelos alunos, onde
eles possam apresentar suas
criagdbes inspiradas pelas
vanguardas. Avaliar a
apresentacao dos trabalhos, o
processo criativo e a reflexao
sobre o resultado final.

3. Picasso e o cubismo: uma
nova forma de ver o mundo
Formas de Avaliagao:

Releitura de obras de
Picasso: Pedir que os alunos
facam releituras de obras
cubistas de Picasso, como
Guernica ou Les Demoiselles
d’Avignon, utilizando
diferentes materiais como
tinta, recortes e colagens.
Avaliar a interpretagcao dos
alunos das técnicas cubistas,
como a fragmentagdo e os
multiplos pontos de vista.

Exposicao de trabalhos
cubistas: Organizar uma
exposicao dos  trabalhos
criados pelos alunos, onde

eles apresentam suas
releituras cubistas ou obras
originais inspiradas em
Picasso. Avaliar a

originalidade, o wuso das
técnicas do Cubismo e a
explicagao sobre o processo
criativo.

Quiz ou questionario
teorico: Aplicar um
guestionario com perguntas
sobre a biografia de Picasso, o
surgimento do Cubismo, e a
importancia das inovagoes
desse movimento. Avaliar o
conhecimento tedrico dos
alunos sobre o contexto
histérico e as técnicas
associadas ao Cubismo.
Autoavaliacao e avaliacao
por pares: Pedir que os
alunos reflitam sobre o
proprio processo criativo em
suas obras cubistas,
escrevendo uma
autoavaliacdo. Além disso,
promover uma avaliacao por




pares, onde o0s colegas
comentem os trabalhos uns
dos outros, destacando
aspectos positivos e areas de
melhoria. Avaliar a
capacidade critica e a
argumentacgao dos alunos.

METODOLOGIA DE ENSINO:

1. Vanguardas europeias: Cubismo, Futurismo, Dadaismo, Surrealismo
Metodologias:

Aula Expositiva Dialogada com Recursos Visuais

Utilizar projecdes de obras emblematicas de cada movimento vanguardista, como Les
Demoiselles d'Avignon de Picasso (Cubismo), colagens de Hannah Hoch (Dadaismo), e A
Persisténcia da Memoria de Salvador Dali (Surrealismo). Durante a exposicao, promover
didlogos com os alunos, incentivando questionamentos sobre as caracteristicas dos
movimentos, suas inovacdes e impactos.

Oficinas Artisticas Praticas

Propor oficinas de arte onde os alunos criam obras inspiradas nas vanguardas, utilizando
técnicas como colagem (Dadaismo), fragmentacao de formas (Cubismo) e a criacao de
cenas oniricas (Surrealismo). Durante as oficinas, estimular a experimentacao de
materiais diversos e a criatividade dos alunos.

Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)

Desenvolver um projeto em grupo no qual os alunos investiguem um movimento de
vanguarda e suas caracteristicas, criando uma apresentacao final que pode incluir
releituras de obras, videos experimentais ou exposicdes. Esse tipo de metodologia
promove o trabalho em equipe e a capacidade de pesquisa e criagao colaborativa.
Analise de Manifestos Artisticos

Trabalhar com textos originais, como o Manifesto Futurista de Marinetti, para que os
alunos leiam e debatam os ideais defendidos pelos artistas das vanguardas. Esse método
permite que eles conectem a produgao artistica ao contexto histdrico e politico da época.

2. A influéncia dessas vanguardas nas artes visuais e no cinema
Metodologias:

Exibicao de Filmes Influenciados pelas Vanguardas

Exibir filmes que exemplificam a influéncia das vanguardas europeias no cinema, como O
Cédo Andaluz de Luis Buinuel (Surrealismo) ou Entr'acte de René Clair (Dadaismo). Apds a
exibicdo, promover debates sobre as técnicas cinematograficas usadas, como a
montagem, colagem e fragmentacao, conectando-as com as artes visuais.

Oficina de Producao de Curtas Experimentais

Propor uma atividade pratica onde os alunos criem seus préoprios curtas-metragens
experimentais, inspirados nas técnicas das vanguardas. Eles podem trabalhar em grupos,
utilizando cameras de celular e softwares de edicao para explorar a montagem e o
surrealismo. O produto final pode ser exibido em uma mostra escolar.

Estudo de Caso Comparativo entre Artes Visuais e Cinema

Propor que os alunos comparem uma obra de arte visual (pintura, colagem) com um
filme ou cena de cinema que tenha sido influenciado pelo mesmo movimento
vanguardista. Isso pode ser feito em forma de debate ou apresentacgdo, incentivando a
capacidade de analise critica e comparacgao.

Exploracao de Ferramentas Digitais

Incentivar os alunos a utilizar softwares de edicao de imagens e videos, como Canva e
iMovie, para criar trabalhos visuais e cinematograficos inspirados nas vanguardas. Isso
promove o uso de tecnologias digitais no processo criativo e conecta as vanguardas com
praticas contemporaneas.

3. Picasso e o cubismo: uma nova forma de ver o mundo
Metodologias:




o Oficina de Releitura Cubista
Organizar uma oficina pratica onde os alunos criem releituras de obras de Picasso
utilizando a técnica cubista de fragmentacdo. Disponibilizar diferentes materiais (tintas,
recortes, colagens) para que eles possam experimentar a decomposicao de formas e
figuras. Essa pratica estimula o aprendizado visual e manual, além de desenvolver a
criatividade.

e Aula Expositiva com Estudo de Caso sobre Picasso
Apresentar a biografia de Picasso, contextualizando o surgimento do Cubismo, e analisar
obras como Guernica e Les Demoiselles d'Avignon. Estimular a analise dos multiplos
pontos de vista e da fragmentacgao das figuras nessas obras, destacando como o
Cubismo revolucionou a arte.

o« Aprendizagem Colaborativa
Propor atividades em grupo, onde os alunos desenvolvem um projeto cubista coletivo,
como a criagao de uma grande colagem ou mural. Eles devem dividir responsabilidades e
trabalhar de forma colaborativa para alcancar o resultado final. Essa metodologia
promove o trabalho em equipe e o planejamento conjunto.

« Debate sobre a Revolucao Cubista nas Artes
Organizar um debate sobre como o Cubismo alterou a forma de ver e representar o
mundo, rompendo com a perspectiva tradicional. Dividir a turma em grupos para que
discutam o impacto do Cubismo na arte moderna e nas producdes contemporaneas.
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Uma obra didatica que explica as principais vanguardas artisticas, como Cubismo, Futurismo,
Dadaismo e Surrealismo, destacando seus manifestos e propostas inovadoras.

O HARRISON, Charles; WOOD, Paul. Arte Moderna: Movimentos de Vanguarda. Sao
Paulo: Editora Martins Fontes, 2001.

Este livro aborda o desenvolvimento dos movimentos de vanguarda nas artes visuais, incluindo
0s contextos historicos e culturais que motivaram a criacdo do Cubismo, Surrealismo e outros
movimentos.

O BRION, Marcel. Picasso. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2010.

Uma anélise aprofundada da obra de Pablo Picasso, com foco em seu papel na criacdo do
Cubismo e na transformacdo da arte moderna.

[0 ROCHA, Luis Alberto. O Cinema e as Vanguardas Europeias. S3ao Paulo: Editora Senac,
2015.

Este livro explora a influéncia das vanguardas europeias no cinema, discutindo como
movimentos como o Dadaismo e o Surrealismo contribuiram para a linguagem cinematografica
experimental.




O DAIX, Pierre. Picasso: Vida e Obra. S3o Paulo: L&PM, 20009.

Uma biografia completa de Pablo Picasso, que analisa suas diferentes fases artisticas e a
impor,téncia do Cubismo na sua carreira e na arte mundial.

O PEREZ, Adolfo Sanchez. Histoéria da Arte Moderna. S3o Paulo: Editora Nova Fronteira,
2002.

Uma obra abrangente sobre a evolugao da arte moderna, com destaque para os movimentos de
vanguarda e seu impacto na cultura ocidental.

[0 ROSENBLUM, Robert. Cubismo e a Tradicao do Século XX. S3o Paulo: Cosac Naify,
2011.

Uma anélise do Cubismo e de como ele influenciou outros movimentos artisticos do século XX,
além de destacar as contribuicoes de Picasso e Braque.
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