£7 PROJETO: FEIRA
TECNOLOGICA

"Nossa Cidade: Do
Passado a Inovacio”
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(@) 1. Objetivo Geral

Realizar uma Feira Tecnolégica que una histoéria local, informatica e robética,

promovendo aprendizagem pratica, criatividade e inovacao entre os alunos.
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@) 2. Objetivos Especificos

Q

Pesquisa Histoérica

Incentivar a pesquisa sobre a historia da cidade

Y

Criatividade e Inovacéo

Estimular a criatividade e inovacao

08

Trabalho em Equipe

Promover trabalho em equipe

)

Habilidades Tecnolégicas

Desenvolver habilidades tecnologicas

Programacéo e Robdética

Trabalhar programacao e robética

[agal
A

Apresentacdo a Comunidade

Apresentar projetos a comunidade escolar
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@ 3.

Justificativa

A tecnologia faz parte do dia a dia dos
alunos, e quando aliada a histoéria local,
torna o aprendizado mais interessante e

significativo.

A Feira Tecnoldgica permite que os alunos
aprendam na pratica, desenvolvendo

competéncias essenciais para o futuro.
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@ 4. Metodologia

s Fase 1 — Planejamento

° Organizacao das turmas
° Definicao dos temas
° Orientacdo dos professores

# Fase 2 — Pesquisa

E ° Historia da cidade
° Cultura, evolucdo e curiosidades
° Tecnologias antigas e atuais

s Fase 3 — Desenvolvimento

{@ ° Slides, videos ou apresentacoes
° Maquetes automatizadas
° Animacoes no Scratch

s Fase 4 — Organizacio da Feira

° Montagem dos estandes
=l ° Testes dos projetos
° Preparacio das apresentacoes

s Fase 5 — Apresentacio

@ ° Exposicdo para a escola e comunidade
° Demonstracdo dos projetos
° Explicacdo dos alunos

O desenvolvimento inclui Informatica (slides e videos), Robética (protétipos de casas, ruas e transportes) e Programacao (animagdes no Scratch e
simulacio de histérias da cidade).
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P>

g 5. Organizacio da Feira

€8 Estandes sugeridos:

Tl Histéria da Cidade

Comslides

Robdtica

Protétipos e invencoes

M Programacao

Jogos e animacoes

gZ] Evolucédo da Cidade

Antes e depois


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

@ 6. Ideias de Projetos

@ Informética

Linha do tempo digital
Apresentacdes em slides

Videos sobre a cidade
& Robética

Seméaforo automatizado
Magquete da cidade com luzes

Ponte ou casa automatizada

M Programacdo

Jogo sobre a cidade

Quiz historico

Animacao contando a histéria
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3% 7. Beneficios da Feira
Y =

& Aprendizagem pratica & Desenvolvimento tecnolégico & Criatividade
& & X
& Trabalho em equipe & Maior interesse dos alunos & Integracio entre disciplinas

T

& Valorizacio da histéria local
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8. Pontos Positivos

Aulas mais dinamicas

Alunos protagonistas

Uso real da tecnologia

Desenvolvimento de habilidades do século XXI

Envolvimento da comunidade escolar
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@ 9. Interdisciplinaridade do Projeto

Este projeto integra diversas disciplinas, promovendo um aprendizado mais amplo, conectado e significativo.

Historia
(Pesquisa da

\ cidade) /

Robdtica

Ingramica

(Apresentacoes, (Maquetes,
\ comunicafo) / \ prototipos) /

Programacao

Portugués
(Scratch e jogos)

(Apresentacoes,
comunicacao)

\ Tecnologica )

Artes
(Criatividade,

N\ design) /)

Ciéncias
(Tecnologias

\_antigas/atuais) //

Informatica

\ (Slides e videos) /
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& Portugués

— Producio de textos sobre a histéria da cidade
— Elaboragc#o de roteiros para apresentacdes
% Leitura e interpretacdo de pesquisas

— Desenvolvimento da oralidade nas apresentacdes

[J) P Resultado: alunos se comunicam melhor e organizam ideias com
clareza.
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@) Y.
== Matematica
Criacao de graficos sobre crescimento da cidade

Medidas para construcdo de maquetes

Calculos em projetos de robdtica

Organizacdo de dados e estatisticas

() r Resultado: aplicacdo pratica da matematica no dia a dia.
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9 Histéria
01

Estudo da origem da cidade

02

Fatos histdricos importantes

03

Evolucdo ao longo do tempo

04

Personagens historicos

() r Resultado: valorizacao da identidade local.
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@ Geografia

Localizacdo da cidade
Aspectos naturais (rios, clima, relevo)
Crescimento urbano

Mapas e territorio

() ~» Resultado: compreensio do espaco onde vivem.
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Ensino Religioso

]%] TradigOes culturais e religiosas da cidade

Conhecimento e valorizacao das tradicoes que formam a identidade
local.

* Festas e celebracdes locais

Reconhecimento das festividades que unem a comunidade ao longo
do ano.

[@U Valores como respeito, unido e convivéncia

Formacao de cidadaos conscientes e respeitosos com a diversidade.

[J  ~r Resultado: desenvolvimento de valores e respeito a diversidade.
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il Ciéncias

10. Avaliacédo

D Participacdo dos alunos

D Criatividade

D Funcionamento dos projetos

D Organizacdo do estande

D Apresentacdo oral
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gl 11. Recursos Necessarios

= = Gor
Computadores Internet Projetor
&

Kits de robotica Materiais reciclaveis (para maquetes)
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12. Conclusao

A Feira Tecnoldgica € uma excelente oportunidade para unir conhecimento,
inovacao e pratica, formando alunos mais preparados, criativos e

conscientes da importancia da sua propria historia.
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mas inovar é
transtformar o nosso
futuro.”
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