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Dzień 2: Klimat i Zmnianty klimatyczne   
 

 
Załącznik 2.1: Video – efekt zielonego domu  

 
 

Videolink: https://youtu.be/03LIhhIxLjQ?feature=shared 
 

 
Załącznik 2.2: Słowa kluczowe do zrozumienia video – efekt zielonego domu  

 
 

Światło 

Ciepło 

Minus 18 stopni 

Atmosfera 

Tlen 

Dwutlenek węgla 

Plus 15 stopni 

Naturalny efekt cieplarniany 

Jak powstają tlen i dwutlenek węgla? 

Spalanie 

Ropa naftowa 

Efekt cieplarniany wywołany przez ludzi 

Zmiany klimatyczne 

 
 

 
Załącznik 2.3: Eksperyment – topniejący lód  

 
Kiedy lód topnieje ... 

 

Jak przygotować eksperyment: 

 

 

 
 
1 Umieść dwa kamienie w misce. Reprezentują one płaski teren i górę. 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/03LIhhIxLjQ?feature=shared
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2 Napełnij miskę taką ilością wody, aby płaski teren nadal był widoczny. 

 

 

 

 

 

 

3 Zaznacz ołówkiem poziom wody na zewnątrz miski. 

 

 

 

 

 

 

4 Połóż 2 kostki lodu na lądzie. Nie mogą znajdować się w wodzie! Kostki 

lodu powinny przedstawiać lodowce, tj. ogromne góry lodowe. 

 

 

 

 

 

5 Umieść mały domek na płaskim terenie 

6 Umieść lampę nad kubkiem i włącz ją. 

7 Zrób zdjęcie. 

8 Ustaw budzik na 7 minut i obserwuj, co się stanie. 

9 Teraz zrób kolejne zdjęcie. 

 
 

 

Załącznik 2.4: Karty kwartetu w języku narodowym (patrz folder) 

 
 

Mia, Nio i Nikita - instrukcja gry 

 

Gra jest połączeniem kwartetu i pamięci. 

Najpierw rzuć okiem na karty: Zawsze są 4 karty, które do siebie pasują. 

W trakcie gry muszą być umieszczone na pasujących kartach. 

 

Przygotowanie: 

Umieść 6 tacek obok siebie na stole. 

Potasuj wszystkie karty i połóż je zakryte na stole. 

 

Oto jak się gra: 

Jak w „Memory”, musisz zawsze odwracać dwie karty po kolei. Jeśli masz dwie karty, które do 

siebie pasują, możesz położyć je na pasującej macie i wziąć czerwony kamień. To twoja kolej, 

dopóki nie odwrócisz dwóch kart, które nie pasują. Wtedy kolej jest na następną osobę. 

 

Koniec gry 

Gra kończy się, gdy wszystkie karty zostaną umieszczone na pasujących bazach. Wygrywa 

osoba z największą liczbą czerwonych kamieni. 

  


