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INTRO
¿QUÉ HAY EN ESTA GUÍA?

Cofinanciado por la Unión Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo,
responsabilidad exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea
ni los de la Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional se responsabilizan de ellas.

STEM-IN es una iniciativa Erasmus+ destinada a
fomentar la educación STEM en estudiantes jóvenes 
a través de planes de estudio atractivos y prácticos.

Esta guía proporciona a los docentes de primaria que
trabajan con estudiantes de 6 a 12 años instrucciones claras
sobre cómo implementar eficazmente los planes de clase
STEM-IN. También garantiza que los docentes puedan
impartir con confianza actividades prácticas de STEM, así
como involucrar a los estudiantes en la investigación
científ ica y crear un entorno de aprendizaje interactivo.

Cada lección está adaptada a niños de 6 a 9 años o de 10
a 12 años, lo que garantiza que las actividades sean
apropiadas para su desarrol lo.

Temas tratados en los planes de estudio del proyecto:
Física
Química
Ciencias ambientales
Ingeniería
Codificación
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INTRO
12 PLANES DE ESTUDIO
Estudiantes de 6 a 9 años

Estudiantes de 10 a 12 años

Flotar y hundirse
La magia de los imanes
La aventura del ciclo del agua 
Mini volcán en erupción 
Generación de electricidad estática 
Experimento "Soluble-insoluble" 

     
     
     
     
     
     

Construir un circuito simple 
Programación de un juego sencil lo en Scratch 

Diseño y prueba de puentes de papel 
Experimento de purif icación de agua 

Estación meteorológica 
Crea tu propio horno solar 

Cofinanciado por la Unión Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo,
responsabilidad exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea
ni los de la Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional se responsabilizan de ellas.
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¿ P O R  Q U É  ES
Ú T I L  ESTA

G U Í A?
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Esta guía es la mejor al iada del profesorado para dar vida a
los conceptos STEM en el aula . En lugar de pasar horas
buscando actividades o diseñando experimentos desde
cero, los educadores cuentan con planes de clase
estructurados y l istos para usar,  diseñados para involucrar
a los jóvenes estudiantes. Ofrece instrucciones paso a
paso, l istas de materiales y criterios de evaluación, lo que
garantiza que cada lección sea interactiva, educativa y
divertida.

Más al lá del contenido, la guía también capacita a los
docentes con consejos para la gestión del aula , estrategias
de gamificación y adaptaciones para estudiantes diversos,
haciendo que el aprendizaje STEM sea accesible para
todos los estudiantes. Transforma la enseñanza tradicional
en una experiencia atractiva y práctica donde la curiosidad
impulsa el descubrimiento. En definit iva , esta guía hace que
las clases STEM sean más fáci les de implementar,  más
impactantes y profundamente placenteras tanto para
docentes como para estudiantes.

¿POR QUÉ ES
ÚTIL ESTA GUÍA?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas. 4



ORIENTACIÓN
PARA

PROFESORES
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Para implementar eficazmente los planes de estudio, los profesores deben
comenzar por famil iarizarse completamente con el contenido de la lección y
preparar los materiales con antelación. 

Una vez l istos, deben organizar el aula para faci l itar las actividades
prácticas y el trabajo en grupo, lo que fomentará la participación de los
estudiantes. A medida que avanzan las clases, es importante animarlos a
predecir resultados, real izar experimentos y reflexionar sobre sus logros
para desarrol lar habil idades de pensamiento crít ico. 

Al mismo tiempo, gestionar el t iempo eficientemente estableciendo
objetivos claros y permitiendo f lexibi l idad para las discusiones garantizará
un proceso de aprendizaje f luido. Además, incorporar ejemplos de la vida
real ayudará a los estudiantes a relacionar las lecciones con sus
experiencias cotidianas, fomentando la curiosidad y el aprendizaje basado
en la indagación. Asimismo, la integración de tecnología , como simulaciones
digitales o recursos multimedia , puede enriquecer aún más la comprensión. 

Por últ imo, para garantizar un entorno inclusivo, los profesores deben
adaptar las lecciones para dar cabida a diferentes esti los y capacidades de
aprendizaje, creando una experiencia de clase atractiva y de apoyo para
todos los estudiantes.

ORIENTACIÓN PARA
PROFESORES
SOBRE CÓMO IMPLEMENTAR 
LOS PLANES DE ESTUDIO

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas. 6



T ÉC N I CAS  D E
G A M I F I CAC I Ó N
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La gamificación mejora la participación de los estudiantes
al incorporar elementos similares a los de un juego 
en el proceso de aprendizaje.

Al integrar estas estrategias, los profesores 
pueden hacer que las lecciones STEM sean 
más interactivas, 
motivadoras 
y efectivas.

1.  Sistema de puntos y
recompensas

 Asigna puntos por completar tareas, participar en
debates o resolver desafíos.

 
Ofrece también pequeños incentivos como insignias,

certif icados o privi legios en el aula
para fomentar la participación activa.

TÉCNICAS DE
GAMIFICACIÓN

Cofinanciado por la Unión Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados ​​son, sin embargo,
responsabilidad exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea
ni los de la Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional se responsabilizan de ellas.

PARA SOBRESALIR EN LA IMPLEMENTACIÓN 
DE LOS PLANES DE ESTUDIO
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2. Progresión de niveles y desbloqueo de desafíos
Estructura las lecciones como un juego, donde los estudiantes deben
completar actividades básicas para desbloquear experimentos más
avanzados. Este método fomenta la curiosidad y la sensación de logro.

3. Tablas de clasificación y competencia amistosa
Fomenta la competencia amistosa mediante el seguimiento del
progreso en una tabla de clasif icación de la clase. Reconozca el
esfuerzo individual y de equipo para promover la colaboración,
manteniendo un ambiente divertido y motivador.

4. Juego de roles y narración de historias
Transforma las lecciones en experiencias inmersivas incorporando la
narración. Por ejemplo, los estudiantes pueden convertirse en
"científ icos con una misión" o " ingenieros resolviendo un problema
real" ,  haciendo que las lecciones sean más cercanas y emocionantes.

TÉCNICAS DE
GAMIFICACIÓN
PARA SOBRESALIR EN LA
IMPLEMENTACIÓN DE LOS 
PLANES DE ESTUDIO

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas. 9



5. Escenarios de misterio y resolución de problemas
Presenta las actividades STEM como misiones de resolución de
problemas donde los estudiantes deben experimentar y descubrir
soluciones. El aprendizaje basado en misterios, como "resolver un
crimen con química" o "construir un puente para salvar a un
explorador varado",  hace que el aprendizaje sea más atractivo.

6. Escape Room o aprendizaje basado en rompecabezas
Crea rompecabezas científ icos o desafíos t ipo escape room  donde
los estudiantes deben aplicar conceptos STEM para desbloquear
pistas y completar objetivos. Estas actividades promueven el
trabajo en equipo y el razonamiento lógico.

7. Desafíos basados en el tiempo y mini concursos
 Establece retos con l ímite de t iempo donde los
estudiantes deban completar un experimento o

resolver un problema dentro de un plazo determinado.
Esto mantiene las clases emocionantes y mejora la

resolución de problemas bajo presión.

8. Integración de herramientas de gamificación
digital

 Usa plataformas educativas como Kahoot! ,  Quizizz o
Classcraft para añadir cuestionarios, encuestas

interactivas y sistemas de recompensas. Estas
herramientas ofrecen retroalimentación instantánea y

hacen que el aprendizaje sea más interactivo.

TÉCNICAS DE
GAMIFICACIÓN

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas. 10

https://kahoot.it/
https://wayground.com/admin?lng=es-ES&type=quiz&_gl=1*13r2tpa*_gcl_au*MTM2MzMxMjc2OS4xNzUxOTY1NTEw*_ga*NDY1ODU5NDg4LjE3NTE5NjU1MTA.*_ga_NYFWYHHSPY*czE3NTE5NjU1MTAkbzEkZzEkdDE3NTE5NjU1MjAkajUwJGwwJGgw&modal=contentCreation
https://docentesgamificando.com/classcraft/


C O N S E J O S  Y
T R U C O S
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Empieza con un gancho
Capta la atención de los estudiantes con una pregunta
divertida, un ejemplo del mundo real o un experimento
rápido antes de sumergirse en la lección.

Fomenta el aprendizaje práctico
Permite que los estudiantes exploren conceptos a través de
experimentos y actividades interactivas en lugar de
escuchar pasivamente.
Utiliza el poder de la narración 
Enmarca las lecciones como aventuras emocionantes o
desafíos del mundo real para que los conceptos STEM sean
más identif icables.
Fomenta la colaboración 
Incentiva el trabajo en equipo a través de proyectos
grupales, debates y actividades de aprendizaje entre pares.

Incorpora la gamificación 
Uti l iza sistemas de puntos, recompensas o pequeñas
competiciones para aumentar el compromiso y la
motivación.

CONSEJOS Y TRUCOS
PARA QUE LOS PROFESORES LO
UTILICEN EN SUS AULA

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas. 12



Haz uso de la tecnología 
Integra herramientas digitales como simulaciones
interactivas, videos o aplicaciones de codif icación para
mejorar el aprendizaje.

Adapta tus clases
Uti l iza una combinación de métodos visuales, audit ivos y
cinestésicos para garantizar que todos los estudiantes
puedan comprender el material .

Conecta las clases con la vida cotidiana 
Relaciona los conceptos STEM con las experiencias
diarias de los estudiantes para despertar la
curiosidad y mostrar aplicaciones en el mundo real .

Haz preguntas abiertas 
Desafía a los estudiantes a pensar crít icamente y explorar
múltiples soluciones en lugar de simplemente memorizar
hechos.
Crea un espacio de experimentación seguro 
Anima a los estudiantes a probar ideas, cometer errores y
aprender a través del ensayo y error sin miedo al fracaso.

CONSEJOS Y TRUCOS
PARA QUE LOS PROFESORES LO
UTILICEN EN SUS AULA

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas. 13



A DA P TAC I O N ES  Y
D I F E R E N C I AC I Ó N

14



PARA ALUMNADO DIVERSO
Para que las clases STEM sean accesibles para todos, los
docentes pueden adaptar las actividades según las
necesidades de los estudiantes. Simplif ica las instrucciones,
divide las tareas en pasos más pequeños y ofrece
alternativas para completar las actividades, como usar
recursos visuales en lugar de texto. 

Para los estudiantes multi l ingües, apoya la comprensión
con demostraciones prácticas, colaboración entre
compañeros y ejemplos culturalmente inclusivos. 

Adapta las lecciones a diferentes niveles de habil idad
brindando orientación adicional para aquellos que la
necesitan y proponiendo desafíos intelectuales para los
estudiantes avanzados. 

Permite un ritmo flexible para que todos puedan
participar al suyo propio. Estas pequeñas modificaciones
crean un entorno de aprendizaje inclusivo y atractivo
para todos.

ADAPTACIONES Y
DIFERENCIACIÓN

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas. 15



Proporciona instrucciones
simplif icadas o guías visuales
paso a paso para los estudiantes
que puedan tener dif icultades
con la comprensión lectora.

Divide las tareas complejas en
pasos más pequeños y
manejables para ayudar a los
estudiantes a procesar la
información gradualmente.

Ofrece formas alternativas para
completar tareas (por ejemplo,
dibujar observaciones en lugar
de escribir,  usar videos en lugar
de texto, etc.) .

MODIFICACIÓN DE LECCIONES PARA ALUMNOS CON 
NECESIDADES ESPECIALES

ADAPTACIONES Y
DIFERENCIACIÓN

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas. 16



Uti l iza ayudas visuales, objetos de la vida real y
actividades prácticas para apoyar a los estudiantes

multi l ingües o aquellos que están aprendiendo el
idioma.

.Fomenta la colaboración entre
compañeros, juntando a

estudiantes con diferentes
niveles de dominio del idioma

para que se apoyen
mutuamente.

Asegúrate de que los
ejemplos, las historias y los

escenarios de resolución de
problemas sean culturalmente

diversos y fáci les de
comprender para todos los

estudiantes.

CONSIDERACIONES CULTURALES Y LINGÜÍSTICAS

ADAPTACIONES Y
DIFERENCIACIÓN

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas. 17



Para los estudiantes que necesitan apoyo
adicional ,  proporciona hojas de trabajo guiadas,
inicios de oraciones o técnicas de andamiaje.

Para los estudiantes avanzados, ofrece tareas
de extensión como diseñar sus propios
experimentos o investigar aplicaciones en el
mundo real .

Establece un ritmo flexible, permitiendo que los
estudiantes trabajen a su propia velocidad o
revisen conceptos a través de recursos
adicionales.

ADAPTACIONES Y
DIFERENCIACIÓN
SUGERENCIAS PARA DISTINTOS NIVELES DE HABILIDAD

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas. 18



P L A N ES  D E
EST U D I O
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E s t u d i a n t e s
d e  

6  a  9  a ñ o s
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Flotar 
hundirse

y

21



Instrucciones:

Los estudiantes predecirán y comprobarán s i  los
objetos f lotan o se hunden,  adquir iendo conocimientos
sobre f lotabi l idad y densidad.  Luego diseñarán y
construirán una pequeña balsa con paj i tas y c inta
adhesiva ,  comprobarán su capacidad para f lotar  
y soportar peso y anal izarán apl icaciones 
del  mundo real .

6 -9  a ñ o s

4 5  -  6 0
m i n u to s

Comprenda por qué algunos
objetos f lotan mientras otros
se hunden en función de la
f lotabi l idad y la densidad.
Explore apl icaciones de la
f lotabi l idad en la v ida real ,
como barcos y submarinos.

Edad recomendada
para este juego

Duración

Flotar y hundirse

Objetivos de
aprendizaje

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas.

PLAN DE CLASE

22



Recipiente grande transparente l leno de agua .
Una var iedad de objetos (madera ,  metal ,  p lást ico,  goma,
esponja ,  etc. )
Paj i tas y c inta adhesiva (para el  desaf ío de construir  una
balsa)
Monedas o canicas (para probar cuánto puede contener la
balsa)
Hoja de trabajo imprimible para predicciones y
observaciones (ver referencias) .
Opcional :  Animaciones digita les o s imulaciones en l ínea
sobre f lotabi l idad (Ver referencias) .

Materiales y
herramientas
necesarios

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 23



D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

Los estudiantes explorarán la f lotabi l idad prediciendo y probando qué
objetos f lotan o se hunden.  Diseñarán y construirán una balsa pequeña
usando paj i tas y c inta adhesiva para probar qué tan bien f lota y soporta
el  peso.  La act iv idad fomenta la experimentación,  la  resolución de
problemas y e l  debate sobre apl icaciones del  mundo real ,  como barcos
y submarinos.
Introducción y demostración:  El  profesor presenta la f lotabi l idad con
una discusión y un experimento s imple de f lotación y hundimiento.
Experimentación práct ica :  los estudiantes prueban una var iedad de
objetos en el  agua ,  registran sus observaciones y anal izan los
resultados.
Desaf ío de construcción de balsa :  los estudiantes diseñan y construyen
una balsa f lotante usando paj i tas y c inta ,  probando su f lotabi l idad con
pesas pequeñas.
Integración de tecnología :  los estudiantes interactúan con un s imulador
de f lotabi l idad en l ínea para explorar cómo la forma,  e l  mater ia l  y  la
masa afectan la f lotación y e l  hundimiento.
Discusión y ref lexión:  los estudiantes comparten sus hal lazgos,  anal izan
apl icaciones en el  mundo real  y  consideran cómo mejorar sus diseños
de balsas.

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 24



P re p a ra c i ó n

Reúna una var iedad de mater ia les para probar la f lotabi l idad y e l
hundimiento.
L lene un recipiente grande con agua para hacer demostraciones en
clase.
Prepare una animación o s imulación digita l  que expl ique la
f lotabi l idad.
Proporcione a los estudiantes hojas de trabajo para registrar
predicciones y resultados.

1 . I nt ro d u c c i ó n  y  p re d i c c i ó n
Anal ice el  concepto de f lotabi l idad y por qué algunos
objetos f lotan mientras otros se hunden.
Muestre ejemplos de objetos que f lotan y se hunden y pida
a los estudiantes que predigan los resultados.

   2 .  E x p e r i m e nt a n d o  c o n  o b j eto s  
Distr ibuya diversos objetos en grupos pequeños.
Pida a los estudiantes que prueben cada objeto en el  agua
y registren s i  f lota o se hunde.
Discuta los resultados en clase e introduzca el  concepto de
densidad que afecta la f lotabi l idad.

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 25



3 .  D e s a f í o  d e  c o n st r u c c i ó n  d e  b a l s a s  
Entregue a cada estudiante un juego de paj i tas y
cinta adhesiva y desaf íe los a diseñar una balsa
f lotante.
Pida a los estudiantes que prueben sus balsas
colocándolas en agua y agregando pequeños pesos
(monedas,  canicas,  etc. ) .
Anime a los estudiantes a rediseñar y mejorar sus
balsas basándose en las observaciones.

4 .  D i s c u s i ó n  y  ref l ex i ó n  
Discuta qué diseños de balsa funcionaron mejor y
por qué.
Pregunte a los estudiantes:  ¿Cómo mejorar ían el
diseño de su balsa?
Muestre un ejemplo real  de cómo los ingenieros
diseñan barcos y submarinos.
Real ice una prueba breve o un debate en clase para
reforzar e l  aprendizaje.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 26



Resultado esperado:
Los estudiantes comprenderán por qué los
objetos f lotan o se hunden en función de
la f lotabi l idad y la densidad.
Los estudiantes apl icarán sus
conocimientos para diseñar y mejorar
estructuras f lotantes.

Act iv idades estudiant i les :
Cuest ionar io interact ivo sobre conceptos
de f lotación y hundimiento (Ver Anexo 1
para las preguntas) .
Dibuja y et iqueta sus diseños de balsas,
expl icando por qué funcionaron o fa l laron.
Anal ice las apl icaciones reales de la
f lotabi l idad en el  transporte y la  segur idad.

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n  

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 27



Descripción
de la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades estudiantiles

P re d e c i r
f l ot a c i ó n  y
h u n d i m i e nto

D e s a f í o  d e
c o n st r u c c i ó n  d e
b a l s a s

P r u e b a  d e
o b j eto s  e n  e l
a g u a

D i s c u s i ó n  y
ref l ex i ó n

Los estudiantes usarán
habi l idades de

razonamiento para adiv inar
qué objetos f lotarán o se

hundirán.

Los estudiantes
experimentarán con

mater ia les y estructuras
para crear una balsa

f lotante.

Los estudiantes
observarán y c lasi f icarán

objetos según su
f lotabi l idad.

Los estudiantes
expl icarán lo aprendido y
lo apl icarán a s i tuaciones

del  mundo real .

Ut i l ice un cuest ionar io
interact ivo de f lotabi l idad

para probar sus
predicciones.

Explore una s imulación
de f lotabi l idad interact iva .

Registre las
observaciones y

compárelas con un
simulador en l ínea .

Ut i l ice una pizarra v ir tual
para real izar una l luv ia de

ideas sobre posibles
mejoras.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 28



Preguntas
reflexivas para
estudiantes

¿Qué fue lo que más te sorprendió de qué objetos
f lotaban o se hundían?
¿Cómo afecta la forma de un objeto a s i  f lota o se
hunde?
Si  rediseñaras tu balsa ,  ¿qué cambios har ías y por
qué?
¿Puedes pensar en alguna s i tuación de la v ida real
en la que sea importante comprender la f lotabi l idad?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 29



Ideas de diferenciación

Pa ra  e st u d i a nte s  ava n z a d o s
Desaf íe los a diseñar una balsa usando diferentes
mater ia les y probar var iaciones en la distr ibución del
peso.

Pa ra  e st u d i a nte s  c o n  n e c e s i d a d e s  e s p e c i a l e s
Proporcione or ientación paso a paso y permita la

exploración táct i l  con objetos antes de hacer
predicciones.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 30



Consejos

Pida a los estudiantes que expl iquen por qué creen que
un objeto f lotará o se hundirá antes de probar lo.
Muestre v ideos o diagramas de barcos,  submarinos y
chalecos salvavidas para re lacionar e l  concepto con la
vida cot idiana .
Asigne grupos pequeños para probar objetos y diseñar
balsas para fomentar la  colaboración.
Deje que los estudiantes experimenten con diferentes
formas y mater ia les de balsas para descubrir  qué
funciona mejor.
Conecte el  concepto con barcos de carga ,  nadadores y
juguetes f lotantes.
Proporcione experiencias táct i les ,  medios v isuales y
oportunidades de debate para diversos estudiantes.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 31



Materiales y
referencias adicionales

Juego de f lotar  o hundirse

Vídeo “¿Por qué f lotan los barcos?”

Hoja de trabajo para “¿Flotar o hundirse?”

Kahoot 

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 32

https://www.youtube.com/watch?v=7iT96wvQwXs
https://www.youtube.com/watch?v=XugkcsdP2mU&pp=ygUawr9Dw7NtbyBmbG90YW4gbG9zIGJhcmNvcz8%3D
https://www.twinkl.ar/resource/hoja-de-actividad-flota-o-se-hunde-sa-cn-1699039764
https://www.twinkl.ar/resource/hoja-de-actividad-flota-o-se-hunde-sa-cn-1699039764
https://create.kahoot.it/auth/register
https://create.kahoot.it/auth/register


ANEXO 1

Preguntas para los exámenes
1 .  ¿ Po r  q u é  a l g u n o s  o b j eto s  f l ot a n  m i e nt ra s  ot ro s  s e  h u n d e n?
A) Por su color  
B)  Por su peso
C) Por f lotabi l idad y densidad.  
D) Por la forma del  recipiente

2 .  ¿C u á l  d e  l o s  s i g u i e nte s  m ate r i a l e s  t i e n e  m ayo r  p ro b a b i l i d a d  d e
h u n d i r s e  e n  e l  a g u a?
A) Madera 
B) Plást ico
C) Metal  
D)  Esponja

3 .  ¿Q u é  s u c e d e  s i  u n  o b j eto  e s  m e n o s  d e n s o  q u e  e l  a g u a?
A) Se hunde hasta el  fondo
B) Flota en la superf ic ie 
C) Desaparece en el  agua .  
D)  Se disuelve en el  agua .

4 .  ¿C u á l  e s  u n  e j e m p l o  d e  u n a  a p l i c a c i ó n  d e  l a  f l ot a b i l i d a d  e n  e l
m u n d o  re a l ?
A) Un coche circulando por la carretera .
B)  Un barco f lotando en un r ío.  
C)  Un pájaro volando en el  c ie lo.  
D)  Un árbol  creciendo en un bosque.

5 .  ¿C ó m o  s e  p u e d e  a u m e nt a r  l a  f l ot a b i l i d a d  d e  u n  o b j eto?
A) Hazlo más pesado.  
B)  Hazlo más pequeño.
C) Aumentar su superf ic ie y atrapar a ire en su inter ior.  
D)  Empújalo hasta el  fondo del  agua .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 33
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34



Instrucciones:

Los estudiantes explorarán el
magnet ismo probando mater ia les ,
descubriendo la atracción y la
repuls ión y completando un desaf ío 
de laber into magnét ico.  

6-9
años

4 5  -  6 0
m i n u to s

Comprender qué es el
magnet ismo e ident i f icar
objetos que son magnét icos y
no magnét icos.
Descr ibir  cómo funcionan
los imanes,  inclu idos los
conceptos de atracción y
repuls ión.

Edad recomendada
para este juego

Duración

La magia de los imanes

Objetivos de
aprendizaje

PLAN DE CLASE

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 35



Materiales y
herramientas necesarios

Varios imanes ( imanes de barra ,  imanes de herradura ,  imanes de
ani l lo)
Pequeños objetos (c l ips ,  monedas,  bandas elást icas,  p iezas de
plást ico,  papel  de aluminio)
Tabla de clasi f icación magnét ica vs.  no magnét ica (hoja de trabajo -
ver referencias) .
Plant i l las de laber intos magnét icos prefabr icadas (hojas impresas
con rutas para mover un objeto)
Pequeño objeto metál ico (como un cl ip)  para moverse por e l
laber into.
Cinta para f i jar  los laber intos a los escr i tor ios
Herramienta digi ta l :  Simulación de ' Imanes y e lectroimanes'  de PhET
(ver referencias)
Cuest ionar io Kahoot!  (Ver Anexo 1 )

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 36



D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

Introducción y demostración:  una discusión dir ig ida por e l
docente y una demostración de imanes en acción.
Experimentación práct ica :  los estudiantes prueban
diferentes mater ia les para ver cuáles son magnét icos.
Desaf ío del  laber into magnét ico:  los estudiantes usan un
imán oculto para guiar  un objeto pequeño a través de un
laber into de papel .
Integración de tecnología :  los estudiantes interactúan con
una simulación en l ínea para v isual izar cómo funciona el
magnet ismo.
Discusión y ref lexión:  Una discusión grupal  para revisar lo
aprendido,  seguida de una prueba divert ida (ver Anexo 1
para las preguntas de la prueba) .

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 37



Preparación

Organiza los mater ia les:  organizar estaciones con
diferentes objetos para probar los imanes.
Prepara hojas de trabajo para el  laber into magnét ico:
imprima suf ic ientes copias para grupos pequeños.
Asegúrate de que la tecnología esté l ista :  abra la
simulación PhET en tabletas o computadoras.
Tenga l istos ejemplos práct icos de atracción y
repuls ión con imanes de demostración.
Prepara hojas de trabajo de ref lexión y mater ia les de
evaluación.

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 38



1 .  I nt ro d u c c i ó n  y  d e m o st ra c i ó n  
Muestra di ferentes t ipos de imanes y pregunte a los
estudiantes s i  los han v isto antes.
Demuestra cómo los imanes se atraen y repelen entre
sí .
Introduce el  concepto de campo magnét ico.
Pregunta :  "¿Qué cree usted que hace que algo sea
magnét ico?"

2 .  E x p e r i m e nt a c i ó n  p rá c t i c a  
Distr ibuye una var iedad de objetos pequeños a cada
grupo.
Pídeles a los estudiantes que prueben cada elemento
usando un imán y los c lasi f iquen en magnét icos y no
magnét icos.
Pide a los estudiantes que registren sus hal lazgos en la
hoja de trabajo del  cuadro de clasi f icación.

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 39



3 .  D e s a f í o  d e l  l a b e r i nto  m a g n ét i c o  
Distr ibuye hojas de trabajo de laber into magnét ico
previamente preparadas.
Pega el  laber into a l  escr i tor io y coloque un pequeño
cl ip o un objeto metál ico encima.
Haz que los estudiantes muevan el  objeto a través del
laber into usando un imán oculto debajo del  papel .
Debate:  "¿Qué sucede cuando acercamos o ale jamos
el  imán?"

4 .  I nte g ra c i ó n  d e  te c n o l o g í a  
Guía a los estudiantes en el  uso de la s imulación de
imanes y e lectroimanes PhET.
Pídeles que exploren cómo los campos magnét icos
interactúan con diferentes mater ia les.
Anima a los estudiantes a experimentar con diferentes
intensidades y ubicaciones de imanes.

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 40



5 .  D i s c u s i ó n  y  ref l ex i ó n  
Pregunta a los estudiantes

¿Q u é  f u e  l o  q u e  m á s  te  s o r p re n d i ó?

Anal iza las apl icaciones reales de los imanes (por
ejemplo,  imanes de fr igor í f ico,  máquinas de
resonancia magnét ica ,  brú ju las) .
Real iza una prueba de Kahoot!  o ut i l ice una
prueba impresa para comprobar la comprensión.
Pide a los estudiantes que 

      completen sus hojas de trabajo 
      de ref lexión.

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 41



1 .  O b s e r va c i ó n  d u ra nte  l a s  a c t i v i d a d e s
¿Pudieron los estudiantes ident i f icar
correctamente los mater ia les magnét icos y
no magnét icos?
¿Completaron con éxito e l  desaf ío del
laber into magnét ico?

2 .  H o j a s  d e  t ra b a j o  p a ra  e st u d i a nte s
Proporciona a los a lumnos:

Tabla de clasi f icación magnét ica 
Hoja de trabajo de ref lexión 

3 .  C u e st i o n a r i o  o  Ka h o ot
Evaluación basada en puntaje para comprobar
la comprensión (Ver Anexo 1  para preguntas del
cuest ionar io) .

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n  

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 42
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Descripción de
la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades estudiantiles

D e s a f í o  d e
c l a s i f i c a c i ó n
m a g n ét i c a

C u e st i o n a r i o
i nte ra c t i vo  s o b re
m a g n et i s m o

D i s e ñ o  d e  u n
ex p e r i m e nto
m a g n ét i c o

D e s a f í o  d e l
l a b e r i nto
m a g n ét i c o

E x p l o ra n d o  l o s
c a m p o s
m a g n ét i c o s

Los estudiantes
comprenderán qué

mater ia les son magnét icos
y no magnét icos.

Los estudiantes reforzarán
su aprendizaje a través de

la evaluación y la
retroal imentación.

Los estudiantes
diseñarán y probarán su
propio experimento que
involucre magnet ismo.

Los estudiantes usarán
imanes para navegar un

objeto de metal  a través de
un laber into,  explorando la

fuerza magnét ica .

Los estudiantes observarán
y comprenderán cómo los

campos magnét icos
interactúan con los objetos.

Uti l ice una hoja de trabajo
digita l  o una apl icación

para registrar  resultados y
predicciones.

Ut i l ice una plataforma de
prueba interact iva como

Kahoot para probar
conocimientos.

Ut i l ice herramientas de
documentación digita l  (eg,

Google Sl ides,  Canva) para
presentar los resultados de

sus experimentos.

Ut i l ice una herramienta
de simulación para
visual izar la  fuerza

magnét ica en acción.

Ut i l ice una s imulación
interact iva PhET para

experimentar con diferentes
intensidades de imanes.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 43



Preguntas
reflexivas para
estudiantes

¿Cómo te ayudó el  imán a mover e l  objeto a través del
laber into?
¿Qué pasó cuando probaste di ferentes t ipos de imanes?
¿Cómo crees que se ut i l izan los imanes en la v ida
cot idiana? ¿Puedes darnos algunos ejemplos?
Si  tuvieras un imán más fuerte,  ¿cómo crees que
cambiar ía e l  experimento?
¿Qué pasar ía s i  intentáramos ut i l izar  un imán sobre agua
o vidr io? ¿Por qué crees que es así?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 44



Ideas de diferenciación

Pa ra  e st u d i a nte s  ava n z a d o s :
Desaf ía los a diseñar su propio experimento con
imanes (por ejemplo,  probar la fuerza del  imán a
diferentes distancias) .
Presenta el  concepto de electroimanes y permíteles
invest igar cómo se ut i l izan en la v ida real .

Pa ra  e st u d i a nte s  q u e  n e c e s i t a n  a p oyo  a d i c i o n a l :
Uti l iza mater ia les más grandes y codif icados por

colores para faci l i tar  su manipulación.
Empareja a los estudiantes con un compañero para

real izar tareas práct icas.
Proporciona una l ista de ver i f icación v isual  para

ayudar los a real izar un seguimiento de su progreso.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 45



Consejos antes de la clase

Reúne los mater ia les con ant ic ipación:  asegúrate
de tener una var iedad de imanes,  objetos metál icos
y no metál icos y plant i l las de laber intos magnét icos
l istos antes de la c lase.
Real iza demostraciones de prueba pr imero:  prueba
ejemplos de atracción y repuls ión magnét ica para
asegurarse de que funcionen bien para la
demostración en clase.
Establece estaciones de trabajo:  organiza el  aula
en grupos pequeños con sus propios conjuntos de
mater ia les para fomentar la  part ic ipación práct ica .
Ver i f ica la tecnología :  s i  ut i l izas s imulaciones de
imanes PhET o cuest ionar ios Kahoot! ,  prueba la
tecnología de antemano para evitar  interrupciones.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 46



Consejos durante la lección
Comienza con una pregunta divert ida :  “¿Puedes
nombrar a lgo en tu casa que use un imán?” para
despertar la  cur iosidad.
Fomenta las predicciones:  antes de probar
objetos,  haz que los estudiantes adiv inen s i  a lgo
es magnét ico y expl iquen por qué.
Ut i l iza e l  aprendizaje basado en la invest igación:
en lugar de s implemente expl icar,  deja que los
estudiantes exploren y descubran por qué
algunos objetos se s ienten atra ídos por los
imanes y otros no.
Faci l i ta e l  t rabajo en grupo:  forma parejas de
estudiantes para que puedan discut ir  sus
observaciones,  lo que ayuda a reforzar e l
aprendizaje.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 47



Haz preguntas abiertas de ref lexión como “¿Qué te
sorprendió más?” para que los estudiantes piensen.
Evalúa la comprensión de forma creat iva :  en lugar
de solo una prueba teór ica ,  haz que los estudiantes
dibujen su propio experimento con imanes o
expl iquen un uso real  de los imanes.
Relaciónalo con la v ida cot idiana:  anima a los
estudiantes a buscar imanes en casa (por ejemplo,
imanes de fr igor í f ico,  coches de juguete,
a l tavoces. . . )  y  traer ejemplos para la próxima clase.

Consejos para después de la clase

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 48



Puntos
clave
Los imanes se atraen y repelen dependiendo de
sus polos.
No todos los mater ia les son magnét icos;  sólo
ciertos metales (h ierro,  n íquel ,  cobalto)  lo son.
Los imanes t ienen apl icaciones reales en la
tecnología y en la v ida cot idiana .
Las s imulaciones digita les ayudan a v isual izar los
campos magnét icos en acción.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 49



Materiales y
referencias adicionales

Vídeo:  “Magnet ismo para niños”

Mater ia l  d idáct ico para profesores de Educación Infant i l
y  Pr imaria :  Magnet ismo en el  Aula

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas.

Herramienta digi ta l  para creación de cuest ionar ios
onl ine interact ivos:  Kahoot

Experimentos para niños sobre magnet ismo
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ANEXO 1
Preguntas para los exámenes

1 .  ¿Q u é  s u c e d e  c u a n d o  d o s  p o l o s  i g u a l e s  d e  u n  i m á n  s e  a c e rc a n  e nt re
s í ?
A) Se atraen
B) Se repelen 
C) Se mant ienen unidos
D) No pasa nada

2 .  ¿C u á l  d e  l o s  s i g u i e nte s  m ate r i a l e s  e s  m a g n ét i c o?
A) Plást ico
B) Madera
C) Hierro 
D) Vidr io

3 .  ¿C ó m o  s e  l l a m a  l a  zo n a  i nv i s i b l e  a l re d e d o r  d e  u n  i m á n  d o n d e  s e
p u e d e  s e nt i r  s u  f u e r z a?
A) Campo de gravedad 
B) Campo eléctr ico
C) Campo magnét ico 
D) Zona de atracción

4 .  ¿C u á l  e s  u n  e j e m p l o  d e  u s o  re a l  d e  i m a n e s?
A) Una puerta de fr igor í f ico 
B) Una cuchara de plást ico 
C) Un avión de papel  
D) Una banda elást ica

5 .  ¿Q u é  s u c e d e  c u a n d o  a c e rc a s  u n  i m á n  a  u n  c l i p?
A) El  c l ip se a le ja 
B)  El  c l ip se derr i te
C) El  c l ip es atra ído por e l  imán.  
D) El  c l ip desaparece

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
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responsables de las mismas. 51



La aventura del
cic lo del  agua

52



Instrucciones:

Los estudiantes observarán y explorarán el  c ic lo del  agua
mediante un experimento con un frasco para s imular  
la  evaporación,  la  condensación y la precipitación.
También,  anal izarán apl icaciones del  mundo real  
e ident i f icarán fases clave de una manera 
divert ida e interact iva .

6-9
años

4 5  -  6 0
m i n u to s

Comprender las cuatro etapas
principales del  c ic lo del  agua:
evaporación,  condensación,
precipitación y recolección.

Observar y anal izar apl icaciones del
cic lo del  agua en el  mundo real
v inculándolo con fenómenos naturales
(por ejemplo,  l luv ia ,  formación de
nubes,  secado de charcos) .

Edad recomendada
para este juego

Duración

La aventura del ciclo del agua

Objetivos de
aprendizaje

PLAN DE CLASE

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 53



Agua t ib ia
Cubitos de hie lo
Tarro transparente o recipiente de plást ico con tapa .
Plato pequeño o tapa de plást ico
Colorante a l imentar io (opcional)
Diagrama del  c ic lo del  agua para imprimir  

     (ver referencias)

Materiales y
herramientas
necesarios

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 54



D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

1 . I nt ro d u c c i ó n  y  d e m o st ra c i ó n :  Comienza expl icando el  c ic lo
del  agua y demuestra cómo funcionan la evaporación,  la
condensación y la precipitación ut i l izando un s imple
experimento con un frasco.

2. E x p e r i m e nt a c i ó n  p rá c t i c a :  Los estudiantes real izan su
propio experimento sobre el  c ic lo del  agua en un frasco,
observando la condensación y la precipitación en acción.

3. Ac t i v i d a d  d e  d i a g ra m a  d e l  c i c l o  d e l  a g u a :  Los estudiantes
dibujan y et iquetan las di ferentes etapas del  c ic lo del  agua en
una hoja de trabajo,  reforzando su comprensión.

4. I nte g ra c i ó n  d e  te c n o l o g í a :  Los estudiantes miran una
animación corta sobre el  c ic lo del  agua para v isual izar cómo el
agua pasa por di ferentes etapas en la naturaleza .

5. D i s c u s i ó n  y  ref l ex i ó n :  L idera una discusión grupal  sobre
ejemplos del  mundo real  del  c ic lo del  agua ,  seguida de una
prueba para revisar los conceptos clave (ver e l  Anexo 1  para
las preguntas de la prueba) .  

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 55



P re p a ra c i ó n

Reúne los mater ia les y asegúrese de que todos los
estudiantes tengan acceso a frascos y agua .
Muestre un v ídeo corto o una s imulación sobre el  c ic lo
del  agua .
Prepare el  aula para la experimentación práct ica .
Elabore hojas de trabajo senci l las para que los
estudiantes dibujen y et iqueten las etapas del  c ic lo del
agua .

I nt ro d u c c i ó n  
Comentad de dónde viene el
agua y a dónde va después
de la l luv ia .
Muestra un breve v ídeo
animado del  c ic lo del  agua .
Pídeles a los estudiantes que
compartan lo que ya saben
sobre la l luv ia ,  las nubes y e l
agua .

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Llena un frasco transparente con agua t ib ia
(hasta la mitad aproximadamente) .
Cubre el  f rasco con un plato o tapa de plást ico.
Coloca cubitos de hie lo encima de la tapa .

Después de unos minutos,  los estudiantes
notarán que se forma condensación dentro del
frasco ( ¡como una nube!) .
Discut id cómo se evapora el  agua cal iente,  se
enfr ía y se convierte en condensación antes de
volver a caer en forma de precipitación.

O P C I O N A L

Añade colorante a l imentar io a l  agua
      para v isual izar mejor e l  movimiento.

E x p e r i m e nto  p rá c t i c o

O b s e r va r

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 57



Reflexión y discusión 
Haga a los estudiantes preguntas como:

¿Q u é  p a s a  c u a n d o  e l  s o l  b r i l l a  s o b re  u n  l a g o?
¿Q u é  p a s a  c u a n d o  l a s  n u b e s  s e  v u e l ve n
d e m a s i a d o  p e s a d a s?
P i d a  a  l o s  e st u d i a nte s  q u e  d i s c u t a n  l a   
i m p o r t a n c i a  d e l  c i c l o  d e l  a g u a  e n  l a  n at u ra l ez a .

Pasos de implementación

Orientación para profesores

???????

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Resultado esperado:
Los estudiantes comprenden cómo
funciona el  c ic lo del  agua y pueden
expl icar lo con sus propias palabras.
Los estudiantes pueden ident i f icar las
cuatro etapas pr incipales ut i l izando un
diagrama u observaciones
experimentales.

Act iv idades estudiant i les :
Cuest ionar io interact ivo:  Ut i l ice Kahoot!  o
Formular ios de Google para comprobar
su comprensión (Preguntas en el  Anexo 1 )
Dibuje y et iquete su propio diagrama del
cic lo del  agua .

D i s c u s i ó n
¿Q u é  p a s a r í a  s i  e l
c i c l o  d e l  a g u a  s e

d et u v i e ra?

¿ D ó n d e  ve m o s  e ste
c i c l o  e n  l a  v i d a  re a l ?

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n  

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Descripción de
la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades estudiantiles

C re a  u n  m i n i
c i c l o  d e l  a g u a

Et i q u et a d o  d e l
d i a g ra m a  d e l
c i c l o  d e l  a g u a

E x p e r i m e nto
p rá c t i c o  c o n
f ra s c o

D i s c u s i ó n  y
ref l ex i ó n

Los estudiantes comprenderán
cómo funciona el  c ic lo del

agua al  observar la
evaporación,  la  condensación

y la precipitación.

Reforzar e l  conocimiento
de las etapas del  c ic lo
del  agua a través del

aprendizaje v isual .

Los estudiantes verán la
condensación y la

precipitación en acción.

Los estudiantes
art icularán cómo el  c ic lo
del  agua afecta el  medio

ambiente.

Ut i l ice un v ídeo educat ivo
breve para i lustrar  las

etapas del  c ic lo del  agua .

Ut i l ice una prueba
interact iva (por ejemplo,
Kahoot)  para comprobar

la comprensión.

Tome fotograf ías del
experimento y cree una

presentación.

Real ice un debate en clase
y ut i l ice una pizarra digi ta l
para real izar una l luv ia de

ideas.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Preguntas
reflexivas para
estudiantes

¿Qué aprendiste sobre el  c ic lo del  agua que te
sorprendió?
¿Cómo puedes apl icar lo aprendido hoy a
situaciones del  mundo real?
¿Dónde ocurre esto en la naturaleza? 
¿Qué pasa cuando un charco desaparece en un día
caluroso?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 61



Ideas de diferenciación

Pa ra  e st u d i a nte s  ava n z a d o s
Pídeles que predigan qué suceder ía s i  e l  c ic lo del
agua cambiara (por ejemplo,  ¿qué pasar ía s i  no
hubiera sol  o no hubiera condensación?) .

Pa ra  e st u d i a nte s  c o n  n e c e s i d a d e s  e s p e c i a l e s
Uti l iza ayudas v isuales como et iquetas grandes

codif icadas por colores y proporciona or ientación
adicional  en grupos pequeños.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 62



Consejos

Adapte las expl icaciones al  n ivel  de edad de los estudiantes
ut i l izando términos fáci les de entender,  como "agua que
desaparece" en lugar de "evaporación" .
Antes del  experimento,  pregunte a los estudiantes qué creen
que sucederá cuando el  agua t ib ia entre en contacto con el
h ie lo.
Permita que los estudiantes se turnen para verter  agua ,
colocar h ie lo y hacer observaciones para mantener los
interesados.
Relacione el  c ic lo del  agua con ejemplos cot idianos,  como
los charcos que se secan después de la l luv ia o e l  vapor de
una tetera .
Dibuje o imprima un diagrama grande del  c ic lo del  agua para
reforzar e l  concepto.
Ofrezca act iv idades práct icas para estudiantes k inestésicos,
debates para estudiantes verbales y v ideos para estudiantes
visuales.
Establezca l ímites de t iempo claros para cada act iv idad para
garant izar que se completen todos los pasos de la lección.
Guíe a los estudiantes para discut ir  sus observaciones y
vincular las con las etapas del  c ic lo del  agua .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 63



Materiales y
referencias adicionales

Vídeo:  “El  c ic lo del  agua”

Ciclo del  agua interact ivo

Hojas de trabajo para que los niños dibujen el los mismos o
para que el  profesor las imprima 

Kahoot

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 64
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ANEXO 1

Preguntas para exámenes

1 .  ¿Q u é  et a p a  d e l  c i c l o  d e l  a g u a  o c u r re  c u a n d o  e l  a g u a  c a m b i a  d e
l í q u i d o  a  g a s?
A) Condensación 
B) Precipitación
C) Evaporación 
D) Colección

2 .  ¿Q u é  c a u s a  l a  c o n d e n s a c i ó n  e n  e l  c i c l o  d e l  a g u a?
A) El  sol  calentando el  agua .
B) Enfr iamiento por vapor de agua 
C) L luvia que cae de las nubes.  
D)  Agua que se f i l t ra en el  suelo.

3 .  ¿Q u é  e s  l a  p re c i p i t a c i ó n?
A) El  agua se convierte en vapor.
B)  Agua que cae de las nubes en forma de l luv ia ,  n ieve o granizo.  
C) Agua que se acumula en lagos y océanos.  
D)  Agua que se mueve bajo t ierra .

4 .  ¿ D ó n d e  s e  a c u m u l a  l a  m ayo r  p a r te  d e l  a g u a  d e  l a  T i e r ra?
A) Ríos 
B) Lagos 
C) Nubes
D) Océanos 

5 .  ¿Q u é  s u c e d e  c u a n d o  e l  s o l  c a l i e nt a  e l  a g u a  d e  u n  l a g o?
A) Se convierte en hie lo
B) Se evapora en el  a ire.  
C)  Forma nubes inmediatamente.  
D)  Desaparece para s iempre.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Mini
volcán en
erupción

66



45-60
minutos

Los alumnos comprenderán el  proceso
de las erupciones volcánicas y sus
efectos sobre los animales y los seres
humanos.
Los alumnos crearán su propio modelo
práct ico de un volcán y calcularán el
t iempo de erupción,  registrando su
erupción.

Ed a d
re c o m e n d a d a
p a ra  e ste  j u e g o

D u ra c i ó n

M i n i  vo l c á n  e n  e r u p c i ó n

Objetivos de
aprendizaje:

P L A N  D E  C L AS E

En esta actividad, los alumnos aprenderán sobre las erupciones
volcánicas y sus efectos en la naturaleza y las personas. Crearán
un modelo sencillo de un volcán utilizando materiales básicos
como bicarbonato de sodio, vinagre, colorante alimentario y
plastilina. 

6 -9  
a ñ o s  

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 67



D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

En esta act iv idad,  los a lumnos crearán un volcán ut i l izando
plast i l ina ,  b icarbonato de sodio,  v inagre y colorante a l imentar io
para comprender cómo entra en erupción.  Los alumnos podrán
calcular  cuánto t iempo tarda en entrar  en erupción y comparar

sus resultados con los de sus amigos.  Grabarán su erupción en
vídeo y lo subirán a la p lataforma onl ine Padlet .  Esta act iv idad
está diseñada para fomentar la  cur iosidad,  la  experimentación

y la apl icación de conceptos STEM de los a lumnos ut i l izando
herramientas f ís icas y digi ta les.

Materiales y
herramientas
necesarios:

Orientación para profesores

Bicarbonato de sodio
Vinagre
Colorante a l imentar io
Plast i l ina o papel  de aluminio
Botel la de plást ico (s i  quieres estabi l idad,  pero no es necesar io)
Una bandeja ,  p lato o recipiente en el  que se real izará el
experimento
Teléfono móvi l  o tableta (para registro de datos) .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 68



Orientación para profesores

P re p a ra c i ó n

Reúne los mater ia les ( la  cant idad depende del  número de alumnos
y de s i  t rabajarán indiv idualmente,  en parejas o en grupos) :
bicarbonato,  v inagre,  colorante a l imentar io y una botel la de
plást ico.  Pide a los niños que traigan plast i l ina .
Prepare una presentación sobre una erupción volcánica (ver e l
v ídeo en referencias) .
Prepare hojas de trabajo (ver Anexo 2 y Anexo 3)  e instrucciones
claras sobre cómo real izar e l  experimento,  cuidar la  segur idad y
asegurarse de que cada niño tenga las herramientas adecuadas.

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Describe e i lustra brevemente con mater ia l  v isual  sobre los volcanes.
Qué son,  cómo son sus erupciones y qué daños pueden causar.
Puedes nombrar los volcanes más famosos,  por ejemplo:  e l  Vesubio,
en I ta l ia ,  etc .
Div ida a los a lumnos en parejas o grupos (según su capacidad de
aprendizaje)  y  asigne responsabi l idades a cada uno.
Presente el  f lu jo de trabajo,  pr imero los a lumnos tendrán que construir
un modelo del  volcán,  luego real izar y registrar  e l  experimento (pr imero
agregarán bicarbonato de sodio,  luego mezclarán v inagre con
colorante de al imentos y prepararán para verter lo en su cráter)  y
f inalmente colocarán el  mater ia l  grabado en la plataforma Padlet  (ver
referencias)
Después de terminar e l  t rabajo,  prepárense para la presentación de su
modelo de volcán,  autoevaluación de qué tan bien lo h ic ieron los
alumnos.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 69



Orientación para profesores

I nte g ra c i ó n  d e  te c n o l o g í a
Permita que los a lumnos ut i l icen una herramienta digi ta l ,  como un

teléfono móvi l  o una tableta ,  para que registren el los mismos el
momento de la erupción volcánica y e l  experimento.  Enseñe a los

niños a ut i l izar  la  p lataforma en l ínea Padlet  (consulte las
referencias) .  Anal ice las di ferencias entre los resultados del  c ircuito

digita l  y  los del  mundo real .

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n  

C u e st i o n a r i o  i nte ra c t i vo .  Cree un cuest ionar io interact ivo (por
ejemplo,  Kahoot ,  Baamboozle o s imi lar)  para evaluar la

comprensión de los a lumnos sobre la lección STEM sobre
erupciones volcánicas.  Las preguntas podr ían cubr ir  temas como
qué son los volcanes,  los t ipos de volcanes y temas relacionados

(consulte e l  Anexo 1 ) .
Eva l u a c i ó n .  Revise las hojas de trabajo de los a lumnos para

evaluar su comprensión de los procesos volcánicos y sus
respuestas ref lexivas sobre lo que han aprendido durante la

lección.
D e b ate .  P ida a los a lumnos que compartan los desaf íos que

enfrentaron al  real izar e l  experimento de erupción volcánica y
cómo los superaron.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Descripción
de la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades de los alumnos

Te o r í a  y
v i d e o s

C u e st i o n a r i o
i nte ra c t i vo  s o b re

vo l c a n e s

P re s e nt a c i o n e s
d e  l o s  a l u m n o s

P roye c to  d e
g r u p o :  m o d e l o  d e

vo l c á n

E x p e r i m e nto  d e
e r u p c i o n e s
vo l c á n i c a s

Los alumnos comprenderán
cómo funcionan los

volcanes y podrán crear un
modelo de volcán funcional .

Los alumnos reforzarán
su aprendizaje a través

de la evaluación y la
retroal imentación.

Los alumnos comprenderán
cómo real izar

correctamente un
experimento y presentar

sus resultados.

Los alumnos apl icarán
sus conocimientos para

diseñar un modelo
funcional  de volcán.

Los alumnos aprenderán
a observar y anal izar una

erupción volcánica y
evaluar su duración.

Pizarra intel igente,  programa
Canva u otras herramientas

interact ivas para representar
erupciones volcánicas

Uti l ice una plataforma de
cuest ionar io interact ivo

como Kahoot o Baamboozle
para probar conocimientos

y obtener comentar ios
instantáneos.

Ut i l ice herramientas de
grabación y edición de v ídeo
para capturar y compart i r  su

experimento (por ejemplo,
YouTube,  Padlet) .

Uti l ice un te léfono móvi l  o
una tableta para grabar e l
experimento y compart i r lo
(por ejemplo,  la  p lataforma

Padlet) .

Uti l ice herramientas de
temporizador y tecnologías
de grabación de v ídeo para

observar con precis ión la
duración de la erupción.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Preguntas
reflexivas 
para los alumnos

¿Qué aprendiste hoy sobre los volcanes que te sorprendió?
¿Cómo podr ías apl icar lo aprendido sobre las erupciones
volcánicas a una s i tuación del  mundo real?
¿A qué desaf íos se enfrentó al  trabajar  con los mater ia les o la
tecnología a l  crear e l  modelo del  volcán? ¿Cómo los resolv ió?
Si  tuvieras que repet ir  este experimento,  ¿qué cambios har ías para
mejorar los resultados o hacer e l  experimento más interesante?
¿Qué factores cree usted que inf luyeron más en la duración e
intensidad de la erupción de sus modelos volcánicos?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Proporcione instrucciones claras.
Demuestre cómo construir  un
volcán antes de que los a lumnos
comiencen.
Fomente el  trabajo en equipo entre
los a lumnos.
Camine por e l  aula per iódicamente
para ofrecer apoyo.
Reconozca el  éxito de cada alumno.

Ideas de diferenciación

Anima a los a lumnos avanzados a invest igar di ferentes t ipos de
erupciones volcánicas (por ejemplo,  efusivas frente a explosivas)  y sus
causas,  y  luego presentar sus hal lazgos a la c lase.
Desaf íe los a crear un modelo de volcán más complejo,  ta l  vez s imulando
múlt ip les t ipos de erupciones o incluyendo capas geológicas detal ladas.
Mot ívalos a crear una presentación mult imedia ,  incorporando v ídeo,
animación o elementos interact ivos para expl icar sus hal lazgos.

Pa ra  a l u m n o s  c o n  n e c e s i d a d e s  e s p e c i a l e s :
 Proporcione instrucciones paso a paso con ayudas v isuales o lenguaje
simpl i f icado para ayudar los a seguir  e l  exper imento más fáci lmente.
 Ofrezca apoyo práct ico adicional  o asigne un compañero para que los
guíe a través del  experimento.
Permita la práct ica repet ida o div ida el  experimento en pasos más
pequeños y manejables con controles frecuentes para garant izar la
comprensión.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Materiales y
referencias adicionales

¿Qué es un Volcán? -  Video educat ivo

Cómo hacer un volcán de plast i l ina

Volcán para niños,  información clave para
entender los

Cómo hacer un volcán casero

Cómo usar Padlet

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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1 . Este  e s  u n  vo l c á n  q u e  p u e d e  e nt ra r  e n  e r u p c i ó n  e n
c u a l q u i e r  m o m e nto.
a) Volcán dominante
b) Volcán act ivo (Correcto)
c)  Volcán ext into 
d)  Volcán básico

2 .  ¿Ve rd a d e ro  o  fa l s o?  Lo s  vo l c a n e s  s ó l o  ex i ste n  e n  l a
t i e r ra .  
a) Verdadero
b) Falso (Correcto)

3 .  ¿C u á l  e s  e l  vo l c á n  m á s  a l to  d e l  m u n d o?
a) Mauna Kea ,  EE.UU.  (Correcto)
b)  Tambora ,  Indonesia 
c)  Etna ,  I ta l ia  
d)  Nikko-Shirane,  Japón

4 .  ¿ D e  d ó n d e  v i e n e  l a  p a l a b ra  “ vo l c á n” ?
a) Star Trek 
b)  Volume 
c)  El  d ios Vulcano (Correcto)
d)  De la luz de las estrel las

5 .  ¿Q u é  t i p o  d e  e n e rg í a  p ro d u c e n  l o s  vo l c a n e s?
a) Energía eól ica 
b)  Energía solar  
c)  Energía undimotr iz
d)  Energía geotérmica (Correcto)

ANEXO 1
Preguntas para los exámenes

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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ANEXO 2

Hoja de trabajo de experimentación

Fi la n

Volcanes 

Trayector ia de erupción (cm)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

º
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HOJA DE TRABAJO EN GRUPO

Nombres de los miembros del  grupo:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
.

1 .  En el  d iagrama seccional  del  volcán,  escr ibe 
las letras que corresponden a la estructura 
del  volcán.   

   -  Gas  
   -  Cráter  
   -  Cámara magmática  
   -  Cráter lateral   
   -  Cenizas  
   -  Bombas volcánicas  

2 .  Escr ibe en la tabla qué benef ic ios o daños pueden causar los
volcanes:   

|BENEFICIO (+) |  DAÑO (-) |   

|                        |                  |   
|                        |                  |   
|                        |                  |   

ANEXO 3
Hoja de trabajo

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Generación de
electr ic idad
estát ica

78



Instrucciones:

En esta act iv idad,  los estudiantes
aprenderán sobre la e lectr ic idad estát ica
creando una carga estát ica a part i r  de
mater ia les básicos como una bolsa de
sándwich y un globo de goma.

6-9
años

45-60
minutos

Los alumnos comprenderán
qué es la e lectr ic idad
estát ica y cómo afecta a los
objetos.

Los alumnos crearán una
carga eléctr ica estát ica entre
dos mater ia les di ferentes.

Edad recomendada
para este juego

Duración

Generación de electricidad estática

Objetivos de
aprendizaje

PLAN DE CLASE

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

En esta act iv idad,  los estudiantes crearán una carga
estát ica usando un globo de goma y una bolsa de sándwich

para comprender cómo funciona la e lectr ic idad estát ica .  Los
alumnos también aprenderán los componentes básicos de la

electr ic idad estát ica y explorarán cómo se forma una carga
estát ica y cómo la descarga afecta di ferentes mater ia les u

objetos.  También experimentarán con diferentes
conf iguraciones,  como frotar y tocar un globo con otro

globo,  o con el  pelo.  

Materiales y
herramientas
necesarios

Orientación para profesores

Bolsa de sándwich
Globos de goma x2
Tej ido de lana
Ti jeras
Mater ia l  de v ídeo sobre la
creación de electr ic idad
estát ica (ver referencias) .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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P re p a ra c i ó n
Reúne los mater ia les:  bolsa de sándwich (de pol iet i leno) ,  g lobos de
goma,  te la de lana ,  t i jeras.
Prepara las hojas de trabajo para la lección.  (ver Anexo 2)
Prepara una demostración en v ideo sobre cómo crear una carga
eléctr ica estát ica y expl ique los conceptos básicos (estát ica ,  carga ,
e lectrones,  fr icción,  posit ivo,  negat ivo) .  (Ver referencias)
Prepara el  aula para real izar experimentos práct icos y asegúrese de
que cada estudiante tenga los mater ia les necesar ios.

I N T R O D U C C I Ó N :  
Expl ica brevemente qué es la e lectr ic idad estát ica ,  cómo se crea su
carga (fr icción)  y cómo la e lectr ic idad estát ica afecta a di ferentes
objetos o mater ia les.
Luego,  entrega a cada estudiante una bolsa de sándwich y unas
t i jeras,  y  ayúdales a cortar  una t i ra de plást ico de 2 a 3 cm de ancho.
Con esa t i ra ,  deben formar un aro (como una pulsera)  y unir  los
extremos para que quede cerrado.  Eso es lo que l lamamos un bucle
de pol iet i leno.
Enséñales a frotar la  te la de lana contra e l  g lobo,  y  luego a frotar
también el  bucle con la lana .
Finalmente,  que lancen el  bucle a l  a ire y acerquen el  g lobo por
debajo.  Observarán cómo el  aro se mueve o incluso se cierra sobre el
g lobo por la e lectr ic idad estát ica .

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Orientación para profesores

Anal iza a lgunas s i tuaciones reales en las que
nos vemos afectados por la e lectr ic idad
estát ica (por ejemplo,  en invierno,  cuando
nos ponemos un jersey sobre la cabeza;
cuando tocamos objetos metál icos,  etc. . . )

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n  

Cuest ionar io:  Cree un cuest ionar io interact ivo
(Kahoot)  para evaluar la  comprensión de los
estudiantes sobre cómo funciona la e lectr ic idad y
los conceptos relacionados (ver Anexo 1 ) .
Evaluación:  Revise las hojas de trabajo de los
alumnos para evaluar su comprensión de cómo
crear una carga estát ica .
Debates:  Pida a los a lumnos que compartan sus
pensamientos y observaciones:

¿Q u é  l e s  s o r p re n d i ó?

¿Q u é  d i f i c u l t a d e s  t u v i e ro n?

¿Q u é  n o  e nte n d i e ro n?

¿ Fu n c i o n ó  e l  ex p e r i m e nto?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Descripción
de la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades de los alumnos

C re a rá  u n a  c a rg a
e l é c t r i c a  e st át i c a .

C u e st i o n a r i o
i nte ra c t i vo  s o b re

c o n c e pto s  d e
e l e c t r i c i d a d  e st át i c a

P roye c to  d e  g r u p o :
d e s a f í o  d e  d i s e ñ o  d e
e l e c t r i c i d a d  e st át i c a

C re a  u n a  c a rg a  d e
e l e c t r i c i d a d  e st át i c a
q u e  n o s  a fe c t a  e n  l a

v i d a  re a l

Los alumnos comprenderán
cómo funciona la

electr ic idad estát ica y
podrán crear la e l los mismos.

Los alumnos consol idarán
su aprendizaje a través

de la evaluación y la
retroal imentación.

Los alumnos apl icarán
sus conocimientos para
crear una descarga de
electr ic idad estát ica .

Los alumnos probarán la
electr ic idad estát ica con
diversos mater ia les y se

darán cuenta de que la misma
fr icción actúa en todos el los .

Uti l ice modelos de
generación de electr ic idad
estát ica PhET para s imular

digita lmente el  proceso.

Ut i l ice una plataforma de
cuest ionar io interact ivo
como Quiz izz ,  Kahoot o

Pl ickers.

Ut i l ice herramientas
digita les para documentar
y presentar sus proyectos

(por ejemplo,  Microsoft
Powerpoint  o Canva) .

Uti l ice modelos de
generación de electr ic idad
estát ica PhET para s imular

digita lmente el  proceso.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Preguntas
reflexivas para
los alumnos

¿Qué fue lo que más te sorprendió a l  desarrol lar  y  probar
la e lectr ic idad estát ica?
¿A qué desaf íos te enfrentaste y cómo los superaste?
¿Cuál  fue la parte más interesante del  experimento
“Electr ic idad estát ica”?
¿Cómo mejorar ías las descargas de electr ic idad estát ica
si  tuvieras más t iempo y mater ia les?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Consejos

Proporcionar instrucciones claras.
Antes de que los estudiantes comiencen 

      a  crear e lectr ic idad estát ica ,  demuestre 
      cómo crear la .

Fomentar e l  t rabajo en equipo entre los estudiantes.
Camine regularmente por e l  aula y ofrezca ayuda .
Reconozca el  éxito de cada estudiante.

Ideas de diferenciación
Est u d i a nte s  ava n z a d o s
Pida a los estudiantes avanzados que creen una reacción en cadena
de electr ic idad estát ica ,  por ejemplo,  conectando var ios objetos que
emitan electr ic idad estát ica .

A l u m n o s  c o n  n e c e s i d a d e s  e s p e c i a l e s
Uti l ice objetos senci l los para real izar e l  experimento de modo que el

f lu jo de trabajo sea comprensible y e l  resultado sea agradable (por
ejemplo,  g lobos de colores br i l lantes,  papel  de color,  te la de lana ,  etc. ) .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Materiales y
referencias adicionales

Vídeo:  Electr ic idad estát ica y dinámica

Vídeo:  ¿Cómo funciona la e lectr ic idad estát ica?
 

Experimento:  Globo y papeles

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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ANEXO 1
Preguntas para los exámenes

¿Q u é  m ate r i a l e s  s e  n e c e s i t a n  p a ra  e l  ex p e r i m e nto  d e  
e l e c t r i c i d a d  e st át i c a?
Agua,  sal ,  p imienta .
Un globo,  una bolsa de sándwich,  te la de lana (correcto)
Un lápiz ,  un cuaderno,  una pelota .

¿Q u é  p a s a  c u a n d o  te  f rot a s  e l  c a b e l l o  c o n  u n  g l o b o?
El g lobo se expande
El  g lobo explota
El  cabel lo se elevará y se moverá hacia e l  g lobo (correcto)

¿Q u é  e s  l a  e l e c t r i c i d a d  e st át i c a?
El parpadeo de las luces
Cuando las cargas eléctr icas opuestas se atraen entre s í  (correcto)
Un poste de luz

¿Q u é  s u c e d e  c u a n d o  u n a  c a rg a  p o s i t i va  y  n e g at i va  e nt ra n  
e n  c o nt a c to  e nt re  s í ?
Las cargas opuestas se atraen entre s í  (correcto)
Las cargas opuestas se repelen entre s í .
No pasa nada

¿Q u é  s u c e d e  c u a n d o  c a rg a s  n e g at i va m e nte  e l  g l o b o  y  l a  t i ra  d e  l a  
b o l s a  d e  s á n d w i c h?
El g lobo empuja la t i ra (correcto)
El  g lobo atrae la t i ra .
No pasa nada

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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No. Nombre del experimento Materiales
utilizados

Función que se está
realizando

¿Qué pasó?
CONCLUSIÓN

ANEXO 2
Hoja de trabajo

Explicación de palabras útiles
Electricidad estática: resultado de un desequilibrio entre cargas negativas y positivas en un objeto.
Átomo: la unidad más pequeña de materia.
Protón: una partícula pequeña que tiene carga positiva.
Electrón: una partícula pequeña que tiene carga negativa.
Neutrón: una partícula pequeña, que no tiene carga.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
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Experimento
"Soluble- insoluble"  

 

89



Instrucciones:

En esta act iv idad,  los estudiantes
aprenderán sobre las sustancias y su
solubi l idad en agua ,  especialmente,
qué sustancias se disuelven en agua y
cuáles no.  

6-9
años

45-60
minutos

Los estudiantes comprenderán
por qué algunas sustancias no
se disuelven en agua y qué
sucede con aquel las que s í  se
disuelven.

Los estudiantes hacen un
experimento sobre la solubi l idad
de las sustancias.

Edad recomendada
para este juego

Duración

Experimento "Soluble-insoluble" 

Objetivos de
aprendizaje

PLAN DE CLASE

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 90



D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

Al completar esta tarea ,  los estudiantes usarán 7 recipientes con
agua y sustancias seleccionadas para determinar cuáles de el las
se disuelven en agua y cuáles no.  Los estudiantes descubrirán
que las di ferentes sustancias se disuelven en agua de manera
diferente.  También pueden experimentar con otros mater ia les ,
como pasta de dientes,  detergente para ropa y ácido cí tr ico.
Esta act iv idad está diseñada para fomentar la  cur iosidad,  a lentar
la experimentación y apl icar conceptos STEM ut i l izando una
var iedad de mater ia les y herramientas.

Materiales y
herramientas necesarios

Orientación para profesores

7 contenedores de plást ico
Agua
Un puñado de arena ,  sal ,  azúcar,
café mol ido,  café instantáneo,
arroz y miel .
Una cuchara .
Otros mater ia les (por ejemplo,
pasta de dientes,  detergente para
ropa o ácido cí tr ico) .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 91



P re p a ra c i ó n

7 contenedores de plást ico
Prepare una demostración sobre cómo se disuelven cier tas
sustancias en el  agua ,  cuáles no y qué sucede.  (v ideo -  ver
referencias)
Prepare la c lase para real izar experimentos práct icos y
asegúrese de que cada estudiante tenga los mater ia les
necesar ios.

INTRODUCCIÓN:
Expl ique brevemente qué es la solubi l idad de las
sustancias.
Ayude a los estudiantes a preparar los recipientes con
agua y los mater ia les para el  experimento.  Expl íqueles
cómo se real izará el  experimento.
Anímelos a observar otras sustancias seleccionadas y su
solubi l idad en agua .  

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 92



Discuta las s i tuaciones en las que
encontramos estas sustancias en la
real idad y por qué es importante conocer
sus propiedades de solubi l idad en agua .

Orientación para profesores

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n  

Cuest ionar io:  cree un cuest ionar io interact ivo
(por ejemplo,  “Kahoot”)  para evaluar la
comprensión de los estudiantes sobre los
conceptos de “soluble- insoluble”  (consulte e l
Anexo 1 ) .
Evaluación:  Revise los experimentos real izados
por los estudiantes para evaluar s i  los
estudiantes comprendieron la solubi l idad de las
sustancias en el  agua .
Discusión:  Pida a los estudiantes que compartan
sus pensamientos y observaciones:

¿Q u é  l e s  s o r p re n d i ó?
¿Q u é  d i f i c u l t a d e s  t u v i e ro n?
¿Q u é  n o  e nte n d i e ro n?
¿ E l  ex p e r i m e nto  t u vo  éx i to?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 93



Descripción de
la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades estudiantiles

E x p e r i m e nto
"S o l u b l e - i n s o l u b l e"  

C u e st i o n a r i o  i nte ra c t i vo
s o b re  l a  s o l u b i l i d a d  d e
l a s  s u st a n c i a s  e n  e l  a g u a

P roye c to  d e  g r u p o :
d e s a f í o  “ N o  s o l u b i l i d a d
d e  l o s  d i s o l ve nte s”

H a z  e l  ex p e r i m e nto
“S o l u b l e - I n s o l u b l e”
c o n  l o s  m ate r i a l e s
q u e  u t i l i z a m o s  e n  l a
v i d a  c ot i d i a n a

Los estudiantes
comprenderán cómo algunas
sustancias se disuelven y
otras no en el  agua .

Los estudiantes
consol idarán su aprendizaje
a través de la evaluación y
la retroal imentación.

Los estudiantes apl icarán sus
conocimientos para real izar una
prueba de solubi l idad en agua .

Los estudiantes probarán
otros mater ia les y
comprenderán cuáles se
disuelven y cuáles no.

Uti l ice las herramientas
necesar ias y adecuadas

para real izar e l  exper imento.

Uti l ice la p lataforma de
cuest ionar io interact ivo

“Kahoot” .

Uti l ice herramientas digi ta les para
documentar y presentar sus

experimentos (por ejemplo,  Microsoft
Powerpoint ,  Google Sl ides,  Canva) .

Uti l ice modelos para
determinar la solubi l idad
para que el  experimento

pueda real izarse en el  aula .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
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Preguntas
reflexivas para
estudiantes

¿Qué aprendiste sobre el  experimento “Soluble-
insoluble”  que te sorprendió?
¿A qué desaf íos te enfrentaste y cómo los
resolv iste?
¿Qué fue lo más interesante que aprendiste durante
este experimento?
¿Cómo mejorar ías tu experimento s i  tuvieras más
t iempo y mater ia les?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Consejos

Proporcionar instrucciones claras
Antes de que los estudiantes comiencen el
experimento,  presénteles el  comportamiento
seguro durante el  mismo y br índeles a lgunos
ejemplos.
Fomentar e l  t rabajo en equipo entre los
estudiantes.
Camine por e l  aula regularmente para ofrecer su
apoyo.
Reconocer e l  éxito de cada estudiante

Ideas de diferenciación
Est u d i a nte s  ava n z a d o s
Pídeles a los estudiantes avanzados que creen tablas de datos,
por ejemplo,  para enumerar e l  t iempo que tarda una sustancia en
disolverse.

Est u d i a nte s  c o n  n e c e s i d a d e s  e s p e c i a l e s
Uti l ice herramientas táct i les para probar e l  proceso de modo que

éste sea comprensible y e l  resultado sea agradable.  

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas.

Materiales y
referencias adicionales

Vídeo: Sustancias solubles e insolubles

Vídeo: Disolver un terrón de azúcar en agua

Juego interactivo: ¿Soluble o insoluble? 

Vídeo: ¿Qué es la solubilidad?
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ANEXO 1

Cuestionario

1.¿El azúcar se disuelve en el agua?
Sí (respuesta correcta)
No

2. Si pones arroz en agua, ¿desaparecerá o
permanecerá flotando?

Desaparecerá 
Permanecerá flotando (respuesta correcta)

3. ¿El arroz se disuelve en el agua?
Sí (respuesta correcta)
No

4. ¿Qué pasa cuando mezclas miel con agua?
Desaparece por completo (respuesta correcta)
Se hunde pero no se mezcla 

5. ¿Qué material es insoluble en agua?
Sal
Harina
Plástico (respuesta correcta)

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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E s t u d i a n t e s
d e  

1 0  a  1 2  a ñ o s
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Construir  un
circuito s imple 
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Instrucciones:

En esta act iv idad,  los estudiantes
aprenderán sobre circuitos eléctr icos
construyendo un circuito s imple
ut i l izando mater ia les básicos como una
bater ía ,  cables y una bombi l la .  

10-12
años

45-60
minutos

Los estudiantes comprenderán
el  concepto de un circuito
eléctr ico y cómo f luye la
electr ic idad a través de un
circuito.

Los estudiantes construirán un
circuito s imple usando una
bater ía ,  cables y una bombi l la .

Edad recomendada
para esta lección

Duración

Construir un circuito eléctrico simple

Objetivos de
aprendizaje

PLAN DE CLASE

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 101



D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

En esta act iv idad,  los estudiantes construirán un circuito
eléctr ico s imple usando una bater ía ,  cables y una

bombi l la  para comprender cómo f luye la e lectr ic idad.

También aprenderán los componentes básicos de un
circuito y explorarán cómo conectar los correctamente

para encender una luz.  

Los estudiantes también experimentarán con diferentes
conf iguraciones,  como agregar múlt ip les bombi l las en

ser ie y en parale lo .

Materiales y
herramientas
necesarios

Orientación para profesores

1  p i la  AA por a lumno
Portapi las (opcional)
1  bombi l la  pequeña por a lumno
Cables eléctr icos (con pinzas)
Cinta ais lante (s i  es necesar ia)
Apl icación para crear c ircuitos
Hoja de trabajo para dibujar  

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Reúna los mater ia les:  p i las AA,  bombi l las ,  cables,  portapi las
(opcional) ,  c inta ais ladora y hojas de trabajo.
Asegúrese de que los estudiantes tengan acceso a apl icaciones de
creación de circuitos digi ta les (por ejemplo,  Tinkercad Circuits)  para
act iv idades de extensión.
Prepare una demostración de cómo construir  un circuito básico y
expl ique los conceptos clave (bater ía ,  cables y bombi l la) .
Prepare el  aula para la experimentación práct ica,  asegurándose de
que cada estudiante tenga los mater ia les necesar ios.

I N T R O D U C C I Ó N
Expl ique brevemente qué es un circuito y presente los componentes

clave (bater ía ,  cables y bombi l la) .  
Muestre también un v ideo corto o un diagrama para i lustrar  cómo f luye

la e lectr ic idad a través de un circuito.
Guíe a los estudiantes para conectar un cable desde el  extremo posit ivo
de la bater ía a la bombi l la ,  luego desde la bombi l la  a l  lado negat ivo de la

bater ía .
 

E X P E R I M E N T A C I Ó N
Incent ive a tus estudiantes a modif icar su circuito (por ejemplo,  agregar

una segunda bombi l la  en ser ie o en parale lo) .  Dele t iempo para que
resuelvan problemas y experimenten con diferentes conf iguraciones.

P r e p a r a c i ó n

P a s o s  d e  i m p l e m e n t a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
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Orientación para profesores

S e g u i m i e n t o  y  r e f l e x i ó n  

I n t e g r a c i ó n  d e  t e c n o l o g í a :  
Permita que los estudiantes ut i l icen una
herramienta digi ta l  como Tinkercad para repl icar
su circuito f ís ico y observar su comportamiento en
una s imulación.  

*Puede ser interesante anal izar las di ferencias
entre los resultados del  c ircuito real  y  los del
circuito digi ta l .

C u e s t i o n a r i o :  Cree un cuest ionar io interact ivo
(por ejemplo,  Kahoot)  para evaluar la
comprensión de los estudiantes sobre conceptos
de circuitos como ser ie versus parale lo y las
funciones de cada componente (Ver Anexo 1) .

E v a l u a c i ó n :  Revise el  trabajo de los estudiantes 
      para evaluar su comprensión de la construcción 
      de circuitos y sus respuestas de ref lexión.

D i s c u s i ó n :  P ide a los estudiantes que
compartan los desaf íos que encontraron durante
el  experimento y cómo los superaron.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
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Descripción
de la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades estudiantiles

C r e a r  u n  c i r c u i t o
s i m p l e

C u e s t i o n a r i o
i n t e r a c t i v o  s o b r e
c o n c e p t o s  d e
c i r c u i t o s

D i s e ñ a r  u n
i n t e r r u p t o r  s i m p l e

P r o y e c t o  d e  g r u p o :
d e s a f í o  d e  d i s e ñ o
d e  c i r c u i t o s

C o n s t r u i r  u n
c i r c u i t o  p a r a l e l o

Los estudiantes
comprenderán cómo

funcionan los circuitos
eléctr icos y podrán crear

uno por su cuenta.

Los estudiantes reforzarán
su aprendizaje a través de

la evaluación y la
retroal imentación.

Los estudiantes
comprenderán cómo

funciona un interruptor para
controlar  e l  f lu jo de

electr ic idad.

Los estudiantes apl icarán
sus conocimientos para

diseñar un circuito
funcional .

Los estudiantes aprenderán
a crear un circuito parale lo

y comprenderán su
comportamiento.

Ut i l ice una apl icación de
creación de circuitos (por

ejemplo,  Tinkercad Circuits)
para s imular  e l  proceso

digita lmente.

Uti l ice una plataforma de
prueba interact iva como

Kahoot para evaluar
conocimientos y br indar

comentar ios instantáneos.

Cree un modelo digi ta l  de un
interruptor y s imule su

funcionamiento ut i l izando una
herramienta en l ínea como

Tinkercad Circuits .

Ut i l ice herramientas
digita les para documentar y

presentar sus diseños (por
ejemplo,  Google Sl ides,

Canva) .

Ut i l ice una herramienta
de simulación digita l  para

probar diseños de
circuitos parale los.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 105



Preguntas de
reflexión para
estudiantes

¿Qué aprendiste sobre cómo f luye la e lectr ic idad a
través de un circuito? ¿Qué te sorprendió?
¿A qué desaf íos te enfrentaste y cómo los
resolv iste?
¿Qué fue lo más interesante que aprendiste sobre
circuitos durante esta act iv idad?
¿Cómo mejorar ías tu c ircuito s i  tuvieras más t iempo
y mater ia les?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 106



Consejos

Estudiantes avanzados

Pídeles a los estudiantes avanzados que diseñen un circuito con
restr icciones específ icas,  como un circuito que incluya múlt ip les
interruptores,  LED o resistencias.
Pídeles que invest iguen usos reales de los circuitos (por ejemplo,
en cableado domést ico,  e lectrónica)  y propongan mejoras o
diseños al ternat ivos.

Ut i l ice cables y componentes grandes clasi f icados por
colores para los estudiantes con dif icultades motr ices.
Proporcione herramientas táct i les como kits de
circuitos eléctr icos que sean fáci les de manipular .

Estudiantes con necesidades especiales

Proporcione instrucciones claras
Demuestre cómo construir  un circuito antes
de que los estudiantes comiencen.
Fomente el  trabajo en equipo entre los
estudiantes
Camine por e l  aula regularmente para ofrecer
apoyo.
Reconozca el  éxito de cada estudiante

Ideas de diferenciación

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 107



Materiales y
referencias adicionales

Vídeo:  “Circuito e léctr ico más senci l lo del  mundo”

Guía “Cómo hacer un circuito e léctr ico”?

Libro:  Educación STEM

Plan de lección de 8 a 14 años -  Interruptores eléctr icos
básicos

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 108
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ANEXO 1
Preguntas para el examen
¿Qué se necesita para que un circuito e léctr ico funcione?
a) Sólo una bombi l la
b )  U n  c i r c u i t o  c o m p l e t o  s i n  i n t e r r u p c i o n e s
c) Sólo una bater ía
d)  Un interruptor

¿Qué pasa s i  se produce una rotura en un circuito?
a) La corr iente s igue f luyendo
b) El  c ircuito funciona más rápido
c )  L a  e l e c t r i c i d a d  d e j a  d e  f l u i r .
d) La bater ía pierde potencia

¿Qué mater ia l  es un buen conductor de electr ic idad?
a) Plást ico
b) Caucho
c )  C o b r e
d) Madera

¿Cuál  es e l  papel  de una bater ía en un circuito?
a) Det iene la e lectr ic idad
b )  P r o p o r c i o n a  l a  e n e r g í a  p a r a  e l  c i r c u i t o .
c) Controla e l  f lu jo de electr ic idad.
d)  Cambia la dirección de la corr iente.

¿Qué sucede cuando se agregan más bombi l las a un circuito en ser ie?
a) Br i l lan más
b) Se apagan por completo
c )  T o d a s  b r i l l a n  m á s  t e n u e m e n t e
d) Explotan

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Programación
de un juego
senci l lo 
en Scratch
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Instrucciones:

En esta act iv idad,  los
estudiantes usarán Scratch
para crear un juego simple,
como un laber into o un
personaje que atrapa objetos.

10-12
años

45-60
minutos

Comprender los conceptos básicos de la
lógica de programación,  inclu idos bucles,
secuencias y condicionales.
Desarrol lar  habi l idades de resolución de
problemas y pensamiento cr í t ico a través
de la codif icación.
Crear y probar un protot ipo de juego
funcional .
Fomentar la  creat iv idad y la colaboración
en un entorno digita l .

Edad recomendada
para este juego

Duración

Programación de un juego sencillo en Scratch 

Objetivos de
aprendizaje

PLAN DE CLASE

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 111



D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

Los estudiantes crearán un juego simple
de Scratch,  como un laber into o un juego

de atrapar,  usando bloques de codif icación
de arrastrar  y soltar.  

Diseñarán los personajes,  establecerán las
reglas del  juego y probarán su

funcional idad.

Materiales y
herramientas
necesarios

Orientación para profesores

Ordenadores o tabletas con
acceso a Internet .
Cuentas de Scratch para
estudiantes
(https://scratch.mit .edu) .
Proyector para 

      demostraciones del  profesor.
Aur iculares (opcionales)

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 112
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P re p a ra c i ó n

Famil iar ícese con la inter faz de Scratch y cree un ejemplo senci l lo para
demostrar lo en clase (ver referencias) .
Prepare una guía paso a paso o una presentación de diaposit ivas para
presentar Scratch y los objet ivos del  proyecto.
Div ida a los estudiantes en grupos pequeños s i  van a trabajar  en
colaboración.
Pruebe todos los disposit ivos para garant izar la  compatibi l idad con
Scratch.

INTRODUCCIÓN: Expl ique qué es Scratch y muestre una
demostración rápida de un juego simple.  Resalte también
los bloques de codif icación clave,  como el  movimiento,
los bucles y las condiciones.

PLANIFICACIÓN: Guíe a los estudiantes para que hagan
una l luv ia de ideas sobre el  juego y esbocen sus diseños
en papel .  Anímelos a def in ir  los objet ivos del  juego,  como
las condiciones para ganar o los obstáculos.

CODIFICACIÓN: Ayude a los estudiantes a conf igurar sus
proyectos de Scratch y a comenzar a codif icar.  Circule
para ayudar a resolver problemas y a lentar la
experimentación con bloques.

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Orientación para profesores

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n  

PRUEBAS: Pida a los estudiantes que
prueben sus juegos,  ident i f iquen errores y los
mejoren.  Fomente la retroal imentación de sus
compañeros para perfeccionar sus proyectos.

EXHIBICIÓN: Permita que los estudiantes
presenten sus juegos a la c lase y expl iquen
su proceso de codif icación.

Organice una "fer ia de juegos" donde los
estudiantes jueguen los juegos de los demás y
proporcionen retroal imentación.

Asígnales una breve tarea de ref lexión:  

¿Q u é  o s  g u stó  m á s?  
¿Q u é  f u e  l o  m á s  d e s a f i a nte?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 114



Descripción
de la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades estudiantiles

D i s e ñ a r  u n  p l a n
d e  j u e g o

A ñ a d i r  l ó g i c a
d e  j u e g o

C o m p a r t i r  j u e g o

M ov i m i e nto s  d e l
j u e g o  d e  c ó d i g o

P r u e b a  y
d e p u ra c i ó n

Los estudiantes def in irán
el  objet ivo,  las reglas y

los personajes de su
juego.

Los estudiantes usarán
declaraciones condicionales

para def in ir  resultados.

Los estudiantes compart i rán
proyectos y discut irán sus
opciones de codif icación.

Los estudiantes programarán
spri tes para que se muevan o

interactúen entre s í .

Los estudiantes ident i f icarán
y corregirán errores de

codif icación.

Uti l ice las opciones
"fondo" y "spr i te"  de

Scratch para v isual izar
diseños.

Ut i l ice bloques "s i-
entonces" y " transmisión"

para la implementación
de la lógica .

Ut i l ice la función para
compart i r  de Scratch o

el  proyector de clase

Uti l ice bloques de
"movimiento"  y

"evento" en Scratch.

Depure ut i l izando la v ista
previa del  escenario y e l
resaltado de bloques de

Scratch.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
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Preguntas
reflexivas para
estudiantes

¿A qué desaf íos te enfrentaste a l  codif icar tu juego y cómo
los superaste?
¿Qué bloques de codif icación fueron los más út i les para
crear tu juego?
Si  pudieras añadir  una nueva caracter íst ica ,  ¿cuál  ser ía y
por qué?
¿Cómo ut i l izaste los comentar ios de los demás para mejorar
tu juego?
¿Qué aprendiste sobre trabajo en equipo o resolución de
problemas a través de esta act iv idad?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Consejos

Estudiantes avanzados

Anímalos a agregar complej idad,  como por ejemplo:
Múlt ip les niveles o temporizadores.
Lógica avanzada como sistemas de puntuación.
Animaciones o efectos de sonido adicionales.

Pídeles también que ayuden a sus compañeros que necesiten
ayuda ,  reforzando sus conocimientos.

Agrúpalos con un compañero para obtener
apoyo adicional .
Div ide la tarea en pasos más pequeños y
ofrezca guías v isuales.
Celebra su progreso en lugar de la perfección.

Estudiantes con necesidades especiales

Mantenga las instrucciones s imples y ut i l ice e lementos
visuales para expl icar los bloques de codif icación.
Fomente la creat iv idad permit iendo que los estudiantes
personal icen sus juegos.
Asigne t iempo adicional  para la resolución de problemas 
y la depuración.
Fomentar un entorno de apoyo donde los estudiantes se
sientan cómodos pidiendo ayuda .
Ut i l ice sesiones de retroal imentación entre pares para
fomentar la  colaboración y e l  intercambio de ideas.

Ideas de diferenciación

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Materiales y
referencias adicionales

Sit io web de Scratch

Guía para empezar a usar Scratch 

Tutor ia les de codif icación interact ivos

Videotutor ia l  sobre cómo ut i l izar  Scratch para niños

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 118
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Diseño y prueba
de puentes 

de papel

119



Instrucciones:

En esta act iv idad,  los estudiantes
construirán puentes de papel  y
probarán cuánto peso pueden
soportar agregando objetos
como monedas.

10-12
años

45-60
minutos

Comprender conceptos básicos de
ingenier ía como carga ,  tensión y
equi l ibr io.
Desarrol lar  habi l idades de resolución
de problemas a través de la
experimentación y las pruebas.
Fomentar la  creat iv idad y e l  t rabajo
en equipo en una act iv idad práct ica .

Edad recomendada
para este juego

Duración

Diseño y prueba de puentes de papel

Objetivos de
aprendizaje

PLAN DE CLASE

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

Los estudiantes diseñarán y construirán
puentes de papel  que cubran un espacio entre

dos soportes.  

Probarán sus puentes añadiendo pesos para
determinar su resistencia y estabi l idad.

Materiales y
herramientas
necesarios

Orientación para profesores

Hojas de papel  A4 (var ias por grupo) .
Cinta y t i jeras.
Objetos pequeños como pesas (por
ejemplo,  monedas,  borradores o
juguetes pequeños) .
Una regla y un cronómetro (opcional) .
Dos soportes,  como pi las de l ibros 

     o cajas ,  para servir  como puntos    
     f inales del  puente.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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P re p a ra c i ó n
Reúna todos los mater ia les necesar ios con antelación y
organícelos en k i ts para cada grupo.
Prepare un ejemplo de diseño de puente para demostrar lo
durante la introducción.
Instale las estaciones de prueba con soportes y pesas.

I N T R O D U C C I Ó N
Anal ice el  concepto de puentes e introduzca términos clave como

tensión,  compresión y carga .
Muestre también un diseño simple de un puente de papel  y  expl ique el

objet ivo de la act iv idad:  crear un puente que soporte e l  mayor peso
(ver referencias) .

FAS E  D E  D I S E Ñ O
Guíe a los estudiantes para que propongan ideas sobre los diseños de
manera indiv idual  o en grupos.  Anímelos a que esbocen sus diseños y

piensen en cómo distr ibuirán el  peso.

FAS E  D E  C O N ST R U C C I Ó N
Permita que los estudiantes construyan sus puentes ut i l izando

únicamente los mater ia les proporcionados.  Ofrezca ayuda y fomente
la experimentación.

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Orientación para profesores

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n  

P R U E B A
Pida a los estudiantes que prueben sus puentes
agregando pesos de manera incremental .  Registre
los resultados y anime a los estudiantes a observar
qué diseños son más efect ivos.

I T E R AC I Ó N
Anal ice qué funcionó,  qué no y cómo se podr ían
mejorar los diseños.  Si  queda t iempo,  permita que los
estudiantes reconstruyan y vuelvan a probar sus
puentes.

Asigne una tarea a los estudiantes para que
invest iguen diseños de puentes de la v ida real  y
expl iquen cómo se apl ican los pr incipios de
ingenier ía .

Discuta cómo lo aprendido en esta act iv idad
podr ía apl icarse a la solución de problemas del
mundo real .  

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 123



Descripción de
la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades estudiantiles

D i b u j a r  u n
d i s e ñ o  d e  p u e nte

Po n e r  a  p r u e b a
l a  re s i ste n c i a
d e l  p u e nte

Re d i s e ñ a r  y
m e j o ra r

C o n st r u i r  u n
p u e nte  d e  p a p e l

O b s e r va r  y
eva l u a r

Los estudiantes
planif icarán sus diseños

y predecirán su
rendimiento.

Los estudiantes medirán
cuánto peso puede
soportar su puente.

Los estudiantes
perfeccionarán sus diseños

basándose en los
resultados de las pruebas.

Los estudiantes
construirán sus puentes

y perfeccionarán sus
diseños.

Los estudiantes
anal izarán por qué

ciertos diseños fueron
más efect ivos.

Ut i l ice apl icaciones de
dibujo o herramientas en

l ínea como Canva para
crear bocetos.

Registre los datos en una
hoja de cálculo o ut i l ice

apl icaciones para s imular
el  peso.

Ut i l ice s imulaciones
digita les o v ídeos de

construcción de
puentes reales.

Documente el  proceso
de construcción

ut i l izando una cámara
o tableta .

Cree una presentación de
resultados ut i l izando

Google Sl ides o Canva .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Preguntas
reflexivas para
estudiantes

¿Qué parte de su diseño hizo que su puente fuera fuerte
o débi l?
¿Cómo afectó la distr ibución del  peso al  rendimiento de
su puente?
Si  pudieras ut i l izar  un mater ia l  d i ferente,  ¿cuál  ser ía y
por qué?
¿Cómo ayudaron las pruebas a mejorar su comprensión
de los conceptos de ingenier ía?
¿A qué desaf íos se enfrentó durante el  proceso de
diseño y cómo los resolv ió?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 125



Consejos

Estudiantes avanzados
Desaf íe los a incorporar arcos,  cerchas u otras estructuras de
puentes avanzadas.
Anímelos a calcular  re laciones de ef ic iencia entre peso y mater ia l .
P ídales que invest iguen puentes famosos y apl iquen esos diseños
a sus proyectos.

Proporcione plant i l las o papel  precortado para s impl i f icar e l
proceso de construcción.
Ut i l ice mater ia les más grandes y fáci les de manipular,  como
cartul ina ,  en lugar de papel  normal .
Permita t iempo adicional  para las pruebas y br inde apoyo
personal izado según sea necesar io.

Estudiantes con necesidades especiales

Enfat ice la colaboración y haga del  trabajo en equipo
una parte integral  de la act iv idad.
Fomente la creat iv idad y la experimentación en lugar
de centrarse únicamente en los resultados.
Proporcione refuerzo posit ivo a l  esfuerzo y a l
pensamiento innovador.
Ut i l ice ejemplos de puentes del  mundo real  para
inspirar  a los estudiantes.
Asegúrese de que el  proceso de prueba sea justo y
coherente para todos los grupos.

Ideas de diferenciación

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 126



Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas.

Materiales y
referencias adicionales

Vídeo:  ¿Cómo funciona un puente colgante?

Desaf ío de Ingenier ía para Niños

Video -  El  puente Golden Gate

Juego de construcción Caminos,  puentes y túneles
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Experimento de
puri f icación del
agua

128



Instrucciones:

En esta act iv idad,  los estudiantes crearán
f i l t ros de agua s imples mientras
comprenden los conceptos básicos de la
f i l t ración de agua y la importancia del  agua
l impia para la salud y los ecosistemas.

10-12
años

45-60
minutos

Comprender e l  concepto de f i l t ración
de agua y su importancia para
proporcionar agua potable l impia .

Aprender sobre los contaminantes y
cómo afectan la cal idad del  agua .

Desarrol lar  habi l idades de resolución
de problemas y pensamiento cr í t ico a
través de la experimentación práct ica .

Edad recomendada
para este juego

Duración

Experimento de purificación de agua

Objetivos de
aprendizaje

PLAN DE CLASE

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 129



D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

Los estudiantes s imularán un proceso
básico de pur i f icación de agua diseñando

y construyendo sus propios f i l t ros de agua .

Materiales y
herramientas
necesarios

Orientación para profesores

Agua sucia (mezcla de t ierra ,  p iedras pequeñas,  
      y  hojas en agua) .

Mater ia les f i l t rantes (a lgodón,  f i l t ros de café,
arena ,  carbón act ivado,  grava) .
Botel las de plást ico (cortadas por la mitad para
usar las como embudo) .
Vasos o tazas para recoger agua f i l t rada .
Gotero y colorante a l imentar io (opcional  para
real izar pruebas) .
Hoja de trabajo para observaciones y
resultados (Ver Anexo 1 )

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 130



P re p a ra c i ó n
Prepare una muestra de agua sucia para los
estudiantes.
Instale estaciones con mater ia les para la
construcción de f i l t ros.
Proporcione instrucciones sobre cómo colocar
capas de mater ia les de f i l t rado.

I N T R O D U C C I Ó N :  
Anal ice la importancia del  agua l impia y presente términos

como f i l t ración y contaminantes.  Haga una demostración
senci l la  de la f i l t ración del  agua .

FAS E  D E  D I S E Ñ O :  
Guíe a los estudiantes para planif icar cómo colocarán los

mater ia les en sus f i l t ros.

C O N ST R U YA  Y  P R U E B E :  
Permita que los estudiantes construyan sus f i l t ros de agua y los

prueben con agua sucia .  Observe y compare el  agua f i l t rada
con la muestra or ig inal .

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 131



Orientación para profesores

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n  

O B S E RVAC I Ó N :  
Pida a los estudiantes que registren sus
observaciones y anal icen qué mater ia les
funcionaron mejor (Hoja de trabajo en Anexo 1 ) .

R E F L E X I Ó N :  
Anal ice cómo se relaciona este experimento con los
sistemas de pur i f icación de agua del  mundo real .

Asignar un proyecto de invest igación sobre
tecnologías avanzadas de pur i f icación de agua ,
como la ósmosis inversa .

Debat ir  la  escasez mundial  de agua 
     y  soluciones para proporcionar agua l impia .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 132



Descripción de
la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades estudiantiles

C re a r  u n  f i l t ro  d e
a g u a

Re g i st ra r
o b s e r va c i o n e s

P ro b a r  l a  c a l i d a d
d e l  a g u a

C o m p a ra r  d i s e ñ o s
d e  f i l t ro s

Los estudiantes diseñarán
y construirán un f i l t ro de

agua básico ut i l izando los
mater ia les proporcionados.

Los estudiantes
documentarán sus

resultados y evaluarán el
rendimiento del  f i l t ro.

Los estudiantes probarán
qué tan efect ivamente su

f i l t ro l impia e l  agua .

Los estudiantes
compararán diferentes

diseños para encontrar la
combinación más

efect iva .

Vea un v ideo tutor ia l
sobre los métodos de

f i l t ración.

Ingrese datos en una hoja
de cálculo o formular io

digita l .

Ut i l ice un microscopio
digita l  para observar

part ículas en el  agua .

Presente hal lazgos
ut i l izando herramientas

como Google Sl ides.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Preguntas
reflexivas para
estudiantes

¿Qué mater ia les funcionaron mejor para l impiar e l  agua y
por qué?
¿Cómo crees que se compara este proceso con los
métodos de pur i f icación de agua de la v ida real?
¿Qué cambiar ías en el  d iseño de tu f i l t ro para mejorar su
ef ic iencia?
¿Por qué es importante el  acceso al  agua l impia y qué
podemos hacer para garant izar lo a n ivel  mundial?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 134



Consejos

Estudiantes avanzados

Pídales que invest iguen y repl iquen técnicas de f i l t ración más
complejas ,  como agregar pasos de pur i f icación química .
Desaf íe los a medir  los niveles de pH del  agua antes y después
de la f i l t ración.
Pídales que creen una presentación comparando las técnicas
de f i l t ración ut i l izadas a nivel  mundial .

Proporcione f i l t ros pre-estrat i f icados para s impl i f icar
el  proceso de construcción.
Emparéjelos con compañeros para recibir  apoyo
colaborat ivo.
Ut i l ice e lementos v isuales y v ídeos para expl icar
cada paso claramente.

Estudiantes con necesidades especiales

Enfat ice la importancia de observar y registrar  los
resultados cuidadosamente.
Proporcione mater ia les adicionales en caso de que
los estudiantes quieran probar var ios diseños.
Ut i l ice expl icaciones claras y apropiadas para la
edad de los niños sobre los conceptos de f i l t ración.
Fomente la colaboración y la creat iv idad en los
diseños de f i l t ros.

Ideas de diferenciación

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Materiales y
referencias adicionales

Vídeo:  Fi l t ro de agua

Guía para hacer un f i l t ro de agua

Proyecto STEM - Fi l t ro de agua

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas.

Mapa interact ivo sobre la contaminación del  agua
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ANEXO 1
Hoja de trabajo para la observación

1. Describe la apariencia del agua antes de la filtración:
(Color, claridad, partículas visibles, olor, etc.)
_______________________________________________________________
_______________________________________________________________.

2. Describe la apariencia del agua después de cada paso de
filtración:

Primera filtración (por ejemplo, grava):

Segunda filtración (por ejemplo, arena):

Tercera filtración (por ejemplo, algodón o tela):

3. Dibuja lo que observaste en cada etapa (antes y después
de la filtración):

Desafío extra:

¿Puedes pensar en otras formas de purificar
 el agua además de la filtración?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Estación
meteorológica:

Medir  y  predecir

138



Instrucciones:

En esta act iv idad,  los estudiantes
construirán herramientas s imples
como un pluviómetro o un
anemómetro y registrarán
patrones cl imát icos durante una
semana.  

10-12
años

45-60
mín

Comprender los patrones cl imát icos y
cómo se miden.

Aprender a ut i l izar  herramientas básicas
para el  seguimiento de datos
meteorológicos (por ejemplo,
temperatura ,  precipitaciones,  v iento) .

Desarrol lar  habi l idades para interpretar
y predecir  las condiciones cl imát icas.

Edad recomendada
para este juego

Duración

Estación meteorológica

Objetivos de
aprendizaje

PLAN DE CLASE

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

Los estudiantes crearán una
estación meteorológica senci l la  y
registrarán datos meteorológicos

diar ios para aprender sobre
patrones y predicciones.

Materiales y
herramientas
necesarios

Orientación para profesores

Termómetro (para medir  la  temperatura) .
Pluviómetro (o una versión casera ut i l izando una
botel la de plást ico) .
Anemómetro (opcional ,  o instrucciones para
construir  uno) .
Brúju la (para la dirección del  v iento) .
Hojas de registro o apl icaciones digita les 

     para el  seguimiento de los datos     
     meteorológicos (véase el  Anexo 1 )

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 140



P re p a ra c i ó n

Recopi lar  o preparar herramientas de medición
meteorológica .
Preparar un espacio a l  a ire l ibre para que los
estudiantes coloquen su estación meteorológica .
Preparar plant i l las o apl icaciones para que los
estudiantes registren datos meteorológicos.

I N T R O D U C C I Ó N
Anal ice la importancia del  monitoreo meteorológico y presente las

herramientas c lave.  Muestre también ejemplos de estaciones
meteorológicas profesionales.

FAS E  D E  C O N ST R U C C I Ó N
Guíe a los estudiantes en la construcción de herramientas s imples
para medir  e l  c l ima (por ejemplo,  un pluviómetro casero) .  Instale la

estación meteorológica en el  exter ior.

R EC O P I L AC I Ó N  D E  DATO S
Pida a los estudiantes que recopi len datos

meteorológicos a la misma hora todos los días.
Registren la temperatura ,  las precipitaciones y la

dirección y velocidad del  v iento.  

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Orientación para profesores

H a c e r  u n  s e g u i m i e nto

A N Á L I S I S  Y  P R E D I C C I Ó N  D E  DATO S :  
Anal ice los datos recopi lados para
ident i f icar patrones.  Ut i l ice los datos
para hacer predicciones sobre el  c l ima
del  d ía s iguiente.

R E F L E X I Ó N :
Anal ice cómo los datos meteorológicos
afectan la v ida diar ia y la  p lanif icación
futura .

Invest igue cómo los meteorólogos
ut i l izan la tecnología para predecir
el  c l ima extremo.

Anal ice cómo el  cambio cl imát ico
afecta los patrones cl imát icos a
nivel  mundial .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 142



Descripción
de la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades estudiantiles

C o n st r u i r  u n a
e st a c i ó n
m ete o ro l ó g i c a

A n a l i z a r  l o s
p at ro n e s
c l i m át i c o s

Re g i st ra r  l o s
d ato s
m ete o ro l ó g i c o s

Re a l i z a r  u n
i nfo r m e  d e l
t i e m p o  a c t u a l

Los estudiantes
construirán herramientas

simples para medir
var iables c l imát icas.

Los estudiantes
anal izarán sus datos para

ident i f icar tendencias y
hacer predicciones.

Los estudiantes recopi larán
y documentarán las

condiciones cl imát icas
diar ias .

Los estudiantes crearán
un pronóst ico del  t iempo

basado en sus
observaciones.

Vea un tutor ia l  sobre
cómo crear herramientas

meteorológicas

Introduzca los datos
ut i l izando Excel  o

Google Sheets.

Ut i l ice apl icaciones de
seguimiento del  c l ima

para real izar
comparaciones precisas.

Ut i l ice herramientas
de v ídeo como Canva

o iMovie para los
informes.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Preguntas
reflexivas para
estudiantes

¿Qué patrones cl imát icos notaste durante la
semana?
¿Qué tan precisas fueron sus predicciones?
¿Por qué es importante monitorear e l  c l ima en
t iempo real?
¿Cómo mejora la tecnología la precis ión de las
previs iones meteorológicas?

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 144



Consejos

Estudiantes avanzados

Desaf íe los a inclu ir  más var iables,  como la humedad o la presión
barométr ica .
Pídales que creen un informe detal lado del  pronóst ico del  t iempo
ut i l izando datos histór icos.
Anímelos a invest igar las tendencias c l imát icas globales y
comparar las con los datos locales.

Simpl i f ique la recopi lación de datos centrándose en una
var iable (por ejemplo,  la  temperatura) .
Proporcione ayudas v isuales y or ientación práct ica
durante la conf iguración.
Emparéjelos con un compañero para que les br inde
apoyo durante la act iv idad.

Estudiantes con necesidades especiales

Incent ive a los estudiantes a ser constantes con el
momento de la recolección de datos.
Ut i l ice expl icaciones apropiadas para la edad de los
niños sobre los conceptos meteorológicos.
Proporcione ejemplos de informes meteorológicos
profesionales para inspirar  a los estudiantes.
Asegúrese de que todos los estudiantes part ic ipen
act ivamente,  ya sea en la conf iguración,  la  grabación
o el  anál is is .

Ideas de diferenciación

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas.

Materiales y
referencias adicionales

Sit ios web:  NOAA para niños o Weather Wiz Kids para
obtener datos y recursos divert idos.

Guía didáct ica -  Meteorología

Apl icación móvi l  de seguimiento meteorológico
MyRadar.

Vídeo:  Herramientas meteorológicas caseras
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O b s e r va c i o n e s  m ete o ro l ó g i c a s :
1 .  Registro meteorológico diar io (agregue tantos días como necesite)

A n á l i s i s  d e  p at ro n e s  c l i m át i c o s :
¿Cuál  fue la temperatura media durante los 5 días?
_________________________________________________________
¿Hubo un patrón en la cobertura de nubes? Sí  /  No (Expl ique:
_________________________________________________________
¿Notaste a lgún cambio en la velocidad del  v iento durante los 5 días?
Sí  /  No (Expl ica :  ____________________________)
¿La l luv ia afectó los cambios de temperatura? Sí  /  No (Expl ique:
____________________________________________)

P re d i c c i ó n  d e l  t i e m p o :
Basándose en los datos,  predecir  e l  t iempo de mañana:
Temperatura :  ______________°C/°F
Velocidad del  v iento:  ______________ km/h o mph
Cobertura de nubes:  (Ninguna ,  Parcia l ,  Completa)  ______________
Precipitaciones:  (Sí/No) ______________
¿Qué pistas te ayudaron a hacer tu predicción?

Fecha Temperatura
(°C/°F)

Velocidad del
viento (km/h
o mph)

Cobertura
nubosa
(ninguna,
parcial, total)

Precipitaciones (Sí/No)

Día 1

Día 2

ANEXO 1
Hoja de registro

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Crea tu propio
horno solar

148



Instrucciones:

En esta act iv idad,  los estudiantes
diseñarán y construirán su propio
horno solar,  aprendiendo cómo
aprovechar la energía solar  y
explorar e l  efecto invernadero.

10-12
años

45-60
minutos

Comprenda el  efecto invernadero y
cómo se puede aprovechar la energía
solar  para cocinar.

Explore los conceptos de energía
renovable y sostenibi l idad.

Desarrol le habi l idades de resolución de
problemas y trabajo en equipo
diseñando y construyendo un horno
solar  funcional .

Edad recomendada
para este juego

Duración

Crea tu propio horno solar

Objetivos de
aprendizaje

PLAN DE CLASE

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

Los estudiantes diseñarán y construirán un horno solar
que ut i l iza la luz solar  para cocinar o calentar a l imentos,

lo que les permit i rá aprender sobre la energía solar,  la
absorción de calor y e l  efecto invernadero.

Materiales y
herramientas
necesarios

Orientación para profesores

Cajas de cartón grandes (1  por grupo)
Lámina de aluminio
Papel  de construcción negro
Envoltura de plást ico o una hoja de
plást ico transparente
Cinta y pegamento
Ti jeras o cutters
Regla
Termómetro (opcional ,  para medir  la
temperatura dentro del  horno)
Nubes,  chocolate y gal letas 

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 150



P re p a ra c i ó n

Reúna y prepare los mater ia les para cada grupo.
Cree un horno solar  de muestra para demostrar
el  producto f inal .
E l i ja  un día soleado para esta act iv idad o instale
lámparas de calor  como alternat iva en el  inter ior.

I N T R O D U C C I Ó N
Anal ice el  efecto invernadero y la importancia
de las energías renovables.  Expl ique también
cómo funcionan los hornos solares,  haciendo

hincapié en los conceptos de ref lexión,
absorción y ais lamiento.

D I S E Ñ O  Y  C O N ST R U C C I Ó N
Los estudiantes cubren el  inter ior  de una caja
de cartón con papel  de aluminio (para que se

ref le je) .  Coloquen papel  de construcción negro
en la parte infer ior  (para absorber e l  calor) .

Cubran la parte superior  con f i lm plást ico para
atrapar e l  calor  dentro de la caja .

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Orientación para profesores

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Orientación para profesores

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n

P R O B A N D O  E L  H O R N O  S O L A R :
Coloque nubes,  chocolate y gal letas María
dentro del  horno para un sandwich con el los .
Deje los hornos expuestos a la luz solar  directa
o bajo lámparas de calor durante 15 a 20
minutos.
Observe y registre cuánto t iempo tarda el
chocolate en derret i rse o las nubes en
ablandarse.

Anal ice la ef icacia del  d iseño de cada
grupo y los ajustes que real izar ían.

Relacione la act iv idad con la cocina solar
en el  mundo real  y  sus apl icaciones en
sostenibi l idad.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 152



Descripción
de la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Actividades estudiantiles

D i s e ñ a r  y
c o n st r u i r  u n
h o r n o  s o l a r

A n a l i z a r  y
m e j o ra r  e l
d i s e ñ o  d e l  h o r n o.

Po n e r  a  p r u e b a
e l  h o r n o
c o c i n a n d o  

Los estudiantes
comprenden los conceptos
de energía solar  y cómo se
puede aprovechar e l  calor.

Los estudiantes
desarrol lan habi l idades de

pensamiento cr í t ico a l
real izar mejoras i terat ivas.

Los estudiantes observan
la absorción de calor  y e l

efecto invernadero en
acción.

Uti l ice software de diseño
(por ejemplo,  Tinkercad)
para planif icar e l  horno.

Cree una presentación
usando Canva para

compart i r  sus
resultados.

Ut i l ice una apl icación
de termómetro para

medir  los cambios de
temperatura interna .

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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¿Qué funcionó bien en su diseño de horno solar  y
por qué?
¿Cómo afecta el  color  de los mater ia les a la
absorción de calor?
¿Qué cambios har ías para mejorar la  ef ic iencia de
tu horno?
¿Cómo puede la cocina solar  benef ic iar  a las
comunidades con acceso l imitado a la e lectr ic idad
o al  combust ib le?

Preguntas
reflexivas para
estudiantes

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Consejos

Estudiantes avanzados

Desaf íe los a diseñar un horno de doble cámara para
cocinar dos al imentos a la vez .
Introduzca mediciones cient í f icas,  como el  seguimiento
de los cambios de temperatura a intervalos regulares.

Proporcione mater ia les precortados para un
montaje más fáci l .
Proporcione instrucciones v isuales o guías paso
a paso.
Emparéjelos con un compañero que los apoye
para lograr un aprendizaje colaborat ivo.

Estudiantes con necesidades especiales

El i ja  un día soleado y un área exter ior
despejada para real izar la  prueba .
Recuerde a los estudiantes que deben
manipular  mater ia les como t i jeras y
cortadores de cajas de manera segura .
Fomente el  trabajo en equipo y la
experimentación para mejorar los diseños.

Ideas de diferenciación

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
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Materiales y
referencias adicionales

Vídeo:  Paso a paso horno solar  

Energía solar  para niños:  experimentos que puedes
hacer en casa

Simulación de luz solar  3D interact iva global

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas
responsables de las mismas. 156
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Conclusiones
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CONCLUSIONES

Cofinanciado por la Unión Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo,
responsabilidad exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea
ni los de la Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional se responsabilizan de ellas.

Esta guía de planes de estudio STEM-IN te permite, como
educador, hacer que el aprendizaje STEM sea accesible y
emocionante para estudiantes de primaria de 6 a 12 años. 
Al ofrecer actividades claras y adaptadas al desarrol lo (desde
explorar la f lotabil idad con experimentos de f lotación y
hundimiento hasta diseñar modelos de volcanes en erupción),
esta guía transforma conceptos científ icos abstractos en
investigaciones prácticas que despiertan la curiosidad y
desarrol lan habil idades de pensamiento crít ico. 

Al combinar el aprendizaje basado en la investigación con
aplicaciones del mundo real ,  los estudiantes no solo aprenden
principios fundamentales de f ísica, química, ciencias
ambientales, ingeniería y codif icación, sino que también
desarrol lan una mental idad de crecimiento, habil idades de
colaboración y un amor por el descubrimiento. 

Uti l iza esta guía como hoja de ruta: adapta las
actividades al contexto de su aula , fomenta la
apropiación de los experimentos por parte de los
estudiantes y reflexiona periódicamente sobre los
resultados para perfeccionar continuamente su
práctica.
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CONCLUSIONES

Piensa en tu aula como 
un semillero: cada 
pregunta que siembras se
convierte en un árbol de
innovación, y cada
experimento que cultivas
florece en los avances del
mañana.

En definit iva , esta guía no es solo una colección de
lecciones, sino un catal izador para una experiencia
inmersiva en STEM, donde cada experimento, debate y
desafío acerca a los alumnos a verse como jóvenes
científ icos e innovadores. Aprovecha estos recursos,
adáptalos a las necesidades de tus alumnos y observa
cómo las STEM cobran vida en tu aula .

Cofinanciado por la Unión Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo,
responsabilidad exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea
ni los de la Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional se responsabilizan de ellas.
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Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la
Agencia Nacional. Ni la Unión Europea ni la Agencia Nacional pueden ser consideradas responsables
de las mismas.


