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j | organizacijos - prisidéti savo
I Ziniomis, mentoryste ir jizvalgomis
apie pramonés Sakas.

il Jmonés ir moksliniy tyrimy

il Unlver5|teta| ir aukétojo mokslo

stalgos — sjilo moksliniy tyrimy
radarbiavimg, STEM mokymus ir

studenty informavimo programas.

Sis vadovas buvo parengtas pagal ,Erasmus+” finansuojamg STEM-IN
projektq, kurivo siekiama skatinti mokykhg, jmoniy, universitety ir moksliniy
tyrimy organizacijy bendradarbiavimg siekiant tobulinti STEM ugdyma. Kaip
§io projekto dalis, vadovas yra prakting priemone, padedanti
suinteresuotosioms  ¥alims uzmegzti, palaikyti ir palaikyti veiksmingas
partnerystes, kurios integruoja STEM mokymasi j $vietimo sistemas.

Siame vadove pedagogai ir institucijos gali susipazinti su geriausia praktika,
realiy atvejy analizémis, struktorizuotomis metodikomis ir praktiniais $ablonais,
skirtais padeti plétoti veiksmingg STEM bendradarbiavimag. Cia pateiktos
rekomendacijos pagrjstos tyrimais, eksperty interviu.
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Bendradarbiavimo
iniciatyva tarp mokykly ir
iSoriniy organizacijy, skirta
praturtinti STEM ugdyma,
integruojant realaus
pasaulio patirtj, isteklius ir
zinias j mokymosi procesa.

Sios partnerystes leidzia
mokykloms susisiekti su
jmonémis, kurios teikia
realias STEM programas,
mentoryste ir karjeros
galimybiy galimybes.

Universitetai bendradarbiauja
su mokyk|omis, kad teikty
moksliniais tyrimais pagrjstas
jzvalgas, pazangius STEM
mokymus mokytojams ir
mokiniy vadovaujamus
inovacijy projektus.

Mokyklos bendradarbiauja
su moksliniy tyrimy
organizacijomis,
siekdamos integruoti
pazangiausius mokslinius
pasiekimus j STEM ugdymq
ir kurti novatorigkus
mokymosi modelius.



Realaus gyvenimo
pavyzdiiai

ol.

Sio tipo partnerysté apima mokykly bendradarbiavimq su jmonemis,
korporacijomis ar startuoliais, kad pramonés Zinios ir technologiné
patirtis boty perteiktos klasése. Jmonés teikia mokiniams mentorystes,
karjeros galimybiy ir praktinio mokymosi galimybes. Jos taip pat gali
paaukoti istekliy, tokiy kaip laboratoriné jranga, skaitmeniniai
jrankiai arba pasitlyti stazuotes. Si partnerysté padeda mokiniams
suprasti, kaip STEM jgudziai pritaikomi realioje darbo aplinkoje.

LSiemens” bendradarbiauja
su mokyklomis vesdama
praktinius seminarus, kurig
metu mokiniai mokosi apie
atsinauvjinanciajg energija,
automatizavimag ir
imanigsias technologijas.
Bendroveé teikia pramonés
specialistams mentoriy
paslaugas mokiniams ir
padeda jiems jveikti realaus
pasaulio inzinerinius i§§ukius.
Daugiau galite skaityti CIA.
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,,Goog|e” bendradarbiauja
su mokyklomis
bendruomenése, kuriose
troksta istekliy, kad mokyty
programavimo, derindama
asmenines ir virtualias
mentorystés programas,
suteikdama mokiniams
tiesioginés patirties su
technologijy karjera.
Daugiau galite skaityti CIA.


https://www.siemens-stiftung.org/en/foundation/education/stem-education-in-germany/
https://codenext.withgoogle.com/

Realaus gyvenimo
pavyzdiiai

02.

Universitetai atlieka labai svarby vaidmenj ugdant bisimus STEM
specialistus, o partnerysté su jais leidzia mokykloms pasinaudoti
tyrimais, moderniausiomis laboratorijomis ir patyrusiais déstytojais.
Sis bendradarbiavimas suteikia mokytojams profesinio tobu|éjimo
galimybiy ir leidzia mokiniams jsitraukti j moksliniais tyrimais pagrjstq
mokymasi. Mokyklos gali priimti universiteto studentus kaip mentorius
arba kviesti profesorius j svegiy paskaitas.

Oksfordo universitetas yra
jsipareigojes didinti studenty
i§ jvairiy sluoksniy priémima.
Universitetas organizuoja
seminarus ir laboratorinius
darbus, kuriy metu viduriniy
mokykhg mokiniai
bendradarbiauja su tyréjais
atlikdami tikrus mokslinius
eksperimentus. Daugiau
galite skaityti CIA.

MIT bendradarbiauja su
vidurinémis mokyklomis
kurdama interaktyvig STEM
mokymo medziagq ir teikia
profesionalius mokymus
mokytojams. MIT Scheller
mokytojy rengimo programa ir
,The Education Arcade”
daugiausia démesio skiria
#aismingy, veiksmingy
mokymosi patir&iy karimui,
pasitelkiant naujyjy edukaciniy
technologijy teikiamas
galimybes.

Daugiau galite paskaityti CIA.



https://eng.ox.ac.uk/study/support-for-schools-and-young-people/
https://education.mit.edu/

Realaus gyvenimo
pavyzdiiai

03.

Moksliniy tyrimy organizacijos bendradarbiauja su mokyklomis, kad
supazindinty mokinius ir mokytojus su naujausiais moksliniais
atradimais ir proverziais. Sios partnerystés padeda jdiegti
inovacijas klasése per interaktyvius moksliniy tyrimy projektus ir
eksperimentinio mokymosi galimybes. Tai suteikia prieigq prie
nauvjausiy mobksliniy tyrimy rezultaty irjy pritaikymo $vietimo tikslais,
taip pat jtraukia mokinius j autentitka moksliniy tyrimy patirtj ir
skatina smalsuma.

NASA labai investuoja j
jvairiapusj mokymosi
ga|imybig ir veikly portfe|j,
skirta pasiekti kuo daugiau
JAV studenty — nuo darzelio
iki magistrantoros. NASA
siekia sukurti naujos kartos
STEM darbo jéga ir idplésti
studenty dalyvavimg STEM
srityse. Daugiau galite
skaityti CIA.

CERN konvencija pripazino
svarby vaidmenj, kurj
laboratorija galeéty atlikti
rengiant basimus mokslininkus
ir inzinierius. 1§ tiesy, CERN
siolo unikalig mokymosi ir
lavinimo ap|in|<q - turtingqg ir
jkvepiantj zmoniy ir idéjy
katilg, kuriame atsiveria
igskirtinés galimybes. Daugiau
gc1|ite perskaityti %
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https://home.cern/about/what-we-do/inspire-educate
https://www.nasa.gov/learning-resources/

NE TIK APIE
MOKSLO IR
TECHNOLOGIJU
MOKYMASI



Norint sukurti ir palaikyti tvirtg
STEM partneryste, reikia
struktirizuoto pozitrio. Mokyklos ir
organizacijos turéty sutelkti déemes;j
j ilgalaikiy santykiy, naudingy
visoms suinteresuotosioms $alims,
karima, kartu skatindamos
jtraukian&iq, praktine STEM patirtj
mokiniams.  Zemiau pateikiama
igsami sistema, skirta uzmegzti ir
palaikyti veiksmingqg STEM
bendradarbiavima.

Nustatykite poreikius ir
tikslus

. Nustatykite sritis,
kuriose jusy mo|<y|<|ai reikia pqpi|domt,_| istekliy, mokymL,_l ar
paramos (pvz., programavimo seminary, STEM karjeros
ga|imybitg, praktinig eksperimentg).

. Apibréikite, ko siekiate, pavyzdiiui,
padidinti mokiniy susidoméjimg STEM karjera, integruoti
pramonés technologijas arba gerinti mokytojy STEM mokyma.

Uztikrinti, kad
partnerysté atitikty nacionalinius arba regioninius STEM
ugdymo tikslus.

— atlikite mokytojy ir mokiniy apklausg, kad

nustatytuméte didziausius jy ig8ukius ir poreikius STEM ugdyme.



Raskite tinkamq partnerj

. leskokite jmoniy, universitety,
vyriausybiniy agentiry ir ne pelno organizacijy, kurios yra
suinteresuotos STEM ugdymu.

. Jei jums
reikia daugiau skaitmeniniy istekliy, technologijy jmoné gali
bati ideali vieta praktiniams mokslo projektams, o universiteto
laboratorija gali boti puikus pasirinkimas.

. Norédami rasti potencialiy
partneriy, naudokités tokiomis p|atformomis kaip JScientix”
arba ES STEM kodlicija.

— dalyvaukite vietinivose STEM tinklaveikos
renginivose arba prisijunkite prie ,LinkedIn” grupiy, skirty STEM

o

ugdymui, kad susisiektuméte su potencialiais partneriais.

Kreipkités j partnerius ir jtraukite
juos

. Pabrezkite abipuse partnerystés
naudqg, pavyzdzivi, studenty jgidziy ugdyma, basimos darbo
jégos ugdymq ir jmoniy socialine atsakomybe.

. I$tirkite organizacijq ir
pritaikykite savo pasitlymg, kad jis atitikty jos misijg ir
patirtj.

. Kai kurie

partneriai gali teikti pirmenybe vienkartiniams renginiams
(pvz., svediy paskaitoms), o kiti gali jsipareigoti dalyvauti
nuolatinése mentorystés programose.

- bendravimui naudokite ¢éiame vadove pateiktq
el. laigko $ablona.


https://www.scientix.eu/
https://www.stemcoalition.eu/

Sukurkite bendradarbiavimo

plana

. Aiskiai
nurodykite, kuo prisidés mokykla ir partneris (pvz., mokyklos
suteiks erdve ir mokiniy koordinavimq; partneriai suteiks
eksperty pagalbq ir jrangq).

. Nustatykite tokius KPI
kaip studenty dalyvavimo rodikliai, surengty STEM veikly
skai¢ius arba studenty, siekiangiy STEM karjeros po
partnerystés, skai&ius.

. Ar tai boty
apsi|an|<ymai pramonés jmonése, pqutiniai seminarai,
mokytojy mokymai ar virtualios mentorystés programos.

- bendradarbiavimui jforminti naudokite susitarimo
memoranduma (SM). Sablonas pateiktas ¢§iame vadove.

Formalizuoti partneryste

Uztikrinti, kad visi lokes¢&iai, terminai
ir jsipareigojimai buty aigkiai dokumentuoti.

. Reguliards mokykly ir partneriy
susitikimai uztikrina sklandy bendradarbiavima.
. Atskiro kontaktinio asmens,

atsakingo uz partnerystés valdyma, paskyrimas supaprastina
veikla.

- surengkite oficialy pirmgjj susitikima, kad
sujungtuméte visas suinteresuotgsias $alis ir apibréztuméte tolesnius
veiksmus.



EKSPERTU
MINTYS

Norint sukurti praktigka ir jtakingg STEM
partnerystés  vadovg, buvo  bitina
igklausyti tuos, kurie formuoja $vietimo
ateiti - mokytojus, mokykly vadovus,
universitety  ekspertus ir pramonés
specialistus. Stai  kodeél, jgyvendinant
STEM-IN projekta, partneriy $alyse buvo
atlikti strukturizuoti interviu ir apklausos,
siekiant uzfiksuoti autentitkus mokykly,
universitety ir jmoniy darbuotojy balsus.
Sie pokalbiai suteike isamiy, realiy
pozitriy j tai, kas lemia STEM
partnerys¢iy sékme ir kur jos daznai
nepasiteisina. Ekspertai pabrézée tiek
sisteminius  i$¢ukius, tiek nei¢naudotas
galimybes, rodydami bendrq vizija: STEM
ugdymas turi boti praktinis, jtraukiantis ir
glaudziai bendradarbiaujantis.

Mokyklos isreitke didelj norq gauti paramqg prieigai prie moderniy
technologijy ir ilgalaikiy santykiy su i%orés partneriais formavimui.
Universitetai pabrézé tvariy sistemy ir didesnio finansavimo poreikj, siekiant
palaikyti prasminga bendradarbiavimg su mokyklomis. Tuo tarpu jmonés
idreitkeé pasirengimq prisidéti, tagiau atkreipé démes;j j aitkiy partnerystés
ir komunikacijos struktory trokuma.

Surinktos jzvalgos siekia suteikti pedagogams, administratoriams ir
sprendimy priémeéjams ziniy ir praktiniy strategijy, reikalingy norint sukurti
tvirtas ir tvarias partnerystes, kurios suteikty STEM gyvybés kiekvienam
besimokan&iajam. -



% 15 mokykly

Pedagogai nori integruoti STEM
dalykus j savo mokymo programas,
tadiau susiduria su didelemis k|iUtimis,
ypa¢ istekliy (laboratorines jrangos,

skaitmeniniy jrankiy) trokumu ir ribotu ) . "
mokytojy rengimu. Nepaisant iy mainus, mentoryste ir STEM karjeros

apribojimy, labai norima matomuma.”
bendradarbiauti su iSores — Pradinés mokyklos mokytoja,
institucijomis, ypa& kai jos siolo Lietuva

praktine patirtj ir prieigg prie naujy
technologijy, tokiy kaip  dirbtinis
intelektas, robotika ir  virtualioji
realybe.

~Mums reikia ne tik istekliy, bet ir
struktiorizuoto bendradarbiavimo -
programy, kurios leisty realius

Mokyklos nurodé seminarus, STEM rinkinius ir universiteto studenty ar specialisty
mentoryste kaip vertingiausias paramos formas. Mokytojai pazyméjo, kad toks
jsitraukimas skatina mokiniy smalsumq ir pasitikéjima STEM dalykais, ypa& tarp
nepakankamai atstovaujamy grupiy.

9 IS universitety

Universitety  atstovai  pabreze
struktorizuoty, gerai finansuojamy
partneryséiy  potencialg.  Kaip
paveikiausius formatus jie nurode
studenty vadovaujamus  tyrimus,
mokytojy mokyma ir universiteto
vadovaujamus  STEM  seminarus
mokyklose.

Universitetai taip pat pabreze
besiformuojanéiy technologijy
integravimo j mokykly programas
verte ir paragino skirti svarbesnj
skaitmeninés pedagogikos
vaidmenj mokytojy rengimo

B?t.%re?gosiesi'ei%ké poreiki sistemingai remti nacionaline politika ir pagerinti
finansavimo schemy matomumg STEM informavimo veiklai.

,Esame pasirenge bendradarbiauti,
tadiau partnerystéms reikia laiko,
finansavimo ir aiskios bendros

misijos.”
— STEM programos koordinatorius,
Ispanija 12




Jmonés aigkiai mato
bendradarbiavimo su mokyklomis
verte, tadiau daznai troksta
struktirizuoty  kanaly tam. Jos

nurodo, kad svarbiausi basimy +Mokyklos turéty boti drgsios.
darbuotojy jgidziai yra problemy Kreiptis j priekj, siolyti idéjas ir boti
sprendimas, inZinerija ir pasiruosusios bendrai kurti.”
skaitmeninis rastingumas, ir yra — Skaitmeninés inZinerijos vadovas,

atviros mentorystéms, stazuotéms Lietuva
ir mokykly lankymui.

Kliotys apima ribotq laikg, bendry
tiksly trokumgq ir neaisky
bendravimq tarp sektoriy.

Tagiau jmonés pabrézé ilgalaikes partnerystées potencialg, ypaé kai rezultatai yra
aigkiai apibrezti ir abipusiai naudingi.

< Bendra ateities vizija
Visuose sektorivose sutariama, kad partnerystés néra prabanga - jos yra botinos. Kai
mokyklos, universitetai ir jmonés kartu kuria mokymosi patirtis, jos gali sumazinti
atotrikj tarp $vietimo ir realaus pasaulio. Siekdamos tai padaryti veiksmingai, visos
suinteresuotosios $alys paragino:

Specialis finansavimo srautai tarpsektorinéms STEM programoms

Mokytojy rengimas skaitmeniniy ir tvarumo srities gamtos moksly, technologijy,
inZinerijos ir matematikos (STEM) srityse

Struktorizuoti, kei¢iamo dydZio ir pritaikomi partnerystés modeliai

Mokykly pripazinimas lygiaveréiais inovacijy partneriais, o ne pasyviais gavéjais
Zinia aitki: stiprios STEM partnerystés yra ateities iiokiams pritaikyto $vietimo
kertinis akmuo. |siklausydami j vietos gyventojy nuomones, galime sukurti
sistemas, kurios boty ne tik novatoriskos, bet ir jtraukios, praktiskos bei paveikios.
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SKAITMENINIU
IRANKIU IR »
BESIFORMUOJANZCIUY
TECHNOLOGIJY
PANAUDOJIMAS

Technologijos keigia $vietimg, o STEM
mokymasis yra $ios revoliucijos pagrindas.
Dirbtinio intelekto (DI), papildytosios realybés
(AR), virtualios realybes (VR), zaidimy elementy
ir internetiniy mokymosi platformy integravimas
gali pakelti tradicinj STEM mokymq j aukstesnj
lygi, padarydamas jj interaktyvesnj, jtraukiantj ir
ateigiai pritaikyta.

Pasinerkime j tai:

22 Dirbtinis intelektas (DI)  Papildytoji realybé
(AR) ir virtuali realybé (VR) ~ Zaidimy
integravimas  Internetinés mokymosi ir
bendradarbiavimo platformos

- W
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Dirbtiniu intelektu paremti jrankiai suasmenina mokymosi patirtj
ir teikia mokiniams grjztamajj rysj realivoju laiku, padédami jiems
jsisavinti STEM sqvokas savo tempu.

Dirbtiniu intelektu paremtos korepetavimo paslaugos (pvz.,
,ChatGPT”, ,IBM Watson Tutor”) leidzia studentams gauti
tiesioginius paaiskinimus ir pagalbg sprendziant problemas.
Dirbtiniu intelektu pagrjsti vertinimai analizuoja mokiniy
rezultatus ir sidlo individualius tobulinimo planus.

Masininio mokymosi projektai supaZindina studentus su realaus
pasaulio dirbtinio intelekto taikymais, paruoidami juos karjerai
duomeny mokslo ir inZinerijos srityse.

Geriausia praktika - Al4K12 iniciatyva teikia dirbtiniu
intelektu pagrjstas gamtos moksly, technologijy, inZinerijos ir
matematikos (STEM) programas, skirtas integruoti dirbtinio
intelekto mokymasi j klases. Suzinokite daugiau: Al4K12

2
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https://ai4k12.org/

Stai keletas puikiy

NEMOKAM /
programéliy, kuriasy
verta isbandyti!

Padeda vaikams mokyti
,Google” mokomoji savo dirbtinio intelekto .
masina modelius naudojant
vaizdus, garsus ir pozas.
Paprastas zaidimas,
L mokantis vaikus, kaip
Dirbtinis intelektas dirbtinis intelektas gali bati CIA
vandenynams doi ok
naudojamas aplinkos
apsaugai.
Smagus piesimo zaidimas,
Greitai, piesk! mokantis vaikus, kaip SIA
(Google Al) dirbtinis intelektas mokosi i§
zmoniy jvesty duomeny.
Teikia praktinius projektus,
Mazininis mokvmasis kuriy metu mokiniai moko
. y savo dirbtinio intelekto CIA
vaikams : .
modelius naudodami
,Scratch”.
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https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels/1
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://machinelearningforkids.co.uk/

AR ir VR leidzia mokiniams patirti STEM perZengiant vadovéliy
ribas, abstrak&ias sqvokas pavergiant ap&ivopiamomis ir
interaktyviomis.

VR pagrindu sukurtos mokslinés simuliacijos (pvz., ,Labster”)
leidzia mokiniams saugiai atlikti chemijos ir biologijos
eksperimentus virtualioje aplinkoje.

AR patobulinti inZineriniai ir fizikiniai modeliai jkvepia gyvybés
teorinéms koncepcijoms, uzdédami skaitmeninius elementus ant
realaus pasaulio objekty.

Virtualios idvykos leidzia studentams tyrinéti Zmogaus lastelés
vidy, keliauti kosmose arba aplankyti istorines mokslines vietas.

Geriausia praktika - ,zSpace” platforma leidzia praktitkai
mokytis AR/VR STEM dalyky klasése. Suzinokite daugiau: zSpace




Stai keletas puikiy
NEMOKAM
programéliy, kurias
verta isbandyti!

Suteikia studentams
,Google” galimybe virtualiai tyrines.

ekspedicijos pasaulj ir leistis j

ekskursijas.

@3
>

,National Suteikia jtraukiangiq patirtj
Geographic” tyrinéjant gamtq ir
tyrinekite VR geografija.

)<
>

VR i8éjimas j atvirg
kosmosq (TKS
patirtis)

Leiskite mokiniams patirti,
kg reigkia boti astronautu.

)<
>

Nemokama edukaciné VR
Titanikas VR programelé istorijos ir
mokslo tyrinéjimams.

)<
>



https://artsandculture.google.com/project/expeditions
https://www.oculus.com/experiences/quest/2332926526791647/
https://www.nasa.gov/stem/feature/experience-being-an-
https://immersivevreducation.com/titanic-vr/

Stai keletas puikiy

NEMOKAM

rograméliy,

kurias verta isbandyti! ’§ ;D

Sujungti kuba

Leidzia mokiniams laikyti
skaitmeninius 3D objektus
rankose naudojant

papildytgjq realybe (AR).

Q<
>

QuiverVision

Vaikai gali jkvepti savo

spalvinimo puslapiams

gyvybes interaktyviomis
animacijomis.

Q<
>

JigSpace

Leiskite mokiniams tyrinéti
objekty 3D modelius - nuo
7mogaus kino iki
mechaninig konstrukcijg.

Q<
>

,Google AR” gyvinai

Leidzia mokiniams
naudojant ,Google”
paietkq i¥destyti 3D

gyvinus savo aplinkoje.

Mobiliajame
irenginyje
,,Goog|e”
paietkoje

ietkokite bet

kurio gyvino
ir pasirinkite

,Rodyti 3D".
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https://mergeedu.com/cube
https://www.quivervision.com/
https://www.jig.space/

ZAIDIFIKACIJVA IR
INTERAKTYVUS STEM
MOKYMASIS




Stai keletas puikiy
NEMOKAM
programéliy, kurias
verta isbandyti!

Viktorinomis paremta
mokymosi p|atforma su
interaktyviais STEM
issukiais.

Q<
>

Kahoot!

Pradedantiesiems
pritaikyta programavimo
Nulio (MIT) platforma, kurioje vaikai
gali kurti interaktyvius
7aidimus ir animacijas.

Q<
>

Matematikos pagrindu
,Prodigy” sukurtas RPG zaidimas,
matematikos kuriame vaikai sprendzia

7aidimas vzdavinius, kad
progresuoty.

Q<
>

Moko programavimo
nqudojant zaidimo principu
pagrista metodq Python ir

JavaScript kalbomis.

Q<
>

CodeCombat

2]


https://kahoot.com/
https://scratch.mit.edu/
https://www.prodigygame.com/main-en/
https://codecombat.com/
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Dél nuotolinio ir midraus mokymosi iskilimo internetinés platformos s
tapo esminé STEM ugdymo dalimi. Sios priemonés pagerina
prieinamuma ir bendradarbiavimg, leisdamos mokiniams ir

mokytojams susipazinti su STEM turiniu bet kur ir bet kada.

Mokymosi valdymo sistemos (LMS) (pvz., ,Google Classroom”,
,Microsoft Teams") supaprastina pamoky vedima ir mokiniy
jtraukima.

« Bendradarbiavimo programavimo aplinkos (pvz., ,GitHub for
Education”) leidzia mokiniams nuotoliniu badu dirbti su STEM
projektais su bendraamiiais.

« Internetiniai STEM kursai ir MOOC (pvz., ,Khan Academy”,
,Coursera”) teikia nemokama, aukstos kokybés mokymosi
medZiaga studentams ir pedagogams.

Geriausia praktika: ,Microsoft” STEM mokymosi centras siilo
nemokamus skaitmeninius STEM isteklius mokykloms. Suzinokite
daugiau: ,Microsoft STEM Hub”



Stai keletas puikiy
NEMOKAM
programéliy, kuri
verta isbandyti!

Nemokama platforma
,,Goog|e” klase klases darbams skirti ir CIA
tvarkyti.
Skaitmeninis centras
Microsoft Teams” bendradarbiavimu gristam EIA
vietimui mokymuisi su integruotais -
vaizdo skambu&iais.
Interaktyvi skaitmenine
irkluota lenta, I(UI’IOJe' mo'klmou. gqll SIA
bendradarbiauti realivoju
laiku.
N Leidzia mokiniams jragyti
,,F||pgr|'d (kur?’Jas ~ | trumpus vaizdo atsakymus CIA
Microsoft ) . . o
diskusijoms klaséje.
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https://classroom.google.com/
https://www.microsoft.com/en-us/education/products/teams
https://padlet.com/
https://info.flip.com/

SABLONAI
YRA NE TIK
DOKUMENTAL
TAI SEKMES
PLANAL



(" susiITtarIMoO
MEMORANDUMAS

Memorandum of Understanding (MoU)

This Memorandum of Understanding (MoU) is made and entered into as of
[DD/MM/YYYY], by and between:

[Your School Name], located at [School Address], hereinafter referred to as "The School,"

and [Partner Organization Name], located at [Partner Address], hereinafter referred to as "The
Partner."

1. Purpose

The purpose of this MoU is to establish a collaborative partnership between The School and The
Partner to promote STEM education through joint initiatives, industry engagement, and
academic collaborations.

2. Responsibilities

« The Partner agrees to provide mentorship, technical expertise, and industry insights to
support The School’s STEM programs.

« The School agrees to facilitate student participation and integrate STEM-based resources
into the curriculum.

« Both parties agree to conduct at least [X] activities per academic year to foster student
engagement.

3. Duration and Termination

This agreement shall remain in effect from [Start Date] to [End Date], unless terminated earlier
by mutual written consent of both parties.

4. Signatures

Authorized Representative Title Date
[Your Name] Representative, [School Name] [DD/MM/YYYY]
[Partner Name] Representative, [Partner Name] [DD/MM/YYYY]




C‘ OFICIALUS EL. PASTO
KREIPIMASIS |
POTENCIALIUS
PARTNERIUS

Subject: Proposal for STEM Education Partnership Collaboration
Dear [Partner’s Name],

I am reaching out on behalf of [Your School Name] to explore a potential collaboration in
enhancing STEM education. Our school is committed to preparing students for the future, and
we believe your expertise in [mention relevant area] could play a crucial role in shaping our
STEM initiatives.

We would love to discuss how we can work together through:
« Guest lectures or industry visits
« STEM mentorship programs
« Joint research initiatives

Would you be available for a short meeting to explore possibilities? We look forward to your
response.

Best regards,

[Your Name]

[Your School Name]

[Your Contact Information]




C‘ STEM RENGINIO
PLANAVIMO
KONTROLINIS SARASAS

Nustatykite aigkius tikslus. Apibrézkite numatomus mokymosi rezultatus
ir pagrindines i¥mokas dalyviams.

Uzsitikrinkite finansavimq ir rémima. Nustatykite galimus réméjus arba
finansavimo galimybes renginiui paremti (jei reikia).

Patvirtinkite sve&iy pranedéjus ir pramonés partnerius. I§ anksto
susisiekite su STEM specialistais, pedagogais ir ekspertais, kad
jsitikintuméte jy prieinamumu.

Planuoti logistika ir tvarkaras&ivs. Tvarkyti renginiy tvarkaradgius,
medziagq ir skaitmeninius jrankius sklandziam vykdymui.

Didinkite matomumq ir jsitraukimg. Reklamuokite renginj socialinivose
tinkluose, naujienlaitkivose, mokykly tinkluose ir bendruomenés
informavimo priemonémis.

Rinkti jzvalgas ir matuoti poveikj. Surinkti dalyviy atsiliepimus apklausy

ir diskusijy metu, siekiant jvertinti sékme ir busimus patobulinimus.




SUSISIEKITE
SU MUMIS!

Facebook

Instagramas  arba tiesiog atsiyskite mums el. laig

Lietuva - infoenekser.It
rastineevidzgiris.It
Ispanija - infoevillafuente.es

Finansuojama Europos Sgjungos. Tagiau ifreikétos nuomonés ir pozidriai yra tik
autoriaus (-iy) ir nebdtinai atspindi Europos Sajungos ar nacionalinés agentiros

nuomones. Nei Europos Sajunga, nei nacionaliné agentira negali buti laikomos uz
jas atsakingomis.

nekser KB ]

VILLAFUENTE

ASOCIACION



https://www.facebook.com/profile.php?id=61568433725782
https://www.instagram.com/steminproject/?fbclid=IwY2xjawIVx1lleHRuA2FlbQIxMAABHbyz3fuITZvOVRo0mj5iIxnTi7VEYZm7JfF0nXGatvU1BAXzeI85ZAUhew_aem__NsK4MLsUCwCO9ap-JjEiQ

