
Instrukcijos:

Mokiniai  nuspės i r  išbandys,  ar  objektai  p lūdur iuoja ,
ar  skęsta ,  suprasdami plūdrumą ir  tankį .  Tada j ie
suprojektuos i r  pastatys nedidel į  p laustą ,
naudodami š iaudel ius i r  juostą ,  išbandydami jo
gebėj imą plūdur iuot i  i r  iš la ikyt i  svor į  bei  aptart i ,
tokias pr iemones kaip valtys i r  povandeninia i  la ivai .

6 -9  m et ų
a m ž i a u s

45 - 60
min

Suprast i ,  kodėl  v ieni  objektai
plūdur iuoja ,  o k i t i  skęsta ,
ats ižvelgiant  į  p lūdrumą ir
tankį .
Išt i r t i  real ias plūdrumo
prita ikymo gal imybes,  pvz . ,
val t is  i r  povandeninius la ivus.

Rekomenduojamas
amžius

Trukmė

Plūduriuoja ar skęsta: patyrinėkime
plūdrumą 

Mokymosi
tikslai
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PAMOKOS PLANAS



Didel is  skaidrus indas pr ipi ldytas vandens
Įvairūs daiktai  (medžio,  metalo,  p last iko,  gumos,
kempinės i r  kt . )
Šiaudai  i r  juosta (plaustui  statyt i )
Monetos arba rutul iukai  
Darbalapis prognozėms ir  stebėj imams (žr.  nuorodas) .
Neprivaloma:  skaitmeninė animaci ja arba internet in is
plūdrumo model iavimas (žr.  nuorodas) .
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Reikalingos
medžiagos ir įrankiai
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Ve i k l o s  a p ra šy m a s

Mokinia i  tyr inės plūdrumą numatydami i r  išbandydami ,  kur ie objektai
plūdur iuoja ar  skęsta .  J ie suprojektuos i r  pastatys nedidel į  p laustą
naudodami š iaudel ius i r  juostą ,  kad pat ikr intų ,  kaip j is  p lūdur iuoja i r
at la iko svor į .  Š i  veik la skat ina eksperimentuot i ,  spręst i  problemas i r
diskutuot i  apie real ias programas,  tokias kaip valtys i r  povandeninia i
la ivai .
Įvadas i r  demonstravimas:  Mokytojas supažindina su plūdrumu
diskutuodamas ir  pateik ia paprastą plūdur iavimo bei  skendimo
eksperimentą .
Prakt in is  eksperimentas:  mokinia i  išbando įvair ius objektus
vandenyje,  užrašo savo stebėj imus i r  anal izuoja rezultatus.
Plausto kūr imo iššūkis :  mokinia i  projektuoja i r  sukonstruoja
plūdur iuojant į  p laustą naudodami š iaudel ius i r  juostą ,  išbandydami jo
plūdrumą su nedidel ia is  svor ia is .
Technologi jų integravimas:  mokinia i  sąveikauja su internet in iu
plūdrumo treniruokl iu ,  norėdami išt i r t i ,  kaip forma,  medžiaga i r  masė
veik ia plūdur iavimą ir  skendimą.
Diskusi ja i r  apmąstymai :  mokinia i  dal i jasi  savo išvadomis,  aptar ia
real ias programas ir  svarsto,  kaip patobul int i  savo plaustų dizainą .

Rekomendacijos mokytojams
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Pa s i r u o š i m a s

Surinkite įvair ias medžiagas,  kad pat ikr intumėte,  ar  jos plūdur iuoja i r
skęsta .
Pr ipi ldykite didel į  indą vandens,  kad galėtumėte at l ikt i  eksperimentą .
Paruoškite skaitmeninę animaci ją arba model iavimą,  paaiškinant į
p lūdrumą.
Pateik i te mokiniams darbalapius,  kad būtų gal ima į rašyt i  prognozes
ir  rezultatus.

Įvadas i r  numatymas1 .
Aptarkite plūdrumo sąvoką i r  kodėl  v ieni  objektai  p lūdur iuoja ,  o
kit i  skęsta .
Parodykite plūdur iuojančių i r  skęstančių objektų pavyzdžius i r
paprašykite mokinių nuspėt i  rezultatus.

   2 .  Eksperimentavimas su objektais 
Paskirstykite įvair ius daiktus mažoms grupėms.

Paprašykite mokinių išbandyt i  k iekvieną objektą vandenyje
ir  užrašyt i ,  ar  j is  p lūdur iuoja ,  ar  skęsta .
Aptarkite rezultatus i r  pr istatykite tankio,  tur inčio į takos
plūdrumui ,  sampratą .

Į g y ve n d i n i m o  ž i n g s n i a i

Rekomendacijos mokytojams
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   3 .  P l a u st ų  st at y b o s  i š š ū k i s  
Duokite k iekvienam mokiniu i  po š iaudel ių i r  juostel ių
r inkin į  i r  iššūkį  j iems sukurt i  p lūdur iuojant į  p laustą .
Paprašykite mokinių išbandyt i  savo plaustus,  įdedant juos
į  vandenį  i r  pr idedant nedidel ius svarel ius (monetas,
rutul iukus i r  pan.) .
Skat inkite mokinius patobul int i  savo plaustus remiant is
stebėj imais .

   4 .  D i s ku s i j a  i r  ref l e ks i j a  
Aptarkite,  kur ie plaustai  veikė ger iausiai  i r  kodėl .
Paklauskite mokinių :  kaip patobul intumėte savo plausto
dizainą?
Parodykite realų pavyzdį ,  kaip inžin ier ia i  kur ia valt is  i r
povandeninius la ivus.
At l ik i te trumpą viktor iną arba k lasės diskusi ją ž in ių
į tv ir t in imui .  



Numatomas rezultatas:
Mokinia i  supras,  kodėl  objektai  p lūdur iuoja
arba skęsta dėl  p lūdrumo ir  tankio.
Mokinia i  pr i ta ikys savo ž in ias kurdami i r
tobul indami plūdur iuojančias konstrukci jas .

Mokinių veik la :
Interaktyvi  v iktor ina apie plūdur iuojančias
ir  skęstančias sąvokas (k lausimus žr.  1
pr iede) .
Nupieš i r  pažymės savo plausto projektus,
paaiškindami ,  kodėl  j ie  veikė arba
nepavyko.
Aptars plūdrumo pr i ta ikymą transporte i r
saugai .
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Ste b ė j i m a s  i r  a p m ą st y m a s  



Veiklos
aprašymas

Laukiamas
rezultatas

Technologijų
integravimas
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Studentų veikla

N u m at y k i te
p l ū d u r i av i m ą  i r
s ke n d i m ą

P l a u st ų  st at y b o s
i š š ū k i s

O b j e kt ų
t i k r i n i m a s
va n d e ny j e

D i s ku s i j a  i r
ref l e ks i j a

Mokinia i  naudos
samprotavimo įgūdžius,

kad atspėtų,  kur ie
objektai  p lūdur iuos ar

paskęs.

Mokiniai  eksperimentuos
su medžiagomis i r

konstrukci jomis ,  kad
sukurtų plaukiojant į

p laustą .

Mokinia i  stebės i r
k lasi f ikuos objektus

pagal  p lūdrumą.

Mokinia i  paaiškins ,  ką
išmoko,  i r  pr i ta ikys ta i

real iose s i tuaci jose.

Pasinaudokite
interaktyvia plūdur iavimo

ktor ina ,  kad
pat ikr intumėte prognozes.

Išbandykite interaktyvų
plūdur iavimo
model iavimą.

Įrašykite stebėj imus i r
palyginkite su internet in iu

treniruokl iu .

Naudokite v ir tual ią lentą ,
smegenų šturmo,

patobul in imui



Refleksiniai
klausimai
mokiniams
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Kas jus labiausiai  nustebino,  kokie objektai  p lūdur iavo ar
nuskendo?
Kaip objekto forma į takoja ,  ar  j is  p lūdur iuoja ,  ar  skęsta?
Jei  pakeistumėte savo plaustą ,  kokius pakeit imus
padarytumėte i r  kodėl?
Ar gal i te įs ivaizduot i  kokias nors realaus gyvenimo
situaci jas ,  kur iose svarbu suprast i  p lūdrumą?



Diferencijavimo idėjos

Pa že n g u s i e m s  m o k i n i a m s :  Pa k v i e s k i te  j u o s
s u p ro j e kt u ot i  p l a u st ą  n a u d o j a nt  s k i r t i n g a s
m e d ž i a g a s  i r  i š b a n d y k i te  svo r i o  p a s i s k i r st y m o
va r i a nt u s .

M o k i n i a m s ,  t u r i nt i e m s  s p e c i a l i ų j ų  p o re i k i ų :
Pate i k i te  n u o s e k l i a s  g a i re s  i r  l e i s k i te  l y tėt i ,  t y r i n ėt i
o b j e kt u s  p r i e š  n u m at a nt  p ro g n oze s .
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Patarimai

Paprašykite mokinių paaiškint i ,  kodėl ,  jų  manymu,
objektas plūdur iuos arba nuskęs pr ieš bandymą.
Parodykite vaizdo į rašus arba la ivų,  povandeninių la ivų i r
gelbėj imosi  l iemenių schemas,  kad susietumėte
koncepci ją su kasdieniu gyvenimu.
Paskirk i te mažas grupes objektų bandymams ir  p laustų
projektavimui ,  kad paskat intumėte bendradarbiavimą.
Leiskite mokiniams eksperimentuot i  su įvair ių formų
plaustais i r  medžiagomis ,  kad sužinotų,  kas ger iausiai
t inka .
Pr i junkite š ią koncepci ją pr ie krovinin ių la ivų,  p laukikų i r
p lūdur iuojančių žais lų .
Suteik i te ly tėj imo pat ir t į ,  vaizdinę medi ją i r  d iskusi jų
gal imybes įvair iems besimokant iems.
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Papildoma medžiaga
ir nuorodos
Plaukiojant is  arba skęstant is  žaidimas
https://www.gynzy.com/en/l ibrary/ i tems/f loat ing-or-sink

Vaizdo į rašas „Kaip plaukioja valtys?
https://www.youtube.com/watch?v=VnLccU8mihQ

Darbo lapo,  skir to „Kr iaukle ar  p lūdur iuot i?“  pavyzdys
https://preschool365.com/l3/experiment-f loat-or-
sink/preschool-f loat-or-sink-science-experiment-06.pdf

Kahoot https://create.kahoot . i t/auth/register
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1 PRIEDAS

Klausimai viktorinoms
1 .  Ko d ė l  v i e n i  o b j e kt a i  p l ū d u r i u o j a ,  o  k i t i  s kę st a?
A) Dėl  jų  spalvos 
B) Dėl  svor io
C) Dėl  p lūdrumo ir  tankio 
D) Dėl  ta lpyklos formos

2 .  Ku r i o s  i š  š i ų  m e d ž i a g ų  g re i č i a u s i a i  p a s kę s  va n d e ny j e?
A) Mediena 
B) Plast ikas
C) metalas 
D) kempinė

3 .  Ka s  at s i t i ks ,  j e i  o b j e kt a s  y ra  m a že s n i s  u ž  va n d e n į ?
A) J is nugr imzta į  dugną
B) J is p lūdur iuoja pavirš iu je 
C) J is  išnyksta vandenyje 
D) J is  išt i rpsta vandenyje

4 .  Ko ks  y ra  p l ū d r u m o  p r i t a i k y m o  re a l i a m e  p a s a u l y j e  p av yzd ys?
A) Automobi l is ,  važiuojant is  kel iu
B) Valt is ,  p laukiojant i  upe 
C) Danguje skrendant is paukšt is  
D) Miške augant is medis

5 .  Ka i p  g a l i te  p a d i d i nt i  o b j e kto  p l ū d r u m ą?
A) Padarykite j į  sunkesnį  
B)  Padarykite j į  mažesnį
C) Padidinkite jo pavirš iaus plotą i r  gaudykite orą v iduje 
D) Pastumkite j į  į  vandens dugną


