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Los alumnos comprenderán el  proceso de
las erupciones volcánicas y sus efectos
sobre los animales y los seres humanos.
Los alumnos crearán su propio modelo

práct ico de un volcán y calcularán el
t iempo de erupción,  registrando su

erupción.

Ed a d  re c o m e n d a d a
p a ra  e ste  j u e g o

D u ra c i ó n

M i n i  vo l c á n  e n  e r u p c i ó n

Objetivos de
aprendizaje:
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P L A N  D E  C L AS E

En esta actividad, los alumnos aprenderán sobre las erupciones
volcánicas y sus efectos en la naturaleza y las personas. Crearán un

modelo sencillo de un volcán utilizando materiales básicos como
bicarbonato de sodio, vinagre, colorante alimentario y plastilina. 

6 -9  a ñ o s  
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D e s c r i p c i ó n  d e  l a  a c t i v i d a d

En esta act iv idad,  los a lumnos crearán un volcán ut i l izando
plast i l ina ,  b icarbonato de sodio,  v inagre y colorante al imentar io
para comprender cómo entra en erupción.  Los alumnos podrán
calcular  cuánto t iempo tarda en entrar en erupción y comparar
sus resultados con los de sus amigos.  Grabarán su erupción en
vídeo y lo subirán a la plataforma onl ine Padlet .  Esta act iv idad

está diseñada para fomentar la cur iosidad,  la  experimentación y
la apl icación de conceptos STEM de los a lumnos ut i l izando

herramientas f ís icas y digi ta les.

Materiales y
herramientas necesarios:

Orientación para profesores

bicarbonato de sodio;
v inagre;
colorante a l imentar io ;
p last i l ina o papel  de aluminio;
botel la  de plást ico (s i  quieres estabi l idad,  pero no es
necesar io) ;
una bandeja ,  p lato o recipiente en el  que se real izará el
experimento;
Teléfono móvi l  o tableta (para registro de datos) .
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Orientación para profesores

P re p a ra c i ó n

Reúne los mater ia les ( la  cant idad depende del  número de alumnos
y de s i  t rabajarán indiv idualmente,  en parejas o en grupos) :
bicarbonato,  v inagre,  colorante a l imentar io y una botel la de
plást ico.  Pide a los niños que traigan plast i l ina .
Prepare una presentación sobre una erupción volcánica (ver e l
v ídeo en referencias) .
Prepare hojas de trabajo (ver Anexo 1 ,  2)  e instrucciones claras
sobre cómo real izar e l  experimento,  cuidar la  segur idad y
asegurarse de que cada niño tenga las herramientas adecuadas.

Pa s o s  d e  i m p l e m e nt a c i ó n

Describe e i lustra brevemente con mater ia l  v isual  sobre los volcanes.
Qué son,  cómo son sus erupciones y qué daños pueden causar.
Puedes nombrar los volcanes más famosos,  por ejemplo:  e l  Vesubio,
en I ta l ia ,  etc .
Div ida a los a lumnos en parejas o grupos (según su capacidad de
aprendizaje) ,  asigne responsabi l idades a cada uno y permítales
experimentar e l  éxito.
Presente el  f lu jo de trabajo,  pr imero los a lumnos tendrán que construir
un modelo del  volcán,  luego real izar y registrar  e l  experimento (pr imero
agregarán bicarbonato de sodio,  luego mezclarán v inagre con
colorante de al imentos y prepararán para verter lo en su cráter)  y
f inalmente colocarán el  mater ia l  grabado en la plataforma Padlet  (ver
referencias)
 .  Luego de terminar e l  t rabajo,  prepárense para la presentación de su
modelo de volcán,  autoevaluación de qué tan bien lo h ic ieron los
alumnos.
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I nte g ra c i ó n  d e  te c n o l o g í a

Permita que los a lumnos ut i l icen una herramienta digi ta l ,  como un
teléfono móvi l  o una tableta ,  para que registren el los mismos el

momento de la erupción volcánica y e l  experimento.  Enseñe a los
niños a ut i l izar  la  p lataforma en l ínea Padlet  (consulte las

referencias) .  Anal ice las di ferencias entre los resultados del
circuito digi ta l  y  los del  mundo real .

S e g u i m i e nto  y  ref l ex i ó n  

Cuest ionar io interact ivo.  Cree un cuest ionar io interact ivo (por
ejemplo,  Kahoot ,  Baamboozle o s imi lar)  para evaluar la

comprensión de los a lumnos sobre la lección STEM sobre
erupciones volcánicas.  Las preguntas podr ían cubr ir  temas como
qué son los volcanes,  los t ipos de volcanes y temas relacionados

(consulte e l  Anexo 1 ) .
Evaluación.  Revise las hojas de trabajo de los a lumnos para

evaluar su comprensión de los procesos volcánicos y sus
respuestas ref lexivas sobre lo que han aprendido durante la

lección.
Debate.  Pida a los a lumnos que compartan los desaf íos que

enfrentaron al  real izar e l  experimento de erupción volcánica y
cómo los superaron.



Descripción
de la actividad

Resultado
esperado

Integración
de tecnología

Financiado por la Unión Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en este documento son, sin
embargo, los de los autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la Agencia Ejecutiva
Europea en el Ámbito Educativo y Cultural (EACEA). Ni la Unión Europea ni la EACEA se hacen
responsables de las mismas.

Actividades de los alumnos

E nte n d e r.  Te o r í a
y  v i d e o s

C u e st i o n a r i o  i nte ra c t i vo
s o b re  vo l c a n e s

P re s e nt a c i o n e s
d e  l o s  a l u m n o s

P roye c to  d e  g r u p o :
m o d e l o  d e  vo l c á n

E x p e r i m e nto  d e
e r u p c i o n e s
vo l c á n i c a s

Los alumnos
comprenderán cómo

funcionan los volcanes y
podrán crear un modelo

de volcán funcional .

Los alumnos reforzarán
su aprendizaje a través

de la evaluación y la
retroal imentación.

Los alumnos
comprenderán cómo

real izar correctamente
un experimento y

presentar sus resultados.

Los alumnos apl icarán
sus conocimientos para

diseñar un modelo
funcional  de volcán.

Los alumnos aprenderán
a observar y anal izar una

erupción volcánica y
evaluar su duración.

Pizarra intel igente,  programa
Canva u otras herramientas

interact ivas para representar
erupciones volcánicas

Uti l ice una plataforma de
cuest ionar io interact ivo

como Kahoot o
Baamboozle para probar
conocimientos y obtener

comentar ios
instantáneos.

Ut i l ice herramientas de
grabación y edición de
vídeo para capturar y

compart i r  su experimento
(por ejemplo,  YouTube,

Padlet) .

Ut i l ice un te léfono móvi l  o
una tableta para grabar e l
experimento y compart i r lo
(por ejemplo,  la  p lataforma

Padlet) .

Ut i l ice herramientas de
temporizador y

tecnologías de grabación
de v ídeo para observar

con precis ión la duración
de la erupción.



Preguntas reflexivas 
para los alumnos
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¿Qué aprendiste hoy sobre los volcanes que te sorprendió?
¿Cómo podr ías apl icar lo aprendido sobre las erupciones volcánicas a
una s i tuación del  mundo real?
¿A qué desaf íos se enfrentó al  trabajar  con los mater ia les o la
tecnología a l  crear e l  modelo del  volcán? ¿Cómo los resolv ió?
Si  tuvieras que repet ir  este experimento,  ¿qué cambios har ías para
mejorar los resultados o hacer e l  experimento más interesante?
¿Qué factores cree usted que inf luyeron más en la duración e
intensidad de la erupción de sus modelos volcánicos?



Proporcionar instrucciones claras.
Demuestre cómo construir  un volcán antes de que los

alumnos comiencen.
Fomentar e l  t rabajo en equipo entre los a lumnos.

Camine por e l  aula per iódicamente para ofrecer apoyo.
Reconozca el  éxito de cada alumno.

Ideas de diferenciación

Anime a los a lumnos avanzados a invest igar di ferentes t ipos de erupciones
volcánicas (por ejemplo,  efusivas frente a explosivas)  y sus causas,  y  luego

presentar sus hal lazgos a la c lase.
 Desaf íe los a crear un modelo de volcán más complejo,  ta l  vez s imulando
múlt ip les t ipos de erupciones o incluyendo capas geológicas detal ladas.

 Anímelos a crear una presentación mult imedia ,  incorporando v ídeo,
animación o elementos interact ivos para expl icar sus hal lazgos.

Pa ra  a l u m n o s  c o n  n e c e s i d a d e s  e s p e c i a l e s :
 P ro p o rc i o n e  i n st r u c c i o n e s  p a s o  a  p a s o  c o n  ay u d a s  v i s u a l e s  o  l e n g u a j e

s i m p l i f i c a d o  p a ra  ay u d a r l o s  a  s e g u i r  e l  ex p e r i m e nto  m á s  fá c i l m e nte.
 O f rezc a  a p oyo  p rá c t i c o  a d i c i o n a l  o  a s i g n e  u n  c o m p a ñ e ro  p a ra  q u e  l o s

g u í e  a  t ravé s  d e l  ex p e r i m e nto.
Pe r m i t a  l a  p rá c t i c a  re p et i d a  o  d i v i d a  e l  ex p e r i m e nto  e n  p a s o s  m á s

p e q u e ñ o s  y  m a n e j a b l e s  c o n  c o nt ro l e s  f re c u e nte s  p a ra  g a ra nt i z a r  l a
c o m p re n s i ó n .
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Materiales y
referencias adicionales

Descubre el  v ídeo del  volcán

Cómo hacer un volcán de arci l la

Volcanes (EN) /  Volcanes (LT)

Experimento de un volcán en erupción (EN) /
Experimento de un volcán en erupción (LT)

Cómo usar Padlet (ES) / Cómo usar Padlet (LT) 

https://www.youtube.com/watch?v=lAmqsMQG3RM
https://www.youtube.com/watch?v=3VRCy7tCJD8
https://www.stem.org.uk/resources/community/collection/385898/volcanoes
https://education.theiet.org/primary/teaching-resources/volcano-science-experiment
https://education.theiet.org/primary/teaching-resources/volcano-science-experiment
https://www.youtube.com/watch?v=qqGhcWG6e2g
https://www.youtube.com/watch?v=qqGhcWG6e2g


1 . Este  e s  u n  vo l c á n  q u e  p u e d e  e nt ra r  e n  e r u p c i ó n  e n
c u a l q u i e r  m o m e nto.
a) Volcán dominante
b) Volcán act ivo (Correcto)
c)  Volcán ext into 
d)  Volcán básico

2 .  ¿Ve rd a d e ro  o  fa l s o?  Lo s  vo l c a n e s  s ó l o  ex i ste n  e n  l a
t i e r ra .  
a) Verdadero
b) Falso (Correcto)

3 .  ¿C u á l  e s  e l  vo l c á n  m á s  a l to  d e l  m u n d o?
a) Mauna Kea ,  EE.UU.  (Correcto)
b)  Tambora ,  Indonesia 
c)  Etna ,  I ta l ia  
d)  Nikko-Shirane,  Japón

4 .  ¿ D e  d ó n d e  v i e n e  l a  p a l a b ra  “ vo l c á n” ?
a) Star Trek 
b)  Volume 
c)  El  d ios Vulcano (Correcto)
d)  De la luz de las estrel las

5 .  ¿Q u é  t i p o  d e  e n e rg í a  p ro d u c e n  l o s  vo l c a n e s?
a) Energía eól ica 
b)  Energía solar  
c)  Energía undimotr iz
d)  Energía geotérmica (Correcto)
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ANEXO 1
Preguntas para los exámenes

https://create.kahoot.it/details/28408678-6d0f-4a56-b808-8866716bf1eb
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ANEXO 2

Hoja de trabajo de experimentación

Fi la n .º

Volcanes 

Trayector ia de erupción (cm)
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ANEXO 3
Hoja de trabajo

HOJA DE TRABAJO EN GRUPO

Nombres de los miembros del  grupo:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   

1 .  En el  d iagrama seccional  del  volcán,  escr ibe las letras que
corresponden a la estructura del  volcán.   

   -  Gas  
   -  Cráter  
   -  Cámara magmática  
   -  Cráter lateral   
   -  Cenizas  
   -  Bombas volcánicas  

2 .  Escr ibe en la tabla qué benef ic ios o daños pueden causar los
volcanes:   

|BENEFICIO (+) |  DAÑO (-) |   

|                   |             |   
|                   |             |   
|                   |             |   


