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min

Mokinia i  supras ugnikaln ių
išsiveržimų procesą i r  poveik į

gamtai ,   gyvūnams ir  žmonėms.
Mokinia i  kurs savo prakt in į
ugnikaln io model į  i r  f iksuos

ugnikalnio išs iveržimo la iką ar
ugnikaln io išs iveržimo taką .

Re ko m e n d u o j a m a s
a m ž i u s

Tr u k m ė

M i n i  u g n i ka l n i o  i š s i ve r ž i m a s

Mokymosi
tikslai:

PA M O KO S  P L A N AS

Šioje veikloje mokiniai sužinos apie ugnikalnių išsiveržimus ir jų poveikį
gamtai ir žmonėms. Jie sukurs paprastą ugnikalnio modelį, naudodami

tokias medžiagas kaip:  soda, actas, maistiniai dažai ir plastilinas.

6 -9  m et a i  
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Ve i k l o s  a p ra šy m a s

Šioje veik loje mokinia i  sukurs ugnikaln į ,  naudodami plast i l iną ,
sodą ,  actą i r  maist in ius dažus,  jog suprastų,  kaip j is

išsiveržia .  Mokinia i  galės skaičiuot i ,  k iek la iko trunka
išsiveržimas ar kokio i lg io taką išsiveržė ugnikaln is i r  palygins
savo rezultatus su draugais .  Išs iveržimą f iksuos vaizdo į rašu

ir  įkels į  internet inę platformą „Padlet“ .  Ši  veik la skir ta skat int i
mokinių smalsumą,  eksperimentavimą ir  STEM koncepci jų

taikymą naudojant f iz ines i r  skaitmenines pr iemones.

Reikalingos
medžiagos ir įrankiai:

Rekomendacijos mokytojams

maist inė soda;
actas;
maist in ia i  dažai ;
p last i l inas;
plast ik in is  butel is  ( je i  nor i te stabi lumo,  bet ta i  nėra būt ina) ;
padėklas,  lėkštė ar  pan. ,  kur io je bus at l iekamas eksperimentas
(nebūt ina) ;
mobi lusis te lefonas arba planšet in is kompiuter is  (ugnikaln io
išsiveržimo f iksavimui) .
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Rekomendacijos mokytojams

Pa s i r u o š i m a s

Surinkite medžiagas (k iekis pr ik lauso nuo mokinių skaičiaus i r  nuo
to,  ar  j ie  dirbs indiv idual ia i ,  poromis ar  grupėmis) :  soda ,  actas,
maist in ia i  dažai  i r  p last ik in is butel is .  Paprašykite vaikų ats inešt i
p last i l ino.
Paruoškite pr istatymą apie ugnikaln io išs iveržimą (žr.  vaizdo į rašą
nuorodose) .
Paruoškite darbo lapus (žr.  2 ,  3 pr iedus) i r  a iškias instrukci jas ,
kaip at l ikt i  eksperimentą ,  pasirūpinkite saugumu ir  įs i t ik inkite,  kad
kiekvienas vaikas tur i  t inkamas pr iemones.

Į g y ve n d i n i m o  ž i n g s n i a i
Trumpai  apibūdinkite i r  i l iustruokite vaizdinę medžiagą apie
ugnikaln ius.  Kokie j ie  yra i r  kaip atrodo jų išs iveržimai ,  kokią žalą
j ie gal i  padaryt i .  Gal i te įvardyt i  garsiausius ugnikaln ius ,  pvz . :
Vezuvi jus ,  I ta l i jo je i r  kt .
Suskirstykite mokinius į  poras arba grupes (pagal  jų  mokymosi
gebėj imus) ,  paskirk i te k iekvienam pareigas i r  le iski te j iems pat ir t i
sėkmę.
Supažindinkite su darbo eiga ,  kad pirmiausia mokinia i  turės
sukonstruot i  ugnikaln io model į ,  tada at l ikt i  i r  į rašyt i  eksperimentą
(pirmiausia įp i lk i te sodos,  tada sumaišykite actą su maist in ia is
dažais i r  pasiruoškite pi l t i  į  savo krater į )  i r  gal iausiai  įkelk i te į rašytą
medžiagą į  Padlet  p latformą (žr.  nuorodas) .
 Baigę darbą pasiruoškite savo ugnikaln io model io pr istatymui ,
įs ivert in imui ,  kaip sekėsi .
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Rekomendacijos mokytojams

Te c h n o l o g i j ų  i nte g rav i m a s

Leiskite mokiniams naudot is skaitmenine pr iemone,  tokia kaip
mobi lusis te lefonas ar  p lanšet in is kompiuter is ,  kad j ie  patys

užf iksuotų ugnikaln io išs iveržimo la iką i r  eksperimentą .  Išmokykite
vaikus naudot is internet ine platforma Padlet  (žr.  nuorodas) .

Aptarkite bet kokius skir tumus tarp realaus pasaul io i r
skaitmeninių rezultatų.

Ste b ė j i m a s  i r  a p m ą st y m a s  

Interaktyvi  v iktor ina .  Sukurkite interaktyvią v iktor iną (pvz . ,  Kahoot ,
Baamboozle ar  panašią) ,  kad pat ikr intumėte,  ar  mokinia i  supranta

ugnikalnio išs iveržimo STEM pamoką.  Klausimai  galėtų apimti
tokias temas,  kaip ugnikaln ia i ,  ugnikaln ių t ipai  i r  kt .  susi jusios

temos (žr.  1  pr iedą) .
Įvert in imas.  Peržiūrėkite mokinių darbo lapus,  kad įvert intumėte jų
suprat imą apie vulkaninius procesus i r  apmąstymus apie ta i ,  ką j ie

išmoko per pamoką.
Diskusi ja .  Paprašykite mokinių pasidalyt i  iššūkiais ,  su kur ia is j ie

susidūrė vykdydami ugnikaln io išs iveržimo eksperimentą i r  kaip j ie
tuos iššūkius įveikė.
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Veiklos
aprašymas

Laukiamas
rezultatas

Technologijų
integravimas

Mokinių veikla

S u p ra s k .  Te o r i j a
i r  va i zd o  į ra š a i

I nte ra kt y v i  v i kto r i n a
a p i e  u g n i ka l n i u s

M o k i n i ų
p r i st at y m a i

G r u p ė s  p ro j e kt a s :
u g n i ka l n i o  m o d e l i s

U g n i ka l n i ų
i š s i ve r ž i m ų

e ks p e r i m e nt a s

Mokinia i  supras kaip
veik ia ugnikaln ia i  i r

gebės sukurt i  funkcionalų
ugnikaln io model į .

Mokinia i  įs ivert ins savo
žinias ,  supras,  kur dar

reik ia tobulėt i .  

Mokinia i  supras,  kaip
t inkamai at l ikt i

eksperimentą i r  pr istatys
savo rezultatus.

Mokinia i  pr i ta ikys savo
žinias ,  kurdami funkcin į

ugnikaln io model į .

Mokinia i  išmoks stebėt i  i r
anal izuot i  ugnikaln io

išsiveržimą bei  įvert int i  jo
trukmę.

Išmanioj i  lenta ,  programa
„Canva“ ar  k i t i  interaktyvūs

ugnikalnių išs iveržimų
vaizdavimo į rankiai

Norėdami pat ikr int i  ž in ias
ir  t iesioginius

atsi l iepimus,  naudokite
interaktyvią v iktor inos

platformą,  pvz . ,  „Kahoot“ .

Vaizdo į rašas įkel iamas į
internet inę platformą (pvz .

„Padlet“) .

Eksperimento į rašymui  i r
bendrin imui  naudokite

mobi lų j į  te lefoną ar
planšet in į  kompiuter į  (pvz . ,

„Padlet“  p latforma) .

Norėdami t iks l ia i  stebėt i
išs iveržimo trukmę,
naudokite la ikmačio

įrankius i r  vaizdo į rašymo
technologi jas .
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Refleksiniai klausimai mokiniams

Ką šiandien sužinojote apie ugnikalnius ,  kas jus nustebino?
Kaip galėtumėte pr i ta ikyt i  ta i ,  ką sužinojote apie ugnikalnių

išsiveržimus,  real io je s i tuaci jo je?
Su kokiais iššūkiais susidūrėte dirbdami su medžiagomis ar

technologi jomis kurdami ugnikalnio model į?  Kaip sprendėte š iuos
iššūkius?

Jei  š į  eksperimentą kartotumėte,  ką darytumėte ki ta ip,  kad
pagerintumėte rezultatus arba eksperimentą padarytumėte įdomesnį?

Kaip manote,  kokie veiksniai  labiausiai  paveikė jūsų ugnikalnio model ių
išsiveržimo trukmę ir  intensyvumą?
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Pateik i te a iškias instrukci jas .
Parodykite,  kaip „ l ipdyt i/konstruot i “  ugnikaln į  pr ieš

mokiniams pradedant .
Skat inkite mokinių komandin į  darbą .

Regul iar ia i  vaikščiokite po k lasę,  kad pasiū ly tumėte
pagalbą .

Pr ipažinkite k iekvieno mokinio sėkmę.

Diferencijavimo idėjos

Skat inkite pažengusius mokinius t i r t i  įvair ių t ipų ugnikaln ių išs iveržimus (pvz . ,
išs iveržiančius ar  sprogstamuosius)  i r  jų  pr iežast is ,  tada pr istatyt i  savo

išvadas k lasei .
 Iššūkis j iems sukurt i  sudėt ingesnį  ugnikaln io model į ,  galbūt imituojant į  kel is

išsiveržimų t ipus arba į t raukiant išsamius geologinius s luoksnius.
 Skat inkite juos sukurt i  daugialypės terpės pr istatymą,  į t raukiant vaizdo į rašą ,

animaci ją ar  interaktyvius e lementus.

S p e c i a l i ų j ų  p o re i k i ų  t u r i nt i e m s  m o k i n i a m s :
 Pateik i te nuosekl ias instrukci jas su vaizdinėmis pr iemonėmis arba

supaprast inta kalba ,  kad būtų lengviau sekt i  eksperimentą .
 Siū lykite papi ldomą prakt inę pagalbą arba paskirk i te k lasės draugą ,  kur is

padėtų j iems at l ikt i  eksperimentą .
Leiskite pakartot i  eksperimentą arba suskaidykite eksperimentą į  mažesnius

etapus,  v is  pat ikr inant kaip sekasi  sekt i  instrukci jas i r  jas at l ikt i  prakt iškai .
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Papildoma medžiaga
ir nuorodos

Ugnikalnia i  -  vaizdo į rašas

„Žemės sandara i r  ugnikaln is su Kitsy“

10 įstabiausių pasaul io ugnikaln ių 

Ugnikaln io išs iveržimo eksperimentas 

Kaip naudotis Padlet platforma 
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https://www.youtube.com/watch?v=EzpzaCBWPnI
https://www.youtube.com/watch?v=_tKNKQrBopA
https://www.delfi.lt/grynas/gamta/10-istabiausiu-pasaulio-ugnikalniu-61243833
https://www.delfi.lt/grynas/gamta/10-istabiausiu-pasaulio-ugnikalniu-61243833
https://www.facebook.com/watch/?v=218781446216631
https://www.facebook.com/watch/?v=218781446216631
https://www.youtube.com/watch?v=yKf9pWowHVI
https://www.youtube.com/watch?v=yKf9pWowHVI


1 PRIEDAS
Viktorinos klausimai

1 .  Ko ks  u g n i ka l n i s  g a l i  i š s i ve r ž t i  b et  ku r i u o  m et u ?
a )  Aktyvus ugnikaln is (te is ingai)
b)  Užgesęs ugnikaln is 
c)  Miegant is (snaudžiant is)  ugnikaln is

2 .  T i e s a  a r  m e l a s?  U g n i ka l n i a i  y ra  t i k  s a u s u m o j e.  
a) Tiesa
b)  Netiesa (te is ingai)

3 .  Ko ks  y ra  a u kš č i a u s i a s  u g n i ka l n i s  p a s a u l y j e?
a )  Mauna Kea ,  JAV (teis ingai)
b)  Tambora ,  Indonezi jo je 
c)  Etna ,  I ta l i jo je 
d)  Nikko-Shirane,  Japoni jo je

4 .  I š  ku r  k i l o  žo d i s  „v u l ka n a s“ ?
a) Iš  „Žvaigdžių kel io“  ser ia lo
b) Dėl  savo apimties ,  tūr io
c )  Dievo Vulkano (te is ingai)
d)  Nuo žvaigždžių šviesos

5 .  Ko k i ą  e n e rg i j ą  g a m i n a  u g n i ka l n i a i ?
a) Vėjo energi ją
b)  Saulės energi ją 
c)  Vandens energi ją
d )  Geoterminę energi ją (te is inga) Viktorinos nuoroda
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https://create.kahoot.it/details/28408678-6d0f-4a56-b808-8866716bf1eb


2 PRIEDAS

Eksperimento užduočių lapas
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3 PRIEDAS

Užduočių lapas
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