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PLAN DE CLASE

Flotando y hundiéndose

Los estudiantes predeciran y comprobaran si los
objetos flotan o se hunden, adquiriendo
conocimientos sobre flotabilidad y densidad. 45 . 60
Luego disenaran y construiran una pequena balsa .

con pajitas y cinta adhesiva, comprobaran su minutos
capacidad para flotar y soportar peso y analizaran
aplicaciones del mundo real.

Duracion

Edad recomendada ' &_9 afios
para este juego

Objetivos de
aprendizaje

W
<

e Comprenda por qué algunos
objetos flotan mientras otros
se hunden en funcion de la
flotabilidad y la densidad.

e Explore aplicaciones de la
flotabilidad en la vida real,
coOmo barcos y submarinos.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en este documento son, sin
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the European Union Europea en el Ambito Educativo y Cultural (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se hacen
responsables de las mismas.
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Materiales y
herramientas necesarios

e Recipiente grande transparente lleno de agua.
Una variedad de objetos (madera, metal, plastico, goma,
esponja, etc.)
Pajitas y cinta adhesiva (para el desafio de construir una balsa)
Monedas o canicas (para probar cuanto puede contener la
balsa)
Hoja de trabajo imprimible para predicciones y observaciones
(ver referencias).
Opcional: Animaciones digitales o simulaciones en linea sobre
flotabilidad (Ver referencias).

c Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en este documento son, sin
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Orientacidn para profesores

Descripcion de la actividad

Los estudiantes exploraran la flotabilidad prediciendo y probando qué
objetos flotan o se hunden. Disenaran y construiran una balsa peguena
usando pajitas y cinta adhesiva para probar qué tan bien flota y soporta
el peso. La actividad fomenta la experimentacion, la resolucion de
problemas y el debate sobre aplicaciones del mundo real, como barcos
y submarinos.

Introduccion y demostracion: El profesor presenta la flotabilidad con
una discusion y un experimento simple de flotacion y hundimiento.
Experimentacion practica: los estudiantes prueban una variedad de
objetos en el agua, registran sus observaciones y analizan los
resultados.

Desafio de construccion de balsa: los estudiantes disenan y construyen
una balsa flotante usando pajitas y cinta, probando su flotabilidad con
pesas pequenas.

Integracion de tecnologia: los estudiantes interactuan con un simulador
de flotabilidad en linea para explorar como la forma, el material y la
masa afectan la flotacion y el hundimiento.

Discusion y reflexion: los estudiantes comparten sus hallazgos, analizan
aplicaciones en el mundo real y consideran como mejorar sus disenos
de balsas.
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Orientacidon para profesores
Preparacion

Reuna una variedad de materiales para probar la flotabilidad y el
hundimiento.

Llene un recipiente grande con agua para hacer demostraciones en
clase.

Prepare una animacion o simulacion digital que expligue la
flotabilidad.

Proporcionar a los estudiantes hojas de trabajo para registrar
predicciones y resultados.

Pasos de implementacion

1.Introduccion y prediccion
Analice el concepto de flotabilidad y por qué algunos objetos
flotan mientras otros se hunden.
Muestre ejemplos de objetos que flotan y se hunden y pida a
los estudiantes que predigan los resultados.

2. Experimentando con objetos
Distribuya diversos objetos en grupos pequenos.
e Pida a los estudiantes que prueben cada objeto en el agua
y registren si flota o se hunde.
e Discuta los resultados en clase e introduzca el concepto de
densidad que afecta la flotabilidad.

c Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en este documento son, sin
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e 3.Desafio de construccion de balsas
Entregue a cada estudiante un juego de pajitas y cinta
adhesiva y desafielos a disenar una balsa flotante.
Pida a los estudiantes que prueben sus balsas
colocandolas en agua y agregando pequenos pesos
(monedas, canicas, etc.).
Anime a los estudiantes a redisenar y mejorar sus balsas
basandose en las observaciones.

4. Discusion y reflexion
Discuta qué disenos de balsa funcionaron mejor y por
qué.
Pregunte a los estudiantes: ;COmo mejorarian el diseno
de su balsa?
Muestre un ejemplo real de como los ingenieros disenan
barcos y submarinos.
Realice una prueba breve o un debate en clase para
reforzar el aprendizaje.

c Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en este documento son, sin
o-funded by . . h S
) embargo, los de los autores y no reflejan necesariamente los de la Unién Europea o la Agencia Ejecutiva
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responsables de las mismas.
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Seguimiento y reflexion

Resultado esperado:

Los estudiantes comprenderan por qué los
objetos flotan o se hunden en funcion de la
flotabilidad y la densidad.

Los estudiantes aplicaran sus conocimientos
para disenar y mejorar estructuras flotantes.

Actividades estudiantiles:

Cuestionario interactivo sobre conceptos de
flotacion y hundimiento (Ver Anexo 1 para las
preguntas).

Dibuja y etiqueta sus disenos de balsas,
explicando por qué funcionaron o fallaron.
Analice las aplicaciones reales de la
flotabilidad en el transporte y la seguridad.

~
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Actividades estudiantiles

Descripcidn
la actividad

Predecir
flotaciony
hundimiento

Prueba de
objetos en el
agua

Desafio de
construccion de
balsas

Discusiony
reflexion

Co-funded by
the European Union

Integracién
de tecnologia

Los estudiantes usaran Utilice un cuestionario
habilidades de interactivo de flotabilidad
razonamiento para para probar sus
adivinar qué objetos predicciones.

flotaran o se hundiran.

Registre las
observaciones y
comparelas con un
simulador en linea.

Los estudiantes
observaran y clasificaran
objetos segun su

flotabilidad.
Los estudiantes Explora una simulacion
experimentaran con de flotabilidad interactiva.

materiales y estructuras
para crear una balsa

flotante
Los estudiantes Utilice una pizarra virtual
explicaran lo aprendido y para realizar una lluvia de
lo aplicaran a situaciones ideas sobre posibles
del mundo real. mejoras.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en este documento son, sin
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Ideas de diferenciacion

Para estudiantes avanzados: desafielos a disenar una
balsa usando diferentes materiales y probar variaciones
en la distribucion del peso.

Para estudiantes con necesidades especiales:
proporcione orientacion paso a paso y permita la
exploracion tactil con objetos antes de hacer
predicciones.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en este documento son, sin
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Consejos

Pideles a los estudiantes que expliguen por qué creen que un
objeto flotara o se hundira antes de probarlo.

Muestre videos o diagramas de barcos, submarinos y chalecos
salvavidas para relacionar el concepto con la vida cotidiana.
Asigne grupos pequenos para probar objetos y disenar balsas
para fomentar la colaboracion.

Deje que los estudiantes experimenten con diferentes formas
y materiales de balsas para descubrir qué funciona mejor.
Conecte el concepto con barcos de carga, nadadores y
juguetes flotantes.

Proporcionar experiencias tactiles, medios visuales y
oportunidades de debate para diversos estudiantes.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en este documento son, sin
Co-funded by . . h S
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Materiales y
referencias adicionales

Juego de flotar o hundirse
https://www.gynzy.com/es/library/items/floating-or-sinking

Video “4Como flotan los barcos?”
https://www.youtube.com/watch?v=VnLccU8mihQ

Ejemplo de hoja de trabajo para “jFlotar o hundirse?”
https://preschool365.com/I13/experiment-float-or-
sink/preschool-float-or-sink-science-experiment-06.pdf

Kahoot https://create.kahoot.it/auth/register
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ANEXO 1

Preguntas para los examenes

1. ¢Por qué algunos objetos flotan mientras otros se hunden?
A) Por su color
B) Por su peso

D) Por la forma del recipiente

2. ¢(Cual de los siguientes materiales tiene mayor probabilidad de hundirse
en el agua?

A) Madera

B) Plastico

D) Esponja

3. ¢Qué sucede si un objeto es menos denso que el agua?
A) Se hunde hasta el fondo

C) Desaparece en el agua.
D) Se disuelve en el agua.

4. ;Cual es un ejemplo de una aplicacion de la flotabilidad en el mundo
real?
A) Un coche circulando por la carretera.

C) Un pajaro volando en el cielo.
D) Un arbol creciendo en un bosque.

5. ¢Como se puede aumentar la flotabilidad de un objeto?
A) Hazlo mas pesado.
B) Hazlo mas pequeno.

D) Empujalo hasta el fondo del agua.
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