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Disefio y prueba de puentes de papel

En esta actividad, los estudiantes
construiran puentes de papel y
probaran cuanto peso pueden
soportar agregando objetos
como monedas.

45-60 »
... Duracion

Edad recomendada 10-12
para este juego -
anos

Objetivos de
aprendizaje

e Comprender conceptos basicos de
ingenieria como carga, tension y

equilibrio.
e Desarrollar habilidades de resolucion

de problemas a través de la
experimentacion y las pruebas.

e Fomentar la creatividad y el trabajo
en equipo en una actividad practica.
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Materiales y
herramientas
necesarios

Hojas de papel A4 (varias por grupo).
Cinta vy tijeras.

Objetos pequenos como pesas (por
ejemplo, monedas, borradores o
juguetes pequenos).

Una regla y un crondmetro (opcional).
Dos soportes, como pilas de libros

O cajas, para servir como puntos \
finales del puente. [

Orientacidn para profesores

Descripcion de la actividad

Los estudiantes disenaran y construiran
puentes de papel que cubran un espacio entre
dos soportes.

Probaran sus puentes anadiendo pesos para
determinar su resistencia y estabilidad.

Co-funded by Cofinanciado por la Unién Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Orientacidon para profesores

Preparacion

e Reuna todos los materiales necesarios con antelaciony
organicelos en Kkits para cada grupo.

e Prepare un ejemplo de diseno de puente para demostrarlo
durante la introduccion.

e |nstale las estaciones de prueba con soportes y pesas.

Pasos de implementacion

INTRODUCCION

Analice el concepto de puentes e introduzca términos clave como
tension, compresion y carga.

Muestre tambien un diseno simple de un puente de papel y expligue el
objetivo de |la actividad: crear un puente que soporte el mayor peso
(ver referencias).

FASE DE DISENO

Guie a los estudiantes para que propongan ideas sobre los disenos de
manera individual o en grupos. Animelos a que esbocen sus disenos y
piensen en como distribuiran el peso.

FASE DE CONSTRUCCION

Permita que los estudiantes construyan sus puentes utilizando
unicamente los materiales proporcionados. Ofrezca ayuda y fomente
la experimentacion.
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Descripcién de
la actividad

Dibujar un
diseno de puente

r

Los estudiantes
planificaran sus disenos
y predeciran su
rendimiento.

Construir un
puente de papel

Los estudiantes
construiran sus puentes
y perfeccionaran sus
disefnos.

Poner a prueba
la resistencia
del puente

Los estudiantes mediran
cuanto peso puede
soportar su puente.

Observary
evaluar

Los estudiantes
analizaran por qué
ciertos disefnos fueron
mas efectivos.

Redisenary
mejorar

Los estudiantes
perfeccionaran sus disefos
basandose en los
resultados de las pruebas.

-
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Actividades estudiantiles

Integracion
de tecnologia

Utilice aplicaciones de
dibujo o herramientas en
linea como Canva para
crear bocetos.

Documente el proceso
de construccion
utilizando una camara
o tableta.

Registre los datos en una
hoja de calculo o utilice
aplicaciones para simular
el peso.

Cree una presentacion de
resultados utilizando
Google Slides o Canva.

Utilice simulaciones
digitales o videos de
construccion de
puentes reales.

Cofinanciado por la Unién Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
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Ideas de diferenciacion

Estudiantes avanzados

e Desafielos a incorporar arcos, cerchas u otras estructuras de
puentes avanzadas.

e Animelos a calcular relaciones de eficiencia entre peso y material.

e Pidales que investiguen puentes famosos y apliquen esos disefos
a sus proyectos.

Estudiantes con necesidades especiales
e Proporcione plantillas o papel precortado para simplificar el
proceso de construccion.
e Utilice materiales mas grandes y faciles de manipular, como
cartulina, en lugar de papel normal.
e Permita tiempo adicional para las pruebas y brinde apoyo
personalizado segun sea necesario.

Consejos

Enfatice la colaboracion y haga del trabajo en equipo
una parte integral de la actividad.

Fomente la creatividad y la experimentacion en lugar
de centrarse Uunicamente en los resultados.
Proporcione refuerzo positivo al esfuerzo y al
pensamiento innovador.

Utilice ejemplos de puentes del mundo real para
inspirar a los estudiantes.

Asegurese de que el proceso de prueba sea justoy
coherente para todos los grupos.
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Materiales y
referencias adicionales

Video: ;,Como funciona un puente colgante?

Desafio de Ingenieria para Ninos

Video - El puente Golden Gate

Juego de construccion Caminos, puentes y tuneles
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https://www.youtube.com/watch?v=fRpans5if_8
https://edtk.co/p/37499
https://www.youtube.com/watch?v=P4l6KqHw-FI
https://www.youtube.com/watch?v=P4l6KqHw-FI
https://oei.int/wp-content/uploads/2016/08/cuaderno-6-juego-2020-baja.pdf

