Joueuse/Joueur : JTHOMALICE . .

PX

f' ZOMBIOLOGY,

Type de création : EQUITABLE
Type de scénario : ONE-SHOT............

FEUILLE DE PJ

]

NOM DU PJ

Jeanne

COMPETENCE
FORMATION ©® %  FORMATION ® % FORMATION ©® %
I Classe sociale ( ALSEE ) H a0 | ’ Professionnelle (ETUDE MEDECINE) H 15 | | Personnelle ( Loisirs ) | | a5 ‘
COMPETENCES % COMPETENCES % COMPETENCES %
|ARVE SOCIALE (Apoisement) || 3 5 | | SAVOIR (Medecine) || 30| [SAVOIR (Complotisme) 11 40 |
[ARME SOCTALE (Negociation) || 3 5 | [ SAVOIR (Biologie) [| 0] [SPORT (Randonnee) 1| 40 |

| SAVOTR (Animoux)

| 30| |OPSERVATION (Comportement)|| 2 5 |

|SAVOI‘K (Premiers secours) || 40 ‘

| ART MARTTAL (self-defence) |

(30 ] |

|AKT (Ecriture) || 30 ‘

|

|

[ART (Dessi) (30 |

CARACTERISTIQUE

CARAC. PHYSIQUES

CONSTITUTION
DEXTERITE
RAPIDITE

% CARAC. MENTALES

VOLONTE
PERCEPTION

o|o||lo|l|le

SN I
ollol|lo|le|°®

ARMES PHYSIQUES
MAINS  NAES. 1610 Choguante

PROTECTIONS PHYSIQUES

Armure :

LOCALISATIONS CORPORELLES
Jambe D (1O Bras faible
Jambe G (1O Bras fort
Torse 0o Téte

EQUIPEMENT

ARMES MENTALES
SOCTALE. . 1d10..ou..2d10.. Influence

PROTECTIONS MENTALES
Caractére : COANRAGEINSE

LOCALISATIONS EMOTIONNELLES

dic
) Anxiété (EEE) Tristesse
(D) Impuissance i ) Peur
(EEE) Colére XD Culpabilité

AVANTAGES

@ Gestion du_stress. (Apoisement)
@ Bouclier. . entol Important. (Gore)
@®.. Trousse. de.. secours. (Favorite)

POSSESSIONS

SEUILS PHYSIQUES SEUILS MENTAUX ETATS

SUPERFICIEL 1 maws SUPERFICIEL vmaws [

PROFOND amaws PROFOND amaws |

MALUS
BLESSURES PHYSIQUES BLESSURES MENTALES [ DIVERS | CHOC
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8 / v 8 w 8 JOUR 8 ,r.r‘r: . 8 z =
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Joueuse/Joueur : VALENTIN ... X
Type de création : EQUITABLE........
Type de scénario : ONE-SHOT.............

o

]

f' ZOMBICLOGYAY ___Yar ou

FEUILLE DE PJ

COMPETENCE
FORMATION ©® %  FORMATION® %  FORMATION® %
[ Classe sociale ( MOYENNE ) |[ 2 5| [ Professionnelle ( ARCHITECTE ) |[ 2 0 | [ Personnelle ( Loisirs ) 115 ]
COMPETENCES %  COMPETENCES %  COMPETENCES %
| ARVE SOCTALE (Persuasion) || 4 0 | |ARME SOCIALE (Negociation) || 5 | [ART (Theatre) [ 30 ]
| SPORT (Flechettes) || 40 | [ARME SOCIALE (Seduction) |[D 5| [OBSERVATION (Analyse)  |[ 30 |
[ CONDULTE (Voiture) [ 40 | [SAvOrR (Architecture) I[20] [ART (Dessin) a5 ]
| GESTION DE RESSOMRCES |[ > 5| |BIREANCRATIE 130 ] | ]
[ SPORT_ (Noration) 28] | L | |

CARACTERISTIQUE

CARAC. PHYSIQUES % CARAC. MENTALES

VOLONTE
PERCEPTION

CONSTITUTION
DEXTERITE
RAPIDITE

O A
ollo|lo||o
ollo||lo||e

EQUIPEMENT
ARMES PHYSIQUES ARMES MENTALES AVANTAGES
MAINS NVES 1610 Choguante SOCTALE 110, ou. 24010 Tnfluence @ Gestion..dustress. (Flechettes)

@.. Bouclier mental important (Negociation)
Q.. Gestion du_stress (Bluff)

PROTECTIONS PHYSIQUES PROTECTIONS MENTALES POSSESSIONS
Armure : Caractere : . FIER
LOCALISATIONS CORPQEF‘.LES ‘ LOCALISATIONS EN“OHC‘).F:JNELLES

Jambe D D:D Bras faible CED Anxiété m Tristesse XD

Jambe G oo Bras fort 0 Impuissance i ) Peur XD

Torse 0o Téte (EEE) Colére =) Culpabilité (OO

SEUILS PHYSIQUES SEUILS MENTAUX ETATS

SUPERFICIEL 1 mavws SUPERFICIEL vmas (IS

PROFOND 4 mawus PROFOND amaws [IONGY

MALUS
BLESSURES PHYSIQUES BLESSURES MENTALES [ DIVERS | CHOC
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(4 PARAMETRE DE JEU }

Joueuse/Joueur : SOEIVIER o ) PX
Type de création : EQUITABLE
Type de scénario : ONE-SHOT............

]

&) ZOMBICLOGY;

FEUILLE DE PJ

NOM DU PJ
Randy Donchue

COMPETENCE
FORMATION ® %  FORMATION ® %  FORMATION® %
[ Classe sociale (PAWVRE/SECTE) |[ @ 5 | [ Professionnelle ( TECHNICIEN ) |[1 5 | [ Personnelle ( Losirs ) [ a0 ]
COMPETENCES %  COMPETENCES %  COMPETENCES %
| DLSCRETION [ 40 | [SAvOIR (Electricite) [ &0 ] [ARME A FEN (Arme de poing) [ > 5 |
| ARVE SOCIALE (Esquive) || 40 | |SAVOIR (Reseoux) [[ &0 ] [ARVEAFEN (Fusl a pompe) |[ B 5]
[ OBSERVATION (Foulle)  |[ 40 | [GESTION DE RESSOMRCES |[2 5] [SURVIE (Premiers secours) |[ D0 |
| ART MARTIAL (Bogarre) || 3 5| | | | [SWRVIE (Noure) 1130 |
| FOI (Personnele) [>5] | [ ] | [ ]

CARACTERISTIQUE

CARAC. PHYSIQUES %

CONSTITUTION
DEXTERITE
RAPIDITE

Al[A[| DO
ollollol|le
ollolol|lo

CARAC. MENTALES

VOLONTE
PERCEPTION

ARMES PHYSIQUES

ARME DE POING. 2410 Perforante, Fartole 9+
MAINS NAES 1610, Choguante

COATEAA 2410 Tranchante et Perforante

PROTECTIONS PHYSIQUES

Armure :
LOCALISATIONS CORPORELLES
d10 diC
Jambe D (1O Bras faible (O
Jambe G (1O Bras fort XD
Torse 0o Téte (EEE)

EQUIPEMENT

ARMES MENTALES
SOCTALE 1610 ou Q410 Influence

PROTECTIONS MENTALES
Caractére : CREDIALE

LOCALISATIONS EMOTIONNELLES

Anxiété (EEE) Tristesse
Impuissance i ) Peur
Colére X Culpabilité

AVANTAGES

@.. Gestion du. stress (Discretion)
@.. Caisse _a_outls. (Favorite)

Q.. Bouclier mental partiel (surnaturel)

POSSESSIONS

SEUILS PHYSIQUES
SUPERFICIEL

LEGER
GRAVE
PROFOND

1 MALUS

7
11
16
a1

2 MALUS

3 MALUS

O (||| —

4 MALUS

SEUILS MENTAUX

SUPERFICIEL
LEGER
(e]:7.\Y/:
PROFOND

ETATS
1 MALUS
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(4 PARAMETRE DE JEU }

Type de création : EQUITABLE........
Type de scénario : ONE-SHOT............

COMPETENCE
FORMATION © %  FORMATION® %  FORMATIONG® %
[Classe sociale ( AISEE ) |[ 1 5 | [ Professionnelle (CYPERSECURITE) |[ 2 5| [ Personnelle ( Loisirs ) 1120 ]
COMPETENCES %  COMPETENCES %  COMPETENCES %
[ BIBLIOTHEQUE I[20] [SAVOIR (Hacking [ 40 ] [ART (Pono) > 5]
[ LANGUE (FRANCALS) [[30] [SAvOR (Securite batiment) |[ 40 | [JEN (Go) I[> 5]
| ARVE SOCIALE (BLIWFF) || 2.5 | | OBSERVATION (Surveilance) || 40 | [ART (Photographie) |30 |
| I | | JEN VIDEO (Sivulartion militaive) || 3 0 | [ SPORT (Athletisme) 1130 |

|

[ CALTURE GENERALE (Geek) |[ A0 | |

CARAC. PHYSIQUES

CONSTITUTION
DEXTERITE
RAPIDITE

CARACTERISTIQUE

% CARAC. MENTALES

VOLONTE
PERCEPTION

ool
ollo|l|lo||le

ARMES PHYSIQUES
MAINS NVES 110 Choguante

PROTECTIONS PHYSIQUES

Armure :

LOCALISATIONS CORPORELLES
Jambe D (1O Bras faib
Jambe G (1O Bras fort
Torse 0o Téte

EQUIPEMENT

ARMES MENTALES
SOCIALE. 1d10..(Choguante, .. Influence)

PROTECTIONS MENTALES
Caractére : . SOLITAIRE

LOCALISATIONS EMOTIONNELLES

diC d10
le OO Anxiété XD Tristesse oD
(D) Impuissance i ) Peur XD
(EEE) Colére =) Culpabilité XD

AVANTAGES

@...Gestion. du. stress. (Blufs)

@.. Gestion. du_stress. (Hacking)

®.. Materiel informatigue..(Favorite)

POSSESSIONS

SEUILS PHYSIQUES SEUILS MENTAUX ETATS

SUPERFICIEL * maws SUPERFICIEL 1maws (G

PROFOND 4 mawus PROFOND amaws (IR

MALUS
BLESSURES PHYSIQUES BLESSURES MENTALES [ DIVERS | CHOC
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