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iSaludos, aventureros y lanzadores de conjuros!

Soy Everlune, vuestra guia magica en el fascinante
mundo de la magia.

Bienvenidos a Everlune Codex, vuestra herramienta
esencial para dominar los secretos de |a hechiceria
en Dungeons and Dragons 5a edicion.

En esta aplicacion, encontraréis listas
organizadas de conjuros segun
vuestro nivel y clase, permitiéndoos
acceder rapidamente durante vuestras
partidas en mesa y consultar los
detalles de cada hechizo conocido.
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D&D SPELLBOOK

D&D Everlune Codex

Para acceder simplemente pulsad el boton de
Entrar.

No necesita registro de usuario.
Esta version es gratuita y sin animo de lucro,
por ello no tiene anuncios ni publicidad.




Ahora, adentrémonos en el misterioso mundo de Everlune Codex.

| Lista de Personajes

Ahora os encontrdis en vuestra lista de
personajes.

Al principio, esta pantalla estara vacia ya que
no habra ningun personaje creado.

acceso 3 la creacidn
de nuevo pesonaje

.~

Para anadir uno, simplemente tenéis que
pulsar el botén "+"y comenzar vuestra

aventura magica creando vuestro propio

héroe.




& Creacion de Personaje

EVERBUNE
C ()Il) EX

D&D SPELLBOOK

Nombre

Campafia

Una vez dentro,
comenzad definiendo
vuestro lanzador de
CONUjuros.

Elegid entre las
diversas clases
disponibles, desde
bardo hasta paladin,y
seleccionad vuestro
nivel, desde el uno
hasta el poderoso
veinte.
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Lista de Personajes H ¢ Hechizos Conocidos

Hallador ' { 7  Hallador

Bardo
El tatuaje azul

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

Una vez que tengais vuestro personaje creado,
podréis verlo en la pantalla principal junto con todos
vuestros otros personajes.

Al hacer clic en cada uno, seréis llevados a vuestra
lista personalizada de conjuros.
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¢ Hechizos Conocidos En la seccion de Hechizos
' Conocidos, se listan los niveles de

conjuros que podemos conocer, segun
nuestro nivel y clase.

"7 "\ Hallador

Trucos

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

Por ejemplo, el bardo "Hallador",

siendo de nivel 7, solo puede
conocer hechizos de hasta nivel 4.

Asi Facilitamos el acceso rapido y organizado a los conjuros

que puedes utilizar tu personaje durante tu partida.

En el siguiente paso, vamos a aprender como

seleccionar los conjuros para rellenar nuestras listas.



Ahora, explorad la lista de conjuros.
Con solo pulsar el icono"+" podréis acceder a
una lista completa de conjuros para seleccionar.

< Listadehechizos

Amistad

"Hallador", nuestro bardo, al acceder a
Ia lista de "TRUCOS" puede ver todos los

Burla dafiina

Guarda de
cuchillas

trucos disponibles correspondientes a
su clase.

llusién menor

Impacto certero

Luces danzantes

Luz

Mano de mago

Mensaje

Prestidigitacién

Reparar

Para ver la informacidén ampliada de cada conjuro,
solo tenéis que darle a" O, "y desde alli podréis
anadirlo a la lista de Hechizos Conocidos.

Esto os permitird tener siempre a mano los
detalles importantes del hechizo.




En la pantalla del hechizo seleccionado, encontraréis
mucha informacidn que debéis conocer y que es

importante para ayudaros en el juego. Aqui os mostraré
como interpretar cada seccidon y utilizarla eficazmente
en vuestras aventuras.

( nombre del conjuro J

|—> “ Guarda de cuchillas ‘ <—(n|vel del conjuroJ

- N frast O
CO|0C8[' este P Aprender conjurc Volver a la lista o <_|

conujuro en tu ~ s M —

lista de hechizos =N Cierra y accede

de nuevo ala
lista para elgir

otro conjuro.
\

conocidos.

Una vez elegido,
esta opcién no

aparecara mas. .
\_ Alcancey
tiempos de
(CIases de lanzamiento y
lanzadores que (duracion.

también tienen
este conjuro

~

/Descricpcién de
Descripcion:

: i los efectos y uso

dlSpOﬂIb|e 1 accién [ Tanzador . Y Extiendes tu mano y trazas un sello
. J a niveles de guarda en el aire. Hasta el final de
1 asalto SuperloreS. tu préximo turno, tienes resistencia
g d h contra el dafio contundente,
Des_.crlpcmn_ Puedes hacer perforante y cortante que provenga

Extiendes tu marTo y trazas uT1 selle scroll para leer de ataques con armas.

toda la
W Fromacion. ) sin componentes

\——/

( Componentes Verbal (V) Somatico (S) y Materiales

materiales.




Escuela de Magia*

\NZ N/

Abjuracion Nigromancia llusionismo

\NZ N/

Evocacion Encantamiento Conjuracion Adivinacion

| dE=mEa o 1145 ‘ dEmmEe 495 1145 Una vez seleccionado, pasa 3
' ¢ Listadehechizos ' ¢ Hechizos Conocidos

. la lista de hechizos conocidos y
F;ﬂ Amistad iy
mis’

Hallador desaparece de la lista de

Burla dafiina

THicos hechizos disponibles.

llusién menor

Impacto certero

T Podemos acceder de nuevo a la

e e e infFormacion del conjuro desde
ve

Luz (R el botdn:
— Nivel 3

Mano de mago
Nivel 4

Mensaje




Consejos para gestionar vuestros conjuros de manera eficiente:

g - T

< Hechizos Conocidos

—— Puedes anadir la cantidad de
7 . Hallador

v Nivel 1

hechizos que quieras a tus
conjuros conicidos, consulta con tu

DM para justificar tu decision.
(Pergaminos, objetos magicos o tu raza de
personaje pueden variar el nUmero de
hechizos que conozcas, adema3s del minimo
= que aparece en la tabla del manual
correspondiente a cada clase.)

Nivel 2

Puedes retraer y desplegar los
conjuros de cada nivel para
visualizarlos mejor.

Nivel 3

Para olvidar un hechizo solo
tienes que mantener pulsado el
hechizo y aparecerd la opcidn
“olvidar hechizo”

Recuerda que esta aplicacion no
USa espacios de conjuros para
lanzarlos, solo es una quia para
acceder a tu lista de conjuros
conocidos.

/" Olvidar hechizo



Gestionar la Lista de Personajes

' Listade Personajes

| Hallador
“ Bardo

El tatuaje azul

" Editar personaje

B Eliminar personaje

Manteniendo pulsado el nombre de vuestro
personaje, apareceran las opciones "Editar
Personaje”donde podréis cambiar la clase y el nivel
de forma independiente.

También podréis eliminar el personaje.




Gestionar la Lista de Personajes

Para desconectar de

~ Lista de Personaje

| pewcace | manera seqgura, utilizar este
A Hallador Logout uon

(1R ' acceso “:

El tatuaje azul L

Gracias por elegir Everlune Codex como vuestro
organizador de hechizos.

S ( iEspero que disfrutéis explorando el arte de la
EVERLUNE magia y que vuestros hechizos siempre sean
— T

precisos y poderosos!
CODEX




