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APRESENTACAO
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Visao Geral

0 Cosmos Reverb foi desenvolvido para entregar
qualidade de estudio nos palcos, combinando praticidade
ao vivo com recursos avancados para novas experiéncias.

——

Com arquitetura estéreo e multiplos
algoritmos, o pedal oferece ampla
flexibilidade para diferentes cenarios de
\ uso, seja em setups profissionais de estudio

ou em performances ao vivo.

e —

Destaques principais

*Reverb estéreo com multiplos algoritmos

+300 presets organizados em 100 bancos (A, B, C)
*Atualizacao de firmware e editor online via USB
«Display colorido de 2”

*MIDI In/Out para integracdo com outros equipamentos
*Suporte para pedal de expressao e footswitch externo
*Trails ou True Bypass configuraveis por preset

*Level de saida ajustavel de -6 a +6 dB por preset

+
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ESPECIFICACOES

Nesta secao vocé encontra 0Ss recursos
fisicos, conexoes e parametros
basicos que compoem o Cosmos.
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ALIMENTACAO

«9V DC (centro negativo, padrao

Boss), consumo 300 mA

Recomendado uso de fontes
isoladas e com filtragem especial

para pedais de guitarra

CONEXOES
USB-C PARA CONEXAO
JACK DE
COM 0 COMPUTADOR ALIMENTACAO

MIDI IN e MIDI OUT
JACK TRS P2

WEIN ) R )

RIGHT L/MONO s RIGHT

ENTRADAS STEREO

ENTRADA AUXILIAR:
PEDAL DE EXPRESSAO

OU FOOTSWITCH DUPLO

SAIDAS STEREO

Para uso mono, utilize
apenas 0s jacks L.
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CONTROLES

DECAY: define o tempo
de reverberacao,
controlando quanto a
ambiéncia se prolonga.

MIX: ajusta a
proporcao entre o
sinal limpo e o
sinal com efeito.

GRAVITY e ORBIT:

parametros multifuncionais CONTROL : utilizado
que variam conforme o para navegar pelos
algoritmo selecionado. A menus, selecionar
funcao em uso é sempre parametros e
exibida no display. confirmar ajustes.

GRAVITY CONTROL

r —— e —

CONTROL:
Clique curto: abre os menus de configuracao e permite
selecionar opcoes.

Girar na tela principal: com os menus fechados, navega
entre os bancos.

Atalho de salvar: segure pressionado para gravar
rapidamente as alteracdes do preset atual.

Girar pressionado: alterna o efeito selecionado.
| - 4_, \
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FOOTSWITCH

FOOTSWITCHES: selecionam os presets
armazenados em cada banco.

Atalhos de navegacao: Cada footswitch (A, B, C)
 Pressione A + B simultaneamente possui um LED indicador.
para voltar um banco.
Azul: preset ativo e igual
Pressione B + C simultaneamente ao salvo.
para avancar um banco.
Vermelho: preset ativo, mas

Segure A + B ou B + C para com alteracgdes nao salvas.

rolagem continua de bancos

enquanto mantidos pressionados. Apagado: pedal em bypass.
e

Rampas: Segure qualquer footswitch para acionar o
modo Rampa, configuravel no menu RAMP MODE.

— e e T ————
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MIDI

Nesta secao estao descritas as conexoes
MIDI via TRS P2, o mapeamento de mensagens
CC e as formulas para selecao de presets.
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Conexao MIDI TRS

0 Cosmos utiliza conector TRS P2 (3,5 mm) para
MIDI In/Thru. Padrdo de ligacdo conforme
especificacao MIDI TRS Type A.

DIN-5 (fémea) TRS P2 (3,5 mm)

[ T

O O
OQQ
5 ™—""4
MIDI (Pin 4) > TRS Ring

MIDI (Pin 5) > TRS Tip

MIDI OUT

0 jack MIDI Out do Cosmos Reverb atua como um MIDI
Thru, ou seja, o sinal presente nessa saida €
exatamente o mesmo recebido no MIDI In.Esse recurso
permite encadear o pedal em uma cadeia MIDI sem
alterar as mensagens originais.
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Presets via MIDI

0 Cosmos possui 100 bancos numerados (00-99), cada
um com 3 presets (A, B e C), totalizando 300
presets. Como as mensagens de Program Change (PC)
vao apenas de 0 a 127, os presets sao divididos em 3
faixas.

B - R
Faixas de bancos:
Faixa 0 > Presets O00A - 42B

Faixa 1 > Presets 42C - 79C
Faixa 2 > Presets 80A - 99C

e

FAIXA 0 (00A — 42B)

*Numeracao sequencial dentro da faixa 0:
*Preset O0A = PC #0

*Preset 00B = PC #1 N° Preset:

-Preset 00C = PC #2 Preset A
Preset B

*Preset 01A = PC #3 Preset C

*Preset 01B = PC #4..

e assim por diante até o limite da faixa.

—

Dl — ]

Formula para encontrar qualquer preset da faixa 0O:

PC # = (Banco x 3) + Preset
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FAIXA 1 (42C — 79C)

Depols que vocé passa do preset 42B, os Program
Change sozinhos nao sao malis suficientes. Isso
acontece porque a mensagem MIDI PC sé vai até 127, e
o Cosmos tem 300 presets.

Para acessar essa segunda parte da meméria (bancos
42C até 79C), é preciso enviar duas mensagens MIDI:

« 1°: uma mensagem de selecao de faixa > CC#0 = 1

(isso diz ao pedal: “use a segunda faixa de presets”).

« 2°: a mensagem de Program Change (PC) correspondente

ao preset desejado.

B — —

Formula para encontrar qualquer preset da faixa 1:

PC # = [(Banco - 40) x 3] + Preset




FAIXA 2 (80A —99C)

Para os presets acima do 79C, € necessario usar
novamente duas mensagens MIDI:

« 1°: Seleciona a Faixa 2 > CC#0 = 2
« 2°: Program Change (PC) calculado para o preset

desejado.

S — —

Formula para encontrar qualquer preset da faixa 2:

PC # = [(Banco - 80) x 3] + Preset

EXEMPLOS PRESET MIDI

PRESET: 01B

+ Apenas mensagem PC (preset dentro da faixa 0)
e Calculo: (1 x 3) +1 =4

e Mensagem final: PC #4

PRESET: 50A

+ Duas mensagens CC + PC (preset dentro da faixa 1)
« Calculo: [(50 - 40) x 3] + 0 = 30

« Mensagem final: CC#0 = 1 + PC #30

PRESET: 85C

+ Duas mensagens CC + PC (preset dentro da faixa 2)
« Calculo: [(85 - 80) x 3] + 5 = 17

« Mensagem final: CC#0 = 2 + PC #17
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Mapa MIDI

0 Cosmos pode ser totalmente controlado via MIDI,
permitindo o ajuste dos potenciodometros, acesso a presets,
controle de bypass e muito mais. Através de mensagens
MIDI CC e PC, & possivel modificar parametros em tempo
real, configurar modos de operacao e sincronizar o pedal
com outros equipamentos.

Na tabela abaixo estao listados os comandos MIDI
suportados pelo Cosmos, com indicacao dos parametros e
respectivas funcoes:

CC# Parametro Valores Descricao

Define a faixa dos presets:
0 Preset 1-2 1: Faixa 1

2: Faixa 2

0: OFF
1 Bypass 0 - 127
127: ON

0: ROOM

1: SPRING
2: PLATE

3: HALL

4: ECHO

2 Efeito 0 -9 5: SHIMMER
6: CLOUD

7: GRANULAR
8: DUKING

9: CATHEDRAL




Mapa MIDI (continuacao)

CC# Parametro Valores Descricao

10 Gravity 0 - 127 Controla o potenciometro Gravity
11 Orbit 0 - 127 Controla o potencidmetro Orbit
12 Decay 0 - 127 Controla o potenciometro Decay
13 Mix 0 - 127 Controla o potenciometro Mix
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MODO PLAY

Nesta secao & mostrado o display em Modo Play,
onde sao apresentadas as informacdes principais
do pedal, além da forma de navegar entre presets

e bancos.

W\
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MODO PLAY

Quando nenhum menu estad aberto, o Cosmos permanece no
Modo Play, exibindo na tela as informacdes essencilais
para tocar:

« Banco e Preset selecionado.

« Nome do efeito ativo.

« Posicdo atual dos knobs (Gravity, Orbit, Decay, Mix).

« Indicacao visual de status por cor, mostrando se o
preset esta ativo, editado ou salvo.

Esse € o modo padrao de operacao do pedal, garantindo
que o musico tenha sempre em vista o preset em uso e o
estado atual dos parametros.

Navegacao de Presets

Footswitches A, B e C: selecionam diretamente o preset
correspondente ao banco exibido na tela.

Navegacao entre bancos:
A + B: volta um banco.
B + C: avanca um banco.
Segurar A + B ou B + C: rolagem continua de bancos.
Control: girar para percorrer 0s bancos disponiveis.

‘ _
Se, durante a navegacao, o nome do banco aparecer em
vermelho, significa que vocé esta apenas
visualizando outro banco, enquanto o preset ativo

continua no banco anterior. Para ativar o banco
exibido, pressione o footswitch correspondente

— —

I N NN




Display em Modo Play

No Modo Play, o display mostra em tempo real as
informacO0es essenciais para tocar: banco e preset
selecionados, nome do efeito ativo, posicao dos knobs e

o status indicado por cores.

Indica a funcao deste Mostra a posicao atual do controle.
controle para o Azul: igual ao preset salvo.
algoritmo atual. Vermelho: posicao alterada, nao salvo.

O VERNOTES DECAY

NUmero e nome
do banco
ativo.

Indica o efeito selecionado no
momento.

Branco: mesmo do preset salvo.
Vermelho: alterado, nao salvo.

Mostra os nomes dos 3 presets do banco atual.
Cinza: bypass.

Azul: ativo, igqual ao preset salvo.
Vermelho: ativo, mas modificado (n&o salvo).
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MENU PRINCIPAL

Nesta secao é apresentado o Menu Principal, que
reune os icones dos submenus de configuracao e
permite o acesso a cada um deles.
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MENU PRINCIPAL

0 Menu Principal do Cosmos da acesso a todos os submenus
de configuracao. Ele é composto apenas pelos icones de
cada submenu, permitindo navegacao simples e direta.

Submenus disponiveis:

Reverb Engine
Preset Manager
Bank Manager
Ramp Mode
External

Exit (retorna ao Modo Play)

— e —

Para entrar no Menu Principal, basta dar um clique
curto no encoder Control.A partir dai, gire o
encoder para navegar entre os icones e pressione

para acessar o submenu desejado.

— —

REVERB ENGINE

I N NN
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REVERB ENGINE

segao e apresentado como selecionar o
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REVERB ENGINE

0 submenu Reverb Engine permite selecionar o algoritmo
de reverb e moldar a sonoridade em detalhe. Além da
escolha do tipo de reverb (Spring, Room, etc.), cada
algoritmo disponibiliza trés parametros dedicados, que
variam conforme o efeito selecionado, oferecendo
controles profundos para explorar caracteristicas uUnicas
de cada sonoridade.

Algoritmos e Parametros

A tabela abaixo apresenta os algoritmos de reverb
acompanhados de seus trés parametros dedicados, que
variam conforme o algoritmo selecionado.

Algoritmo Parametro 1 Parametro 2 Parametro 3
ROOM MATERIAL MODULATION PREDELAY
SPRING BRIGHT DIFFUSION STEREO
PLATE MATERIAL LOW CuT PREDELAY
HALL CHARACTER TREMOLO PREDELAY
ECHO CHARACTER REPEATS ECHO ESTEREO
SHIMMER LOW CuT MODULATION MODE OCTAVE
CLOUD DIFFUSION LOW CuT MODULATION
GRANULAR LOW CuT HIGH CUT SPACING
DUCKING LOW CuT HIGH CUT MODULATION
CATHEDRAL FILTER DAMPING REFLECTION

I N NN




Opcoes do Reverb Engine

ALGORITHM:

« Um clique curto no encoder seleciona ou
desseleciona a opcao.

« Com a opcao selecionada, gire o encoder para
alternar entre os algoritmos de reverb disponiveis

(Spring, Room, Plate, Hall, Shimmer, etc.).

PARAMETROS:

Cada algoritmo de reverb disponibiliza trés

parametros dedicados para moldar a sonoridade.

« Clique curto no encoder para selecionar ou
deselecionar o parametro.

« Com o parametro selecionado, gire o encoder para
ajustar o valor. 0s nomes exibidos na tela variam

conforme o algoritmo escolhido

BACK:
Retorna ao menu anterior sem salvar as alteracoes

feitas no algoritmo ou nos parametros.

SAVE:

Confirma e salva as alteracdes no preset atual,

retornando em seguida ao Modo Play.
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PRESET MANAGER

Nesta secao é explicado como gerenciar 0S
presets do Cosmos: editar nomes, ajustar
configuracoes, reorganizar e salvar.
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PRESET MANAGER

Dentro do menu Preset Manager € possivel gerenciar os
presets do Cosmos através de quatro submenus: Preset
Name, Preset Config, Reorder e Save As. Esses recursos
permitem editar nomes, ajustar configuracoes,
reorganizar posicoes e salvar em diferentes bancos.

PRESET NAME

Este submenu permite atribuir um nome ao preset,
utilizando até cinco caracteres.

——

Use o encoder Control para navegar pelas letras e
numeros disponiveis e clique para confirmar a
selecao de cada caractere. Repita o processo até
formar o nome desejado.

Opcoes disponiveis:
« CLEAR NAME: apaga todo o conteudo digitado.
« BACK: retorna sem salvar alteracodes.

« SAVE: confirma e grava o nome escolhido.

<z I




PRESET CONFIG

Este submenu permite ajustar parametros adicionais de
cada preset, oferecendo controle individual sobre
volume, modo de bypass e pedal de expressao.

LEVEL: define o nivel de EXPRESSION: define qual
saida do preset, ajustavel parametro sera controlado pelo
entre -6 dB e +6 dB. pedal de expressao externo.

PRESET CONFIG

LEVEL: +4dB

BYPASS: TRAILS

EXPRESSION: RATE

BACK SAVE

BYPASS: seleciona o comportamento do bypass para o preset.

e — ™™

TRUE BYPASS: quando o pedal é desligado, o sinal da
guitarra passa direto, sem nenhum processamento.
Isso garante o som totalmente limpo e transparente,
mas o reverb é cortado imediatamente.

TRAILS: quando o pedal é desligado, o som limpo
passa direto, mas a cauda do reverb continua soando
até sumir naturalmente. Esse modo evita cortes

bruscos e deixa a transicao mais suave.

— —




REORDER PRESET

Este submenu permite trocar a posicao de dois presets,
mesmo que estejam em bancos diferentes. Assim, vocé pode
reorganizar rapidamente a ordem dos sons de acordo com
sua preferéncia ou necessidade de performance.

Como funciona:

1. Selecione o banco e preset de origem.

2. Selecione o banco e preset de destino.

3. Confirme para realizar a troca, ou utilize BACK

para cancelar sem alteracoes.

SAVE PRESET

Este submenu permite salvar o preset atual em
qualquer posicdo de banco e slot (A, B ou C). E Util
para duplicar, reorganizar ou criar variacoOes de um
mesmo som sem perder o original.

Como funciona:

1. Selecione o banco de destino.

2. Escolha a posicdo desejada (A, B ou C).

3. Confirme em SAVE para gravar e retornar ao Modo

Play, ou selecione BACK para voltar sem salvar..
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BANK MANAGER

+

Nesta secao é explicado como gerenciar bancos
completos de presets, incluindo renomear,
reorganizar, copiar e definir o banco inicial
carregado ao ligar o pedal.

W\
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BANK MANAGER

0 menu Bank Manager permite gerenciar os bancos
completos de presets, oferecendo recursos de
organizacao, copia e personalizacao.

EDIT NAME

Abre a tela para selecionar um banco e renomea-lo. Use o
encoder Control para navegar pelas letras e numeros,
clicando para confirmar cada caractere.

REORDER BANKS

Este submenu permite inverter a posicao de dois bancos
completos, incluindo todos os trés presets e suas
configuracoes.

Como funciona:

1. Selecione o banco de origem (FROM).

2. Selecione o banco de destino (TO0).

3. Confirme para realizar a troca, ou utilize BACK

para cancelar sem alteracoes.

r _

Dica: use para organizar os bancos
conforme o setlist e facilitar o
acesso durante o show.




COPY BANK

Este submenu permite clonar um banco completo, incluindo
seus trés presets e todas as configuracoes.

Como funciona:

1. Selecione o banco de origem (FROM).

2. Selecione o banco de destino (COPY TO).

3. Confirme para realizar a troca, ou utilize BACK

para voltar.

"\, e
Ao copiar, todo o conteudo do banco de destino

serd substituido. Util para duplicar um banco
ja configurado e criar variacodes rapidamente.

—————

INITIAL BANK

Este submenu define qual banco sera carregado
automaticamente quando o pedal for ligado.
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RAMP MODE

Nesta secao & explicado como configurar a Rampa,
definindo tempo, direcao e quais controles serao
automatizados pelo footswitch.
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RAMP MODE

Este submenu permite configurar a Rampa, um recurso que
automatiza controles através do footswitch, levando-os
ao valor maximo ou minimo de forma gradual. E possivel
definir em qual controle a rampa atuara e a direcao da
automacdo (incremento ou decremento), de forma global.

RAMP TIME

Define o tempo que a rampa leva para atingir o valor
maximo ou minimo, e também o tempo para retornar ao
valor original apos o acionamento.

Configuracao dos Controles

Sao exibidas trés imagens, cada uma representando um
controle.

-

0 controle sera
incrementado
(aumenta o valor).

0 controle nao
sofrera alteracao.

0 controle sera
decrementado
(reduz o valor).

( Para vutilizar a rampa, basta segurar
qualguer footswitch: os controles

configurados comecarao a aumentar ou
diminuir. Ao soltar, eles retornam

' automaticamente a posicao original.
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EXTERNAL

Nesta sessao é explicado como configurar a
Rampa, definindo tempo, direcao e quais
controles serao automatizados pelo footswitch.

W\
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EXTERNAL

Este submenu permite configurar as entradas externas do
pedal, incluindo o jack dedicado e a porta MIDI. 0 jack
externo pode ser usado de duas formas: como footswitch
adicional ou como pedal de expressao.

SWITCH

Quando configurado como footswitch extra, o jack adiciona dois novos controles
virtuais (Foot D e Foot E).

Cada um deles pode ser atribuido as seguintes

funcoes:

« Bank Up

« Bank Down
« Foot A

« Foot B

« Foot C
EXPRESSION

Quando configurado como pedal de expressao, surge a
opcao CALIBRATION PEDAL, usada para calibrar os valores
minimo e maximo do pedal conectado.

[ ——— —

Quando o modo Expression esta ativado, os
parametros controlados pelo pedal de

' expressao sao aqueles definidos previamente
no menu PRESET CONFIG.
— -



CALIBRATION PEDAL

Este submenu permite calibrar o pedal de expressao
conectado, garantindo o aproveitamento total do seu
curso. 0 processo é dividido em etapas simples, exibidas
diretamente na tela:

1. Press Start to Calibrate: Clique em Start para
iniciar a calibracao ou em Back para retornar
sem alteracoes.

2. Set Pedal to Min Position: Coloque o pedal na
posicao minima e pressione Next para avancar.

3. Set Pedal to Max Position: Coloque o pedal na
posicao maxima. Nesta etapa aparece a opcao
Save, que grava os valores de minimo e maximo

definidos.

Os pedais de expressao podem
apresentar pequenas variacoes,
fazendo com que parte do curso nao
seja aproveitada. A calibracao
corrige essas diferencas e assegura
que o Cosmos reconheca todo o
movimento, do minimo ao maximo.




CALIBRATION PEDAL

Este submenu permite calibrar o pedal de expressao
conectado, garantindo o aproveitamento total do seu
curso. 0 processo é dividido em etapas simples, exibidas
diretamente na tela:

1. Press Start to Calibrate: Clique em Start para
iniciar a calibracao ou em Back para retornar
sem alteracoes.

2. Set Pedal to Min Position: Coloque o pedal na
posicao minima e pressione Next para avancar.

3. Set Pedal to Max Position: Coloque o pedal na
posicao maxima. Nesta etapa aparece a opcao
Save, que grava os valores de minimo e maximo

definidos.

. - S

Os pedais de expressao podem apresentar pequenas
variacoes, fazendo com que parte do curso nao
seja aproveitada. A calibracao corrige essas

diferencas e assegura que o Cosmos reconheca todo

0 movimento, do minimo ao maximo.

— e —

MIDI CHANNEL

Esta opcao permite definir em qual canal MIDI o Cosmos
ira receber mensagens.




Explore todo o potencial
do Cosmos.Acesse o editor
online, atualizacoes e
materials exclusivos.

Kappa, Ebectronics
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