CLEMENT TEK

Sound Designer

@ contact@clementtek.com 14} @ Montréal, QC, Canada

EXPERIENCE

Technicien du son
Freelance

Y Jan 2024 - aujourd’hui @® Montréal, QC, Canada

e Conception sonore, montage audio, mix, mastering pour la post-
production

e Enregistrement de dialogues, foley et musique

e Mix, monitoring, calibration acoustique de spectacles

e Montage, patch et sound check de spectacles

Datascientist
Eminove

) Sept 2016 - Fev 2020 @ Nantes, France

o Développement d’algorithmes de Machine Learning pour la caté-
gorisation et thématisation de données textuelles
e Création de tableaux de bord RH sur Excel et PowerBI

o Création de questionnaires a questions ouvertes et analyse quan-
titative et qualitative des résultats a I'aide de Machine Learning
et sociologie

e Management Agile d’'une équipe technique et relation client

EDUCATION

DEC en Technologies Sonores
Collége d’Alma, QC, Canada
& Sept 2020 - Juin 2024

Master 2 en Machine Learning et Traitement Automa-
tigue du Langage

Université de Nantes, France

&Y Sept 2014- Juin 2016

Licence d'informatique
Université de Nantes, France
) Sept 2010- Juin 2014

10 @ Nantes, France

& www.clementtek.com/ M clementtek

PROJETS

Galaxy Showdown
Cybierre Koffee Studio

e Sound design
¢ Intégration sonore du jeu
e Jouezici!

Post-production
Bande-annonces et scénes

¢ Sound design, montage musical

e Enregistrement des dialogues & foley
e Mix (5.1 et stéréo)

o Ecoutez-lesici!

COMPETENCES

Travailleur = Observateur = Autonome

Joueur d’équipe

Sound design = Montage
Pro Tools  Reaper  Wwise

Unreal Engine 5 | Unity  Godot

Python | | Java
Machine Learning  NLP

Data analysis

LANGUES

Francais  Anglais

HOBBIES

Jeux: RPG  Puzzle Action
Littérature : Fantasy  Sci-fi
Musique : Extreme Metal  Post-rock

Chiptune

Enregistrement


mailto:contact@clementtek.com
https://www.clementtek.com/
https://linkedin.com/in/clementtek
https://cybierrekoffeestudio.itch.io/galactic-showdown
https://www.clementtek.com/portfolio

