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PROJETO TÉCNICO PEDAGÓGICO – PTP – 01/2025 
NOME PROJETO: 1° COPA “BEM AMIGOS” DE FUTEBOL 7 

1. INFORMAÇÕES GERAIS DO PROPONENTE 

 

1.1. IDENTIFICAÇÃO DA ENTIDADE PROPONENTE 
CNPJ da Proponente: 21.893.214/0001-04 
Nome da Proponente: ASSOCIAÇÃO ESPORTIVA BEM AMIGOS 
Nome do Dirigente: EDSON OLIVEIRA DE CARVALHO 
Telefone/contato com DDD: (61) 9 9397-6802  

E-mail: aebadf2023@gmail.com 
Número da Proposta: 017186/2024 

 
1.2 RESPONSÁVEL PELA ELABORAÇÃO DO PROJETO TÉCNICO PEDAGÓGICO 
Nome: EDSON OLIVEIRA DE CARVALHO 
E-mail: aebadf2023@gmail.com 
Telefone de contato com DDD: (61) 9 9397-6802 (...) 

 

1.3 ENQUADRAMENTO 
(...) EVENTO Educacional – tem como objetivo crianças e adolescentes matriculados em 
escola/universidade. 
(X) EVENTO de Participação – tem como objetivo integração da sociedade em atividades 
esportivas. 

 

1.4 ÍNDICE DE DESENVOLVIMENTO 
IDH: 0,814 
Fonte: IBGE Ano de Referência: 2021 

 
1.5 POPULAÇÃO - Característica demográfica da localidade 
Nº de habitantes: 2.817.381 

Fonte: IBGE Ano de referência: 2021 

 
1.6. INFORMAÇÕES SOBRE A ENTIDADE PROPONENTE DO PROJETO: 
1.6.1 A Entidade já celebrou parcerias com o Ministério do Esporte? 

(.. ) Sim Nº de parcerias: 
(X ) Não  

Apresente, brevemente, quais foram os resultados (positivos e negativos) da(s) parceria(s) anteriores: 

✓ A ASSOCIAÇÃO “BEM AMIGOS” desenvolve junto a Liga Fundação Criança Gama, Associação Hebert Campos 
e outros projetos sociais, competições que visam a interação social dos nossos assistidos. 

Organizando competições de futebol, futsal e fut7, que reúne diversos atletas destas 
✓ modalidades, nas mais diversas faixas etárias e categorias, onde todos os atletas participantes foram 

agraciados com competições organizadas que testaram e elevaram o nível de suas habilidades. 
Beneficiando entre 400 e 500 atletas, comissão técnica e espectadores (distribuídos nos eventos promovidos pela 
“Bem Amigos”). 

mailto:aebadf2023@gmail.com
mailto:aebadf2023@gmail.com


Página 2 de 17 

 
 
 
 

 
1.7 CADASTRO DE ENTIDADES PARCEIRAS 
1.7.1 Identificação da Entidade parceira 

Nome: Não se aplica 
E-mail: Não se aplica 
Telefone de contato com DDD Não se aplica  

Endereço: Não se aplica  

Município: Não se aplica UF: Não se aplica CEP: Não se aplica 
Nome do Dirigente/Representante: Não se aplica 

Cargo do Dirigente/Representante: Não se aplica 

 

1.7.2 Como a Entidade parceira citada no item 1.7.1 contribuirá para a realização do Projeto (pode ser assinalada 
mais de uma alternativa): 

(...) Assistência técnica. Especifique: Não se aplica 
(...) Recursos humanos. Especifique: Não se aplica 
(...) Infraestrutura. Especifique: Não se aplica 
(...) liberação do espaço publico e alvará de funcionamento 

 
1.8 COORDENADOR GERAL DO PROJETO 

Nome EDSON OLIVEIRA DE CARVALHO 
E-mail aebadf2023@gmail.com 

Telefone d e contato com DDD: (61) 9 9397-6802  

 
1.9 CAPACIDADE TÉCNICA E GERENCIAL 

Sim: ( X ) Não: (  ) 

mailto:aebadf2023@gmail.com
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1.1 HISTÓRICO DO PROPONENTE 
 
A Copa Bem Amigos de Futebol foi idealizada com o objetivo de atender à crescente demanda pela prática esportiva, 
especialmente em função do aumento contínuo de crianças, jovens e adultos que jogam futebol nos campos das regiões 
do Gama, Vila DVO, Santa Maria, Samambaia e Recanto das Emas. Este evento possui uma importância fundamental 
no contexto sociocultural e esportivo, contribuindo para a divulgação e o fortalecimento do esporte de base, com a 
perspectiva de se tornar uma tradição na cidade. 

O principal propósito é garantir à comunidade esportiva o acesso amplo e democrático às atividades, promovendo laços 
de companheirismo, amizade e inclusão, enquanto proporciona conhecimentos técnicos e táticos do esporte em 
igualdade de condições para todos os participantes. O esporte, mais do que uma prática motora, é uma ferramenta 
poderosa para o desenvolvimento de fatores mentais, sociais e cognitivos, podendo ser um diferencial significativo na 
vida de atletas que enfrentam dificuldades de acesso às oportunidades sociais. 

O projeto Copa Bem Amigos de Futebol busca incentivar e valorizar o esforço físico e psicológico dos atletas no Futebol 
de Campo, contribuindo para o seu desenvolvimento intelectual e físico. Além disso, visa criar condições que favoreçam 
a melhoria da qualidade de vida e o fortalecimento do convívio social e coletivo, resgatando valores como disciplina, 
respeito e cidadania. Através dessas iniciativas, formam-se cidadãos mais conscientes de seus papéis sociais, direitos e 
deveres. 

O esporte, reconhecidamente um instrumento eficaz no desenvolvimento humano, oferece inúmeros benefícios, tanto 
individuais quanto coletivos. É necessário transformar a percepção sobre o papel das atividades esportivas e de lazer, 
quebrando mitos e preconceitos, além de promover maior transparência e participação da comunidade na gestão 
esportiva. 

Por meio deste projeto, tanto os atletas quanto a comunidade serão fortalecidos, recebendo suporte para que possam 
transformar suas realidades. O foco central da competição está na inclusão social e na formação cidadã, promovendo 
valores como ética, cooperação, fraternidade e companheirismo, colocando o Futebol de Campo como uma ferramenta 
de impacto social positivo. 

Dessa forma, pleiteamos o apoio à realização da Copa Bem Amigos de Futebol, por meio da formalização desta parceria. 
Esse apoio permitirá a participação de equipes nas duas categorias previstas (Sub-11 e Sub-13), além de garantir a 
premiação, a contratação de serviços de arbitragem e a aquisição de materiais esportivos essenciais. Com isso, será 
possível garantir a organização técnica e programática do evento, promovendo uma competição estruturada e 
significativa para os participantes e a comunidade. 
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2. DADOS GERAIS DO PROJETO TÉCNICO PEDAGÓGICO 

 
2.1 OBJETO (Identificação do Projeto) 
Apoio à realização da Copa “Bem Amigos” de Futebol – FUT 7, no Distrito Federal. 

 
2.2 JUSTIFICATIVA DO PROJETO 

2.2.1 Caracterização dos interesses recíprocos: 
A Associação Esportiva Bem Amigos, com sede no Setor Leste (Gama) - Brasília/DF, foi fundada em 01/12/2013. A 
entidade tem como objetivo despertar a sociedade civil para a importância do desenvolvimento de práticas de 
inclusão social através do esporte. Entre suas principais ações estão a promoção de atividades esportivas, a oferta de 
vivências em diversas modalidades, com foco no futebol, e a consolidação de políticas públicas que incentivem o 
esporte como uma ferramenta de transformação social. 
2.2.2 Relação entre o projeto apresentado e os objetivos e diretrizes da ação: 

Busca-se democratizar o acesso à prática e à cultura do esporte de forma a promover o desenvolvimento integral de 
adolescentes, jovens e adultos como fator de formação da cidadania e de melhoria da qualidade de vida, 
prioritariamente, daqueles que se encontram em áreas de vulnerabilidade social. 
2.2.3 O Projeto tem como público-alvo o atendimento de 2.220 beneficiados. 
Público direto: 272 atletas amadores de futebol 

Faixa etária do público direto: Crianças entre 10 a 12 anos e jovens de 12 e 13 anos 

Público indireto: 544 espectadores + 10 arbitros + 20 comissão técnica + 10 
organizadores = 584 pessoas. 

2.2.4 Problema a ser resolvido: 

Os problemas a serem resolvidos com o desenvolvimento do projeto é a exclusão social, a falta de ações voltadas para 
crianças e adolescentes em situação de vulnerabilidade social, que proporcionem a prática de atividades físicas de 
esporte voltado para o futebol, estimulando convivência social, contribuindo para que o esporte seja tratado como 
política e direito de todos. 

2.2.5 Resultados esperados: Com a implementação desde projeto, espera-se democratizar a cultura do Futebol 
enraizada desde o século XVII, bem como democratizar o acesso de crianças e adolescentes aos assuntos das 
práticas corporais por meio do futebol de 
qualidade, melhoria da qualidade de vida das famílias beneficiadas e do público alvo. 
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3. INFORMAÇÕES DO PROJETO 

 

3.1 METODOLOGIA DO PROJETO 

Com a finalidade de melhor entendimento acerca da metodologia, dividiu-se em duas vertentes: fundamentação e 
operacionalização. 
a) METODOLOGIA - FUNDAMENTAÇÃO 
Objetivando, então, aplicar e executar o projeto social voltado para o Futebol 7, buscou-se os aspectos legais no intuito 
de resguardar a legalidade da prática do futebol. 

Sendo assim, este projeto está em conformidade com a Constituição Federal de 1988, com a Lei nº 13.019/2014 e 
combinada com a emenda da Lei nº 13.204/2015, conhecido como Marco Regulatório das Organizações da Sociedade 
Civil – MROSC, que estabelece as diretrizes para parcerias entre o poder público e as organizações da sociedade civil. 
Fundamenta-se a legalidade dos Projetos Sociais, destarte, mediante os seguintes termos dos dispositivos legais: 

1. Princípio da Igualdade de Direitos: Garantia de acesso igualitário dos cidadãos à cultura e ao esporte, 
promovendo a inclusão social e o combate às desigualdades. Com base no art. 217 e seus incisos da Constituição 
Federal de 1988. 

2. Fomento à Cultura e ao Esporte: Incentivo às práticas culturais e esportivas como meios de desenvolvimento 
humano integral e valorização da diversidade cultural brasileira. Com base no art. 217 e seus incisos da 
Constituição Federal de 1988. 

3. Parcerias com Organizações da Sociedade Civil – OSCs: Estabelecimento de parcerias com entidades sem fins 
lucrativos que promovam atividades culturais e esportivas, como é o caso das oficinas, dos torneios e dos 
campeonatos de Futebol 7, além das aulas ministradas por professores e instrutores. Com base no art. 1 da Lei 
nº 13.204/2014 – Marco Regulatório das Organizações da Sociedade Civil – MROSC. 

4. Transparência e Prestação de Contas: Comprometimento com as normas de transparência na aplicação dos 
recursos públicos destinados ao projeto, assegurando a prestação de contas e a efetividade das ações 
desenvolvidas. Com base no art. 2, inciso I, XIV e todos os artigos pertinentes ao processo de contas na Lei nº 
13.019/2014 – Marco Regulatório das Organizações da Sociedade Civil – MROSC. 

5.  
b) METODOLOGIA - OPERACIONALIZAÇÃO 
A metodologia refere-se ao conjunto de métodos, técnicas e procedimentos adotados em uma determinada área do 
conhecimento para realizar estudos, pesquisas ou práticas específicas. Em outras palavras, é o caminho sistemático que 
guiará o processo de investigação ou de produção de conhecimento em diferentes campos, como ciência, pesquisa, 
entre outros. 
 
Evidenciando a importância dessa metodologia, passa-se à estruturação básica do projeto social e esportivo: 1ª COPA 
BEM AMIGOS DE FUTEBOL 7 no Distrito Federal. 

Propomos a realização da 1ª COPA BEM AMIGOS DE FUTEBOL 7, que será um espaço democrático e promotor do 
esporte para crianças e jovens do Distrito Federal. Este torneio será organizado pelo SEM, por meio do Ministério do 
Esporte. Assim, o SEM divulgará a 1ª COPA BEM AMIGOS DE FUTEBOL 7 em suas redes sociais, contendo informações 
sobre as datas e locais de realização dos jogos, regras para participação, regulamentos e demais informações 
pertinentes. 
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A 1ª Copa Bem Amigos de Futebol 7 acontecerá com as seguintes categorias: 
 

1. Categoria Sub-11 - Masculino: A categoria Sub-11 contará com 08 equipes, organizadas em duas chaves de 04 
equipes cada. As equipes dentro de cada chave jogarão partidas entre si, promovendo a competição interna 
antes da fase eliminatória. 
Fase de Grupos: Cada equipe enfrentará as demais dentro da sua chave, garantindo um mínimo de 03 jogos 
por equipe na fase classificatória. 
Critério de Classificação: As duas melhores equipes de cada chave, de acordo com o número de pontos 
obtidos, avançarão para a fase semifinal. 
Semifinais: 
1º colocado da Chave A enfrentará o 2º colocado da Chave A. 
1º colocado da Chave B enfrentará o 2º colocado da Chave B. 
Finais: 
Os vencedores das semifinais se enfrentarão na grande final, onde o ganhador será declarado o campeão da 
competição. 

 
 

2. Categoria Sub-13 - Masculino: A categoria Sub-13 contará com 08 equipes, organizadas em duas chaves de 04 
equipes cada. As equipes dentro de cada chave jogarão partidas entre si, promovendo a competição interna 
antes da fase eliminatória. 
Fase de Grupos: Cada equipe enfrentará as demais dentro da sua chave, garantindo um mínimo de 03 jogos 
por equipe na fase classificatória. 
Critério de Classificação: As duas melhores equipes de cada chave, de acordo com o número de pontos 
obtidos, avançarão para a fase semifinal. 
Semifinais: 
1º colocado da Chave A enfrentará o 2º colocado da Chave A. 
1º colocado da Chave B enfrentará o 2º colocado da Chave B. 
Finais: 
Os vencedores das semifinais se enfrentarão na grande final, onde o ganhador será declarado o campeão da 
competição. 
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Todo o evento acontecerá em um campo de futebol – na Região Administrativa Xlll – Santa Maria-DF: 
1) EQ 21/24 GAMA – Campo Sintético do Batalhão da PM – Gama/DF Especial. 

O Evento acontecerá da seguinte forma: 

✓ A partir de 05 de maio de 2025, divulgação do evento nas redes sociais; 

✓ A partir de 06 de maio de 2025, inscrições; 

✓ Dia 05 de maio de 2025 realização do congresso técnico e definição da forma de disputa de todas as 
categorias do evento; 

 
✓ A competição acontecerá entre os dias 10 de maio de 2025 a 08 de junho de 2025. Os jogos serão 

realizados nos períodos Matutino e Vespertino. A competição será realizada em 37 dias, tendo jogos 
nos finais de semana. 

✓ Rever A competição terá a participação de 16 equipes, divididas em 02 categorias sendo: Sub- 11 e 
Sub- 13Masculino, cada equipe terá a participação de no mínimo 15 atletas e 02 membro da 
comissão técnica, totalizando a participação de 270 atletas e 32 membros da comissão técnica; 

 
✓ Será Premiado com troféus 1º e 2º Lugar de cada categoria e troféu de destaque individual para 

goleiros, artilheiros e melhor treinador de cada categoria. E os demais participantes que não se 
classificarem para as finais receberão medalha de participação da competição; 

✓ Serão realizados 30 (Trinta) jogos durante o período de execução do projeto. 

 

 

3.2. OBJETIVO GERAL 

Promover à socialização e à integração social por meio da 1ª COPA BEM AMIGOS DE FUTEBOL – FUT 7 nas 
categorias: Sub-11 – masculino e Sub-13 - masculino, na cidade de Santa Maria, Distrito Federal. 



Página 8 de 17 

3.3. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
• Possibilitar por meio do esporte um espaço para lazer, socialização, motivação e recuperação da autoestima das crianças 

e adolescentes de nossa cidade; 

• Promover o intercâmbio entre jogadores e professores de Educação Física das escolas e clubes de várias regiões 
administrativas do Distrito Federal; 

• Proporcionar a formação de talentos para transformá-los em novos jogadores, garantindo assim a base parao 

crescimento do esporte profissional em nossa região; 

 

3.4. PROGRAMAÇÃO 

Programação Data Turno Instituição Responsável Local 

Realização do Congresso Técnico 05/05/2025 Noturno 
ASSOCIAÇÃO 

ESPORTIVA BEM 
AMIGOS 

ASSOCIAÇÃO 
ESPORTIVA BEM 

AMIGOS 

Abertura do Torneio 10/05/2025 Matutino ASSOCIAÇÃO 
ESPORTIVA BEM 

AMIGOS 

EQ 21/24 GAMA – 
Campo Sintético do 

Batalhão da PM 

Encerramento do Competição 08/06/2025 Matutino 
ASSOCIAÇÃO 

ESPORTIVA BEM 
AMIGOS 

EQ 21/24 GAMA – 
Campo Sintético do 

Batalhão da PM 

 
3.5. CRONOGRAMA DE ATIVIDADES 

Atividades 08/maio/2025 08/junho/2025 

Reuniões para planejamento 05/maio/2025 10/maio/2025 

Contratação do RH 05/maio/2025  10/maio/2025 

Divulgação 05/maio/2025 08/junho/2025 
Contratação da Estrutura 05/maio/2025 08/junho/2025 

 

3.6. ORIGEM DOS PARTICIPANTES 
O projeto quer garantir a afetividade no desenvolvimento de seus participantes portando toda população do Distrito 
Federal. 

3.7. FAIXA ETÁRIA/CATEGORIAS 

Masculino Sub-11 2013/14 
Masculino Sub-13 2011/12 

3.7. PROCESSO SELETIVO/GRATUITO 

As oportunidades geradas nesse evento são saudáveis para o desenvolvimento coletivo da população, onde ocorrem 
diversos jogos realizados em 37 dias e várias apresentações culturais que permitem o acesso a todas as camadas da 
sociedade e beneficiam pessoas da cidade e região com inscrição das equipes e entrada gratuita para todas as faixas 
etárias. 

 

3.8. REGULAMENTO DA COMPETIÇÃO 

Anexo I - Informação só será possível após o congresso técnico dia 05 de maio de 2025 

3.9. TABELA DA COMPETIÇÃO 

Anexo II - Informação só será possível após o congresso técnico dia 05 de maio de 2025 
3.10. LISTAR OS NOMES DOS TIMES 

Anexo III - Informação só será possível após o congresso técnico dia 05 de maio de 2025 

3.11. REUNIÃO DE PLANEJAMENTO 

Reuniões semanais com os Recursos Humanos, para discussões acerca dos problemas da práticapedagógica, entre 
outras ações relacionadas com a realização do Projeto, buscando a melhoria do processo. 
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3.12. LISTA DE MATERIAIS/SERVIÇOS 

1 - ETAPA: RECURSOS HUMANOS 

Nº FUNÇÃO QTD ATRIBUIÇÃO CARGA 
HORÁRIA 

QTD MESES CONTRATA
DO OU 
CEDIDO 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
1 

 
 
 
 
 
 
 

 
COORDENADOR 

GERAL 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
1 

Coordenador Geral - 01 Unidade/2 meses. 
Coordenação Geral profissional 
responsável por coordenar todos os 
aspectos do projeto em todas as suas 
etapas para que ele se efetive conforme o 
planejado. Ele desenvolverá e 
acompanhará o planejamento, divulgação, 
execução e a entrega dos produtos de 
todas as etapas do projeto. É quem 
direcionara a escolha dos profissionais e 
fornecedores contratados, organizara o 
cronograma das ações, definira e 
acompanhara toda a estratégia de 
comunicação, auxiliara não será exigida 
formação acadêmica uma vez que somente 
se faz necessário o conhecimento 
especifico das diretrizes da modalidade de 
futebol de campo, com uma carga horária 
de 8h diárias a durante o período de 
realização do projeto. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
30 h/S 

 
 
 
 
 
 
 

 
2 Meses 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CONTRATADO 
 

 
 
 
 
 
 
 

2 

 
 
 
 
 

 
COORDENADOR DE 

ARBITRAGEM 

 
 
 
 
 
 
 

1 

Coordenador de Arbitragem - 01 
Unidade/1mês. Responsável pela 
coordenação da equipe de arbitragem, que 
serão responsáveis por apitarem todos os 
jogos do evento. O coordenador deve 
prestar especial atenção aos vários 
destaques relevantes sobre os critérios 
para a aplicação do regulamento do jogo, 
mantendo tanto a consistência como os 
critérios universais em todos os 
momentos. a qualidade de arbitrar nestas 
áreas particulares é o fator chave na 
comunicação bem-sucedida em todas as 
partes. 

 
 
 
 
 
 
 

30 h/s 

 
 
 
 
 

 
1 mês  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

CONTRATADO 
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3 

 
 
 
 
 
 
 

 
ASSISTENTE 

ADMINISTRATIVO 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
1 

Assistente Administrativo - 01 
Unidade/1mês. Profissional responsável 
pelo gerenciamento de todas as demandas 
administrativas do projeto que envolvem 
o planejamento e controle de inscrições 
fichas, sumulas, contratação de serviços e 
fornecedores, bem como auxiliar o 
coordenador geral e o diretor de prestação 
de contas na prestação de contas do 
projeto, recebimento de toda 
documentação e relatório de todos os 
coordenadores das modalidades além de 
toda a parte administrativa e ficara 
também responsável por fazer toda 
divulgação do projeto nas redes sociais do 
instituto. para que isso aconteça este 
coordenador terá 8 horas diárias com uma 
carga horário de 30 horas semanais a 
durante o período de realização do 
projeto. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
30 h/s 

 
 
 
 
 
 
 

 
1 mês  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CONTRATADO 

 
 
 
 
 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 
 

 
COORDENADOR 

TÉCNICO 

 
 
 
 
 
 
 

 
1 

Coordenação Técnico - 01 unidades/1mês. 
Coordenador técnico responsável pela 
realização organização da modalidade 
futebol. 
Profissional este que organizará toda a 
modalidade de futebol na categoria 
masculino, ficara responsável pela 
inscrição das equipes e atletas providenciar 
e verificar as condições de jogo da 
modalidade, recolher as inscrições das 
equipes e atletas e estar alinhado com o 
coordenador geral para uma boa execução 
da modalidade, não será exigido formação 
acadêmica uma vez que este profissional 
se faz necessário o conhecimento 
específico das diretrizes e das regras do 
campeonato. 

 
 
 
 
 
 
 

 
30 h/S 

 
 
 
 
 
 

 
1 mês  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CONTRATADO 

 

 
5 

 

 
CONSULTOR DE 

PROJETOS 

 

 
1 

Consultoria e Assessoria de Projeto - 01 
unidades/2 mês. Consultoria Especializada 
em Gestão de Projetos. Será responsável 
pelo desenvolvimento do projeto, ajustes 
na Plataforma +Brasil, acompanhamento 
da execução e prestação de contas do 
projeto. 

 

 
8 h/s 

 

 
2 meses 

 
 
 
 

CONTRATADO 
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2 - ETAPA: LOCAÇÃO, MATERIAL E PRESTAÇÃO DE SERVIÇOS 

Nº MODALIDADE DESCRIÇÃO DOS SERVIÇOS DIÁRIAS MEMÓRIA DE CÁLCULO 

 
 

 
1 

 

 
LOCAÇÃO - 

EVENTO 

LOCAÇÃO de 02 tendas 2x2 aluguel, 
montagem e manutenção de tendas tipo 
pirâmide, em estrutura de alumínio 
fechada de lona branca de pvc de alta 
tenacidade com propriedades antichama, 
antimofo e proteção contra raio. 

 
 

 
20 

2 tendas que serão utilizadas no 
congresso técnico, por até 8 
horas. 
10 x 2 = 20 diárias. 

 
2 

 
PRESTAÇÃO 
DE SERVIÇOS 

Fotográfo - Contratação de profissionais 
fotógrafo com experiência em cobertura 
fotográfica de eventos, para atuar na 
abertura e nas finais da competição ( até 
8h diáras, durante os 10 dias de 
competições) 

 
10 

1 Fotográfo – prestação de 
serviços, registrando todo projeto 
com fotografias. 
Por até 8 horas. 1 x 10 = 10 
diárias. 

 

 
3 

 

 
PRESTAÇÃO 
DE SERVIÇOS 

BRIGADISTA - 2 BRIGADISTA 
disponível em todos os dias de 
realização do vento. 

 

 
10 

2 BRIGADISTA 
disponível em todos os dias de 
realização do vento – 10 dias x 2 
brigadista = 20 diárias. 

 
 

 
4 

 

 
LOCAÇÃO - 

EVENTO 

LOCAÇÃO - Sonorização – estrutura de 
pequeno porte sendo uma mesa com no 
mínimo 08 canais, 02 pares de 
microfones sem fio, 04 caixas ativa 
com tripe e um operador para atender 
às necessidades durante o evento. 

 
 

 
2 

1 equipamento de som que será 
utilizado durante o evento, por 
até 8 horas. 1 x 2 = 2 diárias. 

 

 
5 

 

 
LOCAÇÃO - 

EVENTO 

LOCAÇÃO - Box truss q 30 - estrutura 
para pórtico de entrada principal público 
e entrada dos atletas na quadra, 
medindo aproximadamente 3,0m x 2,0m 
conforme desenho no projeto 
totalizando 36 ml x 10 dias. 

 

 
2 

1 box truss que será utilizado 
durante o evento, por até 8 
horas. 1 x 2 = 2 diárias. 

 
6 

LOCAÇÃO - 
EVENTO 

LOCAÇÃO de 7 jogos de mesa e cadeiras 
para o camarote, tenda da arbitragem e 
demais espaços. 

 
10 

07 jogos de mesas que serão 
utilizados durante o evento, por 
até 8 horas. 1 x 10 = 10 diárias. 

 
 
 

 
7 

 
 

 
PRESTAÇÃO DE 

SERVIÇOS 

LOCAÇÃO - Equipe de Apoio - 04 Staffs = 
Equipe 4 x 10 = 40 diárias./12horas/dia. 
Equipe de apoio no controle das realizações 
do evento. Atuarão em funções diversas 
dentro das partidas. Cuidará dos materiais, 
banners, limpeza do local e cuidara da 
organização da entrada dos campos e 
conservação da ordem nos espaços dos 
jogos de todo o evento. 

 
 
 

 
40 

4 Staffs que prestarão serviços 
durante o evento, por até 8 horas. 4 
x 10 = 40 diárias. 
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8 

 
PRESTAÇÃO 
DE SERVIÇOS 

PRESTAÇÃO DE SERVIÇOS - Serviço de 
Arbitragem. Equipe de arbitragem para 
30 jogos da a competição. Equipe 
composta de 1 arbitro, 2 assistente 
(bandeirinhas) e 1 mesário. 

 
30 

1 equipe de árbitros que 
prestarão serviços durante o 
torneio, apitando 30 jogo. 
Equipe composta de 1 arbitro, 
2 assistente (bandeirinhas) e 1 
mesário. 

 

 
9 

 

 
MATERIAL 

Par de rede Espessura: 4,5 mm. Fio de 
polietileno - 
adequado para o exterior, Não absorve 
umidade nem se altera com os raios UV. 
Malha lO 
x 10 cm.Tamanho da Rede: 3,00 x 2,00 x 
1,00 X 1.00 m. 

 

 
01 

01 Par de rede, para execução 
de todos os jogos durante toda 
vigência de execução do 
projeto. 

 PRESTAÇÃO DE 
SERVIÇOS 

PRESTAÇÃO DE SERVIÇOS - Design - 
Criador de artes para promoção de todo 
evento 

01 
1 Prestador de serviço, que irá 
ser responsável por toda parte 
gráfica do evento. 

 

 

3 - ETAPA: PREMIAÇÕES 

Nº MODALIDADE DESCRIÇÃO DOS SERVIÇOS QTD MEMÓRIA DE CÁLCULO 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
PREMIAÇÕES 

Troféus de 1º e 2º Lugar. Aquisição de 
troféus 80 cm de altura, com base de cor 
preta, octo, 11,5cm de largura, 9,5cm de 
Altura, acima cone dourado com taça de 
cor azul, alças e tampa Dourada, anel 
azul, taça com 27 cm de largura a partir 
das alças. Estatueta intercambiável. 
Medidas aproximadas do produto - 
Comprimento: 15 cm - Altura: 80 cm - 
Largura: 26 cm - Peso: 
670. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
04 

04 troféus que serão 
entregues no final da Copa 
para 2 Campeão e 2 vice 
campeão. 
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2 

 
 
 
 
 
 
 

 
PREMIAÇÕES 

Medalhas para as equipes que se 
classificarem em 1º e 2º lugar de cada 
categoria. Sendo 25 para jogador e 02 
para comissão técnica de cada categoria. 
Sub-11 Masculino, 25 medalhas para o 1 
ª colocada, 25 medalhas para o 2ª 
colocada; Categoria Sub-13 Masculino, 
25 medalhas para o 1ª colocada, 25 
medalhas para o 2ªcolocada;. 
Totalizando assim 110 
medalhas de honra ao mérito. 

 
 
 
 
 
 
 

 
110 

110 medalhas que serão 
entregues no final da Copa. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PREMIAÇÕES 

Troféus de Destaque Individual. Troféu 
em resina modelada a mão, envolvendo 
pintura bronze velho cano niquelado 
cromado revestido por vinil escovado 
dourado Base em MDF com pintura preto 
laqueado Acabamento em acrílico 
espelhado prata em frente a base 
Adesivo personalizado de alta colagem 
com impressão digital aproximadamente 
30CM altura. Serão premiados com 
troféus de destaque individual os 
artilheiros, goleiros , Melhor treinador e 
time de cada categoria participante da 
competição. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 

08 troféus de 30cm para: 
 
02 - Artilheiros (2 categorias 
categoria SUB 11 E 13). 
02 - Goleiros (2 categorias 
categoria SUB 11 E 13). 
02 - Melhor treinador (2 
categorias SUB 11 E 13). 
02 - Time destaque por 
categoria (2 categorias 
categoria SUB 11 E 13). 

 
TOTALIZANDO 8 TROFÉUS DE 
30 CM 
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4 

 
 

 
PREMIAÇÕES 

Bola grande - fios de poliéster de alta 
tenacidade, vulcanizado, ao longo de 
toda construção, fazendo com que a bola 
retorne mais rápido ao seu formato 
esférico após impactos e mantenha essa 
forma por muito mais tempo que as 
bolas normais. Circunferência: 64 - 66 cm 
Peso Aproximado: 360 - 390g. Câmara: 
Airbility. Miolo Substituível e lubrificado. 

 
 

 
20 

Participarão 8 equipes na 
competição. Ao final da 
Copa, serão entregues 20 
bolas de futebol como 
premiação, das quais 16 
serão distribuídas entre as 
equipes (2 para cada time), e 
as 4 restantes ficarão 
disponíveis para uso durante 
todo o torneio.  
Total de bolas disponíveis: 
20 
Número de equipes: 8 
Quantidade de bolas por 
equipe: 2 
Bolas distribuídas às 
equipes: 8 × 2 = 16 
Bolas restantes para uso 
durante o torneio: 20 − 16 = 
4 

 

 

4 - ETAPA: ALIMENTAÇÃO E HIDRATAÇÃO 

Nº MODALIDADE DESCRIÇÃO DOS SERVIÇOS QTD MEMÓRIA DE CÁLCULO 

1 HIDRATAÇÃO 
Água mineral caixa com 48 copos de 
200ml caixa 2.400 

Água Mineral – 50 Caixas (48 copos 
de 200ml por caixa) 

• Cálculo Total de Copos: 

• 50 caixas × 48 copos/caixa = 
2.400 copos 

 

• Cada atleta consome 8 copos 
em média ao longo do 
evento. 272 × 8 = 2.176 
copos. 

 

• Restante de copos (224) 
utilizado para equipe de 
apoio, arbitragem e staff. 



 

 
3 

 

 
ALIMENTAÇÃO 

Kit Lanche - Serviço de fornecimento 
de kit lanche para o pessoal da 
organização do evento (com a seguinte 
composição: 01 fruta de época, 01 
barra de cereal, 01 suco de caixinha. 

 

 
461 

Distribuição Estimada com Prioridade 
aos Atletas: 

• Cada um dos 272 atletas 
receberá 1 kit inicial durante 
o evento. 

• 129 kits adicionais serão 
distribuídos de forma 
complementar aos atletas ao 
longo do evento 
(principalmente entre jogos). 

• 60 kits restantes serão 
destinados ao staff, 
arbitragem e equipe de 
organização. 

272 + 129 + 60 = 461 kit 
lanche 
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5 - ETAPA: UNIFORME 

Nº MODALIDADE DESCRIÇÃO DOS SERVIÇOS QTD MEMÓRIA DE CÁLCULO 

 
 

 
1 

 
 

 
UNIFORME 

Camisa Gola Polo e short 100% 
poliéster diversos tamanhos, 
sublimada com símbolo bordado 
camisa em dryfit de alta qualidade, 
com proteção ultra violeta, etiqueta 
ermotransfer, modelagem 
anatômica, acabamento de arte em 
alta definição. Sublimada com 
símbolo 
bordado. 

 
 

 
20 

20 camisas e shorts que serão 
distribuídos durante o evento e na 
Copa. 
Memória de cálculo: 

• 4 profissionais de Recursos 
Humanos (RH) + 4 membros da 
equipe de apoio (staff) + 1 
fotógrafo + 2 brigadistas = 11 
camisas e shorts 

• 6 camisas e shorts destinados à 
diretoria do Instituto = 11 + 6 = 
17 conjuntos 

Isso deixa 3 conjuntos de camisas e 
shorts sobressalentes, que serão 
utilizados caso surjam colaboradores 
não remunerados ao longo do evento. 
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6 - IDENTIFICAÇÃO E DIVULGAÇÃO 

Nº MODALIDADE DESCRIÇÃO DOS SERVIÇOS QTD MEMÓRIA DE CÁLCULO 

 
1 

 
IDENTIFICAÇÃO 

Banner em lona com ilhós 
tamanho 3,00 de largura por 
3,00 de altura para ficar exposto 
no local onde acontecera o 
projeto. 

 
2 

2 banners que serão utilizados durante 
o vento e na Copa. 

 

 

3.13. DIVULGAÇÃO 

A identificação visual do Programa nos espaços físicos será feita por meio de banners e camisetas, e outra forma similar 
previamente acordada com a SNFDT/ME, observando-se os padrões estabelecidos no Manual do uso da marca do 
governo federal, que ficará a encargo da Proponente da Proposta. A divulgação do projeto será de forma ampla, 
utilizando de todos os meios de comunicação e mídia social, possiveis. 

Detalhe como ocorrerá a divulgação das ações do EVENTO (pode ser assinalada mais de uma alternativa): 
• ( ) Carros ou bicicletas de som 
• ( ) Cartazes 
• ( ) Faixas 
• (X) Banners 
• ( ) Jornais 
• ( ) Panfletos 
• ( ) Folder 
• ( ) Mídia (meios de comunicação social de massa como rádio, cinema e televisão) 
• (X) Internet. Especifique: Facebook, Instagram e grupos de WhatsApp 
• (X) Outros. Especifique: Convites e escolinhas sociais da cidade 

 
3.14. AVALIAÇÃO DO PROJETO 

Para viabilizar a análise de resultados, o projeto ira utilizar uma série de relatórios capazes de mensurar osindicadores e 
resultados do projeto e buscar a maior interação e socialização entre os beneficiários da competição. 

 
3.15. ACOMPANHAMENTO E CONTROLE DA EXECUÇÃO 

Reuniões quizenais com os Recursos Humanos, para discussões acerca dos problemas da práticapedagógica, entre 
outras ações relacionadas com a realização do Projeto, buscando a melhoria do processo. 

 
3.16. IDENTIFICAÇÃO DO EVENTO 

A identificação visual do Programa nos espaços físicos será feita por meio de banners e camisetas, e outra formas similar 
previamente acordada com a SNFDT/ME. 
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3.17. CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO FÍSICO FINANCEIRA 
Valor do Concedente R$ 100.000,00 
Valor do Convenente – Contrapartida (exceto para Instituições Federais e OSC’s) R$ 0,00 
Valor Global R$ 100.000,00 

 
3.18. VIGÊNCIA DO PROJETO: 
Período de Estruturação: 01 mês 
Período de Execução: 01 mês e 7 dias 
Período de Vigência Total: 12 meses 

 
Brasília-DF, 11 de fevereiro de 2024. 

 

L 


