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CENÁRIO - EMBOSCADA
Alemães
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Vale do Pó, Italia, Fevereiro de 1945: . Após a conquista de Monte Castello e durante os preparativos para a ofensiva 
final na Planície do Pó, a Força Expedicionária Brasileira intensifica suas missões de reconhecimento ao norte da Linha 
Gótica. O rigoroso inverno italiano transformou estradas secundárias em verdadeiros lamaçais, enquanto pequenas vilas 
e fazendas espalhadas pela região permanecem ocupadas ou patrulhadas por elementos alemães em retirada.

CONDIÇÕES DE VITÓRIA: O jogador brasileiro deverá destruir a unidade de comando alemã que se encontra em uma das 
casas. Os alemães devem destruir o máximo de unidades brasileiras em 6 turnos.
MAPA: O mapa tem 60 cm de comprimento com 25 cm de largura. Estão marcadas as posições de entrada dos brasileiros 
e do posicionamento dos alemães. O jogador alemão pode posicionar suas unidades nas casas e no 3o. turno de jogo vai 
receber os reforços pela estrada ao norte . O jogador brasileiro entra com suas unidades pela estrada a leste.

Forças envolvidas

Brasileiros
Elementos da 1o. Esquadrão de Reconhecimento da FEB. Entram pelo leste do tabuleiro. 2 jipes cada um com 1 base 
de infantaria armada com granadas e carabinas, 3 M8 Greyhounds e 1 meia lagarta M3 carregando 2 bases de infantaria 
armadas com granadas e carabinas
Alemães
Elementos da 148a.  Divisão de Infantaria da Wehrmacht: posicionadas nas casas. 2 esquadrões (4bases) armados 
com carabinas e 5 granadas explosivas e cada com 1 panzerfauts. Uma base de comando com smg e 5 granadas 
explosivas e duas panzerfausts.

Dicas para o seu primeiro Jogo: 

1. Mesmo você não tendo as miniaturas, use peças de 
papel. Você as pode encontrar em nosso site na área de 
do redux  (https://europaemchamas.com.br/redux)
2. Use uma mesa coberta com um pano verde, para 
representar o solo ou use nosso mat em papel (também 
disponível para download)
3. Já falamos para vocês sustituir os elementos de 
cenário por caixas de papel. Use a sua imaginação!
4. Este cenário é mais complexos, mas para você pode 
entender as regras e brincar com seus amigos, jogue o do 
Redux disponível em nosso site.
5- Em nosso sistema há outras unidades! Visite nosso 
site, crie seus próprios cenários. Use a imaginação, se 
divirta, nosso objetivo é esse!

Alemães

Regras Especiais 

1. Os alemães tem a iniciativa no primeiro turno.
2. O jogador brasileiro só pode atirar nos alemães quan-
do eles atirarem contra qualquer unidade brasileira. Eles 
estão considerados ocultos, em tocaia, não podendo ser 
atacados até se revelarem.
3. No turno 3 os alemães recebem o reforço de 1 sdkfz 
251 que entra pela estrada ao norte, trazendo mais 1 
esquadrão de infantaria (2 bases) armados com smg e 5 
granadas explosivas e duas panzerfausts.
4. Opcionalmente no turno 4 os brasileiros podem rece-
ber como reforço mais 1 M8 e mais uma M3carregando 
2 bases de infantaria armadas com granadas e carabinas


