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Come si gioca? E molto semplice!
1. Distribuite i fogli con nome, cose, animali per ciascun giocatore.
2. Bucate con una penna il foglio con le sillabe cerchiate tenendolo capovolto.

3. La sillaba bucata sara quella che utilizzerete per scrivere una persona, una cosa,
un animale (per esempio: se esce la sillaba MA = Mamma - Martello- Marmotta.

4. Ogni 3 caselle completate cambiate sillaba o0 meglio bucatene un'altra.
5. Parole tutte diverse: sono 5 punti / Parole uguali: sono 3 punti

6. Se non riuscite a ricordare nessuna parola potete aiutarvi con internet. Le
parole trovate su internet valgono sempre 1 punto.

Obiettivo: vince chi ha totalizzato piu punti.

A questo gioco possono partecipare minimo 2 giocatori o piu
giocatori. Anche gli adulti possono giocare.

ISTRUZIONI
Il foglio NOME-COSE-ANIMALI: stampatene per quanti ve ne occorrono in base ai

partecipanti. Il foglio delle sillabe: ne basta uno soltanto. Inoltre stampate il foglio
del punteggio per tracciare i punti.

CONSIGLIO

Anche se avete una stampante di casa va bene uguale per stampare questo file.
Inoltre potete utilizzare anche un cartoncino bianco A4 (come il foglio bristol che
si usa per disegnare), la stampante di casa riesce a stamparlo. In questo caso va
bene anche il foglio standard bianco.
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